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「君 は ミュージシャン だ」 
だれでも ャ サシク 音楽 づ くりが 楽しめ 
る 『F1 シンセサイザー』 登場。 4 つの モ 
—ドで 誰でも 簡単に 作曲家に なれる。 




i '■，■■ I I I 



ャ サシィ の' 'f.>. 楽 19 作成 モード。 グラフィック ボ 
ールを 使ラと スイス ィ楽 S8 が 入力 出来て しまう 




の だ。 

ャ サシィ の②. 
リズム 作成 モ 
ード。 曲の バッ 
クに 流れる リ 
ズム だって 力 
ン タンに タン 
タン タン/と 刻めち ゃラ。 

ャ サシィ の:!). オリジナル 音 メイ キング モー K 
自分 だけの オリジナル サウンド を 作る モード 
だ。 サンプル データ も 付いてい るから ヒントに 
して ほしいな。 

ャサ シィの ®, スコア プレイモード。 楽譜が 出 
来たら 即、 演奏 出来る。 作成した 楽譜から どん 
な 曲が とびだす かな。 



ボウ は ウッドで 音楽で きる。 1 F 





【/// ュ I、 シック だ。】 



シンセサイザ |」5_ 

つ、： こ 0ー 



f もはや 音楽に 欠かせない シンセサ- 

イザ. I。 今度の F1XV. 付属の クリ 

エイ ティブ ッ— ル I は、 その シン セ 

の 機能 を 一 杯 詰めて 誕生。 しかも 

, FM 音源 対応。 迫力の サウンド だ。 







平和な^ 



「君 は アニメ一 ターた」 ミ^5 

アニメ を 作る の は 大変/と 思 " ' 
つてい るかな？ とんでもない。 lafc 
「らくらく アニメ」 なら 気分 はも 

ろ アニメーター だ。 m 




ジラゴ の 

タノ シィ の①. XV 付厲 の— グラフィック ■ 

エディタ， て 作った 絵 を 字幕 を 入れて ア^^^!! 
^ 表示で きる。 r ホイス レ コ一ダ 一で" 5 ^" * 
取り込んだ 音 を 効果音と じても 使える。） -- 




タノ シィの II アニメ サイズ は 画面 4 分 
割から 最大 16 分割まで。 サイ XI まレ 、ろい ま 
ろ 簡単に 変えられる。 らくらく アニメ サ „ 
ン プル も 付!/ 、て!/ 、る。 S 考 にして ほ は V 



さらに タノ シィ。 ビデオ デジ タ 
ィザー HB 卜 V1 新登場。 

テレビ や ビデオの 画像 を MSX2 + の 1.9 万 
色の 自然 画に 変えて 取り込んで しま ラ。 それ 
が ビデオ デジ タイ ザ一 だ。 そう やって 取り込 
んだ 画像 は， もちろん 7 らくら < アニメ .! で 
アニメ 化で きる。 MSX2 にも *t(E している ぞ。 




HB ト V«,;29,800 円' 1 





= 夢 をのせ て 400 万 台。 



, 別売 トリ 二 卜 ロン カラ一 モニター 

CPS-14F1 お 60,000 円 (御 |) 

, 別売 アクティブ スピーカー 

SRS-150EX(2 台 1«)ぉ24，300 円 "脚 

別売 サ 一 マルカラ 一 漢字 ブリン ター 
HBP-F1CU49，800 円 (漏' 



別売 クラ フィック ボール GB-6;9，800 円 (卿） 




ボウ は 葉っぱで アニメが できる。 




っメ 



みんなの ための ワープロ、 ついた。 

| XV に、 おなじみの ワープ ロソフ 卜 

'文書 作 左衛門 XVM- ジョン』、 ついた。 

1 30 文字 X20 行 表示 だから 長い 文 害の 編集 
I も ホイ ホイ。 プルダウン メニュ 一で 使い H 手 も 
バッチり だ。 約 30 種の イラ ス卜集 もつ いている。 
■ 新 クリエ ィ ティブ パソコン F1XV^MSX2+ 仕様 ^JIS 第 1 第 2 水 
準 * 字 R0M、MSX-JE 標準 装 ««FM 音源 標準 装備 13.5 インチ FDD 搭載 呌9 万 色の 自然 画 モ-ド 
■BAS に 文法書 • 解説書、 クリエ ィ ティブ ッ-ル 解説書 付 尿 ■ スピコン' 速射 タ-ボ 標準 裝僱 
3 枚の テ V スク がつ いた 

新 クリエ ィ ティブ パソコン 

HB-F1XVI169,800 円 (税別） 





CS32+[2 新発売 





グラフィック は 楽しい。 でも、 絵が 動いて しか 

も 音が ついたら、 もっと タノ シィ。 F1X V の 

クリエ ィテ イブ ッ I ル _=- は、 そんな ァ I ーメ I 

シ ヨンの 夢 を かなえて <れ る。 さらに、 MSX 

ボイス レコ I ダ I、 キ I ボ I ド レッスン、 グラ 

フィック Hi.RT タ lver.s もつ いてい るんだ。 



【ァ 一 I メ だ。】 
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その他に も 蚊 退治 表、 クラスメイト 席順 表、 

先生の ニックネーム 表 や UFO 目擎 表、 さら 
に は 〇X 対戦 表な どの ゲ一 ムシ一 トも多 
数 用意され ています。 
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一一 ム 一て 1 
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-8080 株式会社 アスキー 
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3 1 つ.; ■: \ 崎 





r/^:< は アスキーの 商標です n 
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—ビジネスマン ） の 間 で 使わ： 
iij できる ソフトが この 『かんた 
で 使うよう な 実 用 的 な もの か jj 
のまで 実に 64 種の フォー マツ 「 
. としても 使える w 




敷士 になる… 7 



議事録 

ビジネスマンなら 誰でも アタリ マ 
ェの ごと 〈つけて いる 議事録。 キ 
ミ たち も ホームルーム や グループ 
活動、 学級 会な どで 決定され た 
事項 を ここに 記録して おけば、 あ 
とで 行動す る 時に それぞれの 役 
害 ij り 分担な どに ついても める こと 
な 〈スムーズに 事が 運ぶ。 



[おもしろ 活用 法] 

あの 店の あれが うまい、 まずい 表。 

現代 は 飽食の 時 代、 世 はま さに 
グルメ ブーム。 

「おいし〜 い」 と 思う 店 も あれば、 
「カネ かえせ 一！」 と 叫ばずに はい 
られ ない お 店に 入って しまった こと 
も あるよ ネ 。そんな 時、 これに チェ 
ック して、 友達に 情報 を 流せば、 
キミ は、、 グルメ 王" と 命名され るか 
も…？ 



その他に も、 アドレス帳 や 約束 言 チェ';^ 表、 
領収 害さら に は 週刊 スケジュール など 多く 
の 実用的な フ才一 マットが 用意され ています。 



かんたん 手帳 
リ フィル くん 

國対応 機種 ： (MSX2 + も 可 ） 3 . 5-2DD ディスク 
+1 メガ ROM(V- RAM128K) 

4 月 発売 予定 予価 9,800 円 

^ 澳宇 • ひらがなの 入力に は MSX- J E が 必要です。 ^ MSX24 ドット 以上の 
プリンタ— が 必要です。 ※マウスが あれば より 快適に 操作で きます 
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き スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 

S03-431-1627 

1 月 23 日 発売 予定 



OiS 売、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スの ユーザー サポート 用の 霞冑 号です。 二 

の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 am om 

体と 音源 ノ' は ROR d は ディスク、 は 

MSX2+ から オプションで 内蔵され るよ う にな 
つた MSX-MUS に (通称 FM 音源） に 対応して い 
る こと を ,薪未 します。 また、 ： ^下^^から 発売 
になって いる 1 " FM パック」 も 同様です。 ディ ス 
クの 後の 数字 は 何 梅1* 、を, #ネ しています c @ 
対応、 機種. ソ フ 卜 の 仕様が MSX I で 動く タイ 
プの もの は CZJCS3 2 / 2 +、 は CS3 2 / 2 + 

MSX2+ でし か 動かない もの は CS32+ 専用 と： 
表記され ています。 ©RAM, VRAM の 容量 ' 
MSX I の 仕様のと き は、 RAM 容量に よって 動い 
たり 動力、 なかった りする ので、 自^) MSX をチ 
フクす る' 顿 があります。 MSX 赚は ほとんどの 體は VRAMI28K なので、 あま り 『鼎 系 あり 
ません。 セーブ 機能, / ゲーム を 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方法 や 
どこに する ことができ るか を窨 いています。 ゆ 外 として、 シ ユー ティング ゲームな どで 電, 
を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一の 機能が ある^は そのこと を 明記して ありま 
す。 ©1鹏.'' 消斷朗 I] のメ 一力 の 希 ィ纖 です。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は 、すべて f 舰 きて^! 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金 
曜の 刊麦4 時から 6, 間、 下記の 番号て 受けつ けて います。 
なお、 ゲーム の^^や ヒント はいつ さいお 答えして おり ませ 

ん。 



媒 体 
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対応 機種 


CS32/2 + 


o 


VRAM 


128K 





セーブ 機能 


ディスク 


o 


価 格 


S, 圆円 






Q03-431-16E7 






ついに 全貌 を 現した サンプル 版 



P 某 体 


mx4[Z] 


1 対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1£8K 


| セ-プ 機能 


ディスク 


.| 価 格 


g.800 円 





ゲーム を プレイす る まえに 先 
月 号のお さらい を 少し。 『ロード 

ス島 戦記 _! は 同名 小説 (著者 水 野 

良、 角 川 文庫！〜 3 巻) を ゲーム 
化した もので、 戦乱の 島 ロード 
スを 舞台に 冒険す る ファン 夕ジ 
一 RPG だ。 小説の ゲーム 化 だ 
けあって、 小説の キャラクタた 
ちで パーティ を 組む こと もで さ 
るし、 自分の オリジナル キャラ 
クタで プレイす る こと もで さる。 
さて、 ゲーム 画面 は 大きく 分け 
て 4 つ ある。 島の フィールドで 
の 移動 は 真上からの 2D 画面、 
ダン ジョンな ど は 3D 画面、 町 
や 村、 ィ ベン 卜な どで は グラフ 



イツ クが 表示され、 敵と 遭遇し 
た ときには 戦闘 画面になる。 こ 
の 戦闘の システムが ちょっと 新 
しい、 「タク ティカル 'コンパ ッ 
卜」 という 名前が つけられ てい 
る。 どういう もの かとい うと、 
R P G の 戦闘 に S L G の 戦闘の 
エキス を 少し だけたら した もの、 
という 感じ だ。 具体的に いうと、 
敵 も 味方 も ひつ く るめ てす ベて 
の キャラクタ に 移動 値が 設定 さ 
れ ていて、 敵 を 剣な ど 接近戦で 
攻撃す る 場合に は、 まず 敵に 近 
づ かなければ ならない。 もちろ 
ん、 魔法 や 飛び道具 (弓矢な ど） 
による 攻撃 は 遠距離 ズ 



ジを 与えられる。 この結果、 ナ 
ィ 卜 を 敵へ 移動させる ときに ゥ 
ィ ザ 一 ドの 魔法で 援護す るな ど 



の 自分な りの 戦略 を 立てる こと 
がで き、 少し だけ SLG の 気分 
が眛 わえ る。 




o これが、 口一 ドス^^ マップ。 

小さな 島に 6 つの 王国が ある 




O フィールド SSH。 中央に いる キャラクタ 
が 自分て 《! の 部分に 重なった ところ 




o ダン ジ 

移動 はわ りと はやく 




6 



ここが ィャ / 




隱 



今回の アタック は 小説と 同じ 
ように プレイす るた め オリ ジナ 
ル キャラクタ は 作らず、 ギ厶 1 
人で スター 卜して みた。 スター 
卜して みると、 はじめから 武器 
や 防具 を 装備して いるし、 いき 

なり レベル 3 から スター 卜で き 
るので、 少し 得した 気分。 ィべ 
ン 卜の 順番 も 小説と 同じ 順番に 
してみ たが、 本来 は どこからで 
も はじめる ことが でさる。 もち 
ろん、 ィ ベン 卜 をコン プリ 一 卜 
する ために は それなりの レベル 
が 必要な こと はいう まで もない < 
さて、 ターパの 村で ある。 こ 
の 村 は ロー ドス 島の 北東に 位置 
し、 スター 卜 地点と なる 旅立ち 
の 村。 村に は 情報の 収集と 冒険 
の 疲れ を 癒して くれる 「酒場 S 
宿屋」、 武器な どの 売買 をす る 
「市場」、 毒な どの 治療 をして く 
れる 「寺院」 が あり、 この 寺院の 
司祭から 7 年 前に さらわれた 娘 




O ターパの 村の 広場。 HE 中央に 表示され 
ている コマンドから 行きたい ところ を 選ぶ 

の レイリア を さがして くれる よ 
うに 頼まれる。 当面 はこの レイ 
リア を さがして 旅 を 続ける こと 
になる の だが、 じつは この 謎が 




NPC の 存在意義の 半分 は 小説 
に 登場 した キャラクタで ハ° ーテ 
ィ を 組みた いという 人の ため、 
も. う 半分 は イベント にからむ 情 
報 を 握って いる、 という' IffgM 
と しての 役目 力、' ある。 さて、 最 
初の NPC の 「ギム 」 は ドワーフ 
族、 無類の 酒好きで パワー だけ 
なら 誰に も 負けない。 




ターパの 村 を 出発して、 街道 
を 南へ 旅する と、 じきに ザクソ 
ンの 村が 見えて くる。 この 村に 
は 「酒場 S 宿屋」、 「市場」、 「寺院」 

の ほかに 村長の 家が ある。 この 
村長の 家で 「最近、 ゴブリ ンが村 
の 周辺に 出没して 困る。 ゴブリ 
ンの 集へ 行って 退治して もらえ 
ないだろう 力、」 という こと を 頼 
まれる。 もちろん、 村人が 困つ 
ている と 聞いて、 黙って いる ギ 
厶 ではない。 血気 盛んに、 今す 



) 業へ 殴り こみ を か 
けよう などと、 鼻息が荒い。 だ 
が、 ちょっと 待て。 いくら 力の 




—― _ _ : _ 



國 • プレイ や 一 ••• キャラクタ." 



二の 村で は 小説の 主人公であった ナイ ト 1 " パ一ン 」 と 彼の 親友の プリース ド エト」 に加えて、 ソーサ ラーの 「 スレ 
ィ ン j が^する。 彼ら は それぞれ 一芸に 秀でた ものた ちな ので 仲間に して 損 はないだ ろ う。 



O PC- 9麵 で 不評だった フ ィ ール ドの 移動 
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はじめに I 呉^ない ようにい つてお き 

たいの だか'、 『口一 ドス 島 戦記 j の MSX 
版 は PC- 98 版な どに く ら ベて 格段に 良 
くな つてい る。 はっきり いって、 MSX 
版 はでき がいい。 PC-98 版な ど、 とても 
ゲームと はいえない 代物 だフ た。 フィ 
—ル ド上を 移動す る ときの 這うよう な 
スピード といい、 タク ティカル • コン 
バットの 眠って しまう タル さ、 自^) 
キャラクタ が 最強に なって しまう ノ くグ、 
な どな ど^に いとま がな い。 つまり、 
と て も ゲーム' I 生 を 考慮 し て 作られた と 
は 思えない くらいので きだった。 ほ 一 
ら、 こう 書かれる と だんだん 不安に な 
つてき た、 「MS« はどうな つてし ま 
うんだろう ？」 と 居、 つた 人力 <5% く ら 
い 増えたん じゃないだろう か。 しかし、 
ご 心配な く。 MSX 版で は ゲーム 性の 向 
上 を 目指して 開発が 行わ れ た 結果、 
RPG と して 楽しめる 作品に 仕上がって 
いる。 ただ、 手元に ある サンプルに 「こ 
れは 直して ほしいな」 と 思う ところが 
いくつか あるので、 それら を 9 ページ 
に 列挙して みた。 もちろん、 この サン 
プル は 最終の マスタ 一 と t 、われて し 、る 
もので はな く 、 出版 棚の ノ 、'グ カ^つ 
ている ものな ので、 製品と まったく 変 
わって しまう こと も あるので、 あくま 

でも サン プル 版 を や つ た ffiti と 考えて 
ほしい。 



強い ドワーフと いっても、 多勢 
に 無勢 ゴブリ ンの 数に かなう わ 
けがない。 そこで、 酒場へ 行き、 
ナイ 卜、 プリース 卜、 ソ ーサラ 
一 を 仲間に した。 




o こ <7ms な 村に も 悩みごとが あった。 
れは、 村の 近くに <主 む ゴブリン たちだ 



ゲームの 終盤で からんで く る。 
ど 5 からんで くるの か は、 実際 
に プレイして みての お楽しみと 
ぃラ ことにして おこ ラ。 



Q.i- やさしく、 .S ちの ギムは 無 一 




I バの 村の I の 司 *a は 

病気 や ケガの 治療 をして くれる 

さまが 何 か SK み _" 一 とが あるよう だ 



二 こが、 ゴブリンの 親玉の い 
る 部屋。 中央に 大きな テープ 
ルが ある。 二の 戦いに 勝た な 
いと 村長から お金と 繊 値が 
も ら えない ので、 力 ぐんばら な 
くつち や。 戦略と して は ウイ 
ザ ードの スリープ クラウドで 
ゴブリン を 数匹 まとめて 眠ら 
せ、 親玉の ホブ ゴブリン (二 攻 
撃 を 集中す る。 その後で ゴブ 
リ ンに とどめ を さす。 



ゴブリンの 巣の 見取り図 



入口 は、 B® で 見る と 力べ に 
なって いる。 そう、 隠し 扉な 
の だ。 ロー ドス 島の ダン ジョ 
ンに はこの 隠し 扉 力 < '非常にた 
〈さん あり、 だいたい 重要な 
アイテム や この ダン ジョン を 
ク リ ァ する ために' £荣 な ttffi 

が m されて いたりす る。 二 ま 
めに 力べ に 体当たり して、 隠 
し 扉 かどう 力 ^認 する ことが 
ク リアの 早道だろう。 




前 ページで 頼まれた ゴ プリ ン 
退治 をしょう と、 ザ クソンの 村 
の 南に ある ゴブ リ ンの 巣へ とや 
つて 来た。 ダン ジョンで 自由に 
行動す るた めに は 魔法 か 卜ーチ 
などの 明かりが 必要。 卜 ーチは 

市場で 1DGP で 売って いる。 卜 
ーチを 持ったら、 さっそく 探検 
開始。 下の イラ ス卜を 見て もら 
えば わかる の だが、 剣の 印が つ 
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二 明かり 



をつ けない と BH は喑 いままで、 自由に 歩 
く 二と がで きない 

まう ので 解毒 ポー シ ヨン は 絶対 
必要 だ。 目的 を 達成した らもう 
一度、 村長 宅へ 行く とお 金と 経 
験 値が もらえる。 



人 o 




o 力べ に 体当たり すると、 こんな 部屋 
に 出て しまった りする 







その 隠し 扉 をく ぐり 抜けて き 
た 小 部屋 は 武器庫だった。 プ 

レ一 ト メイル や レザー ァーマ 

—などの 武器 や 防具が 落ちて 
いるので、 拾って おこう。 拾 
つた アイテム は 11^ しないと 
本来の 名前な ど はわから ない 
の だが、 攻擎 力な ど は その ま 
ま の ダメ 一 ジ を 敵に 与 える 二 
とか' できる ので、 そのまま 装 
備 しても 大丈夫た'。 



エト Pr 

Wy お 
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O ゴブリ ン の！^ と 戦って 勝た なけれ 
ばなら ない 







この ダン ジョンに 入って、 ま 
つす ぐ まえに 進み、 ある ドア 
を 開けて しまう とこ こに^ 

している ゴブリンと M して 
しまう。 もちろん、 それほど 
強い わけで はない の だか'、 無 
駄な 体力 や 精神力 を を 使う こ 
ともないの 側から まわり 
こんで #1 な 投生は 避け、 そ 
の 分 を 親玉 と の 決戦に 振 り わ 
けた ほうか' « 明だろう。 



ノ. ら': 



いている ところ は 敵が 出現す る 
ところ。 つまり、 この 場所 以外 
では 敵 は 出て こない ょラ になつ 
ている の だ。 無益な 殺生 を 避け 
るた め、 入口から まっすぐのと 
ころに ある ドア は 開けずに 左 か 
らま わりこんで 行 こラ。 ゴブリ 
ンの 親玉 は XX にいる。 この 親 

玉 を 退治す るの が 目的な の だが 

こいつが 結構 強い。 レベル 3、 



4 くらい はない と 全滅させる こ 
と は 難しいだろう。 宝箱 もい く 
つか あるの だが、 これ を 開ける 
のに 失敗す ると 毒に 侵されて し 





o ドア を 開ける と ゴブリ ンカ つて 来 
た。 急 力 < ば まわれと いうで しょ 



o- 一の 丘の， S にある K, か 

-コ ブリンの 巣 だ 



1^ 
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さて、 ザ クソンの 村で 村長 か 
らお 金と 経験 値 を もらった 一行 
はさら に、 南へ と 進み ァラ ニァ 
国の 首都 ァ ランへ とやって 来た。 
ァ ランに は 今までの 村に も あつ 

た 「酒場 S 宿屋」、 「市場」、 「寺院」 

の ほかに、 「ウィザーズ 力 レツ 
ジ」 と 「シー ブス ギルド」 が 加わ 
つてい る。 「ウィザーズ 力 レツ 
ジ」 は 魔法の アイテムの 売買 を 
して くれる ところ ゾシー ブス ギ 
ルド」 はス カウ 卜し か 知らない 
秘密の 情報 を 教えて くれる とこ 
ろ。 秘密の 情報 を 教えて くれる 
ところ だけあって、 パーティの 
なかに ス カウ 卜が いないと 行く 
ことが でさない が、 情報 を 聞き 
出す に はお 金 も 取られる。 一行 
は 宿屋で 旅の 疲れ を 癒 そラと 

「酒場 S 宿屋」 へ 入 つて 来たの だ 

が、 そこで 美しい エルフ 娘 ディ 



NPC 




この にぎやかな 町が ァ ラン。 シ一 ブス ギ 
ルド^ 1 亍っ て t«g を ttA な くつち や 

ード リツ 卜と 中年の 少 しくた び 
れたス カウ 卜の ウッド • チヤ ッ 

クの 2 人 を 仲間に した。 こうし 
て、 小説と 同じ 冒険の 仲， が B 
人 集まった。 仲間になる 手土産 
だと 称して ウッド • チャックが 
ス カウ 卜 しか 知らない 情報 を 話 
して くれた 「森の奥に 怪し けな 
小屋が ある だろ。 この 小屋で 夜 
な 夜な 誰かが、 人 を 殺 そ ラと密 
談 をして いるら しいせ」。 人殺し 
とあって は 正義の 男 パー ンが黙 
つてい ない 「よし、 さっそく その 




怪 しげな 小屋と やらに 踏み こむ 
ぞ」。 この 正義の 無鉄砲 男 パー ン 
に 引っぱられる かっこうで、 1\ 
一 ティ は 休息 も そこそこに ァラ 
ンの町 を 出発す る はめに なって 
しまった。 一行 はァ ランの 町 を 
出て しまったが、 この 町に はも 
う 1 つ 重要な 場所が ある。 それ 
は ァラニ ァの城 だ。 しかし、 ま 
だ 名もない 冒険者た ちの 集団に 
王様が 会 つて くれる はず もな く、 
彼らの ために 城門が 開く の はも 
ラ 少し 先の こと だ。 




持ち前の 方向音痴の おかげで 
怪 し けな 小屋へ 行く 予定が ノー 
ビスの 町へ 来て しまった …… と 
いろの は 冗談 だけど、 ァ ランの 
町から 西へ 向かい、 川 を こえる 
と 砂漠の 入 口 に この 町が ある。 
じつは、 この 町に 旅の 行商人が 
いると いうので、 何 か 珍しい ァ 
ィ テムがない だろうかと 思って 
来て みた。 パー ンは 早く 悪者 を 
退治 したくて 不満たら たら だつ 
たけ ど …… 。 さて、 その 行商人 
は どこに いるの かと 思ったら、 
「酒場 S 宿屋」 で 酒 を 飲んで いた。 
スケール メイル アーマーと ミデ 
ィァ厶 シールド を 買って、 スケ 
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ノアー マー をェ 卜に 着 
せ、 ミディアム シールド を ディ 
ード リツ 卜 に 持たせた。 酒場の 
オヤ ジが 「砂漠 を こえて いくに 
は それな り の 装備が 必要なん だ 
が、 商人の 組合に 加入し なけれ 

ば 手に入らな いんだ。 X X X X 
XXX という 名前ら しいんだ が 

…… 」 とい ラ 情報 を 教えて くれ 
た。 そうか、 それで 砂漠に 入る 
ことが でさなかった のか、 と 1 
人で 納得して しまった。 この ほ 
かに は 「寺院」 しかなかった ので、 
する こ ともなく 早々 に 旅立った。 
じつは、 この 町の 西に は ピラミ 
ッドが あるの だが、 来月 号で 探 



検 するとしょう （本当 は 1 階の 
モンスターに 全滅 させられて し 
まった の だ)。 どうやら、 ここへ 
来る まえに やって おかなければ 
ならない ことがあった みたいだ。 
やっぱり、 バーンの いろ 通り、 
怪しげな 小屋へ 行って みよ ラと 

心つ o 




©5 お^) 町ノ 一ビスに は TO 人が いて、 市 

場の かわ リ に アイ テムの 売買 をして くれる 



FAN 



この 町で はス カウ 卜の ゥッ ド • チヤ 
ックと シャーマンの ディ一 ドリ ッ ト 

の 2 人 を 仲間に する ことができ る。 

ウッド' チャック を 仲間に す ると 本 
来シ一 ブス ギル ドで お金 を 払って 聞 
き 出さ なければ な ら ない' lf$g をた だ 
て' 教えて もらえる の だ。 ディー ドリ 
ッ トは 後て 重要な 役目が ある。 



ATTACK ロー ドス 島 戦記 

サンプル 版の 




(D ディスク アクセス 力 Si い 
本当に 遅い。 フィ一 ルド 上で 敵に 出会 
うと^ Sil® になる ため、 ディスク を 
読みに くいの だが、 50f 少 ほどか かる。 
戦闘から 逃げ出して、 元の フィールド 

胃へ^！ する ために は、 さらに 40| 少 

ほどか かる。 敵と 出会うた びに 往復 I 
分 半 かかる の だから、 フィ一 ルド を 歩 
くの がィャ になる。 

② ディスク 建き 差しが 多い 

才 一フ' ニン グと キャラクタ メイ キング 
の 入った オープニング ディスク。 ゲー 

ム ディスク I は 町な どの イベント 画面 c 

ゲーム ディ スク 2 は フィ一 ル ドと^ ^ 

iH® ディスク 3 は ダン ジョンな どの 

llQo というよう にわかれ ている おか 
げで、 フ ィ ール ド から ダン ジ ョ ンへ入 
ると きに ディスク を 入れ かえ、 町から 
出る と ディスク を 入れ かえて と忙 しい c 

③ フ ィ ール ド 上で 意味 もな く 止ま る 
これ は、 フィールド を 移動して いると 
きに ときどき 起こる の だ 力 \ 移動して 
いると き 突然 キ ャラク 夕 が 動かな く な 
る ことがある。 ハミング バー ド ソフト 
の はなし だと、 国境 かどう か を 判断し 
ている からだ そうだ。 二の 3 つの 内、 
(D の 問題 は ハミング ハ一 ドソフ ト でも 
問題に なって いるよう で、 |^。 版 は 敵 
に ffl すると 戦う かどう 力 ぶよ う に 
して、 アクセスの 回数 を 減らして いる。 




o ダン ジ ョ ンて倾 に 出会う と ディスク を 入 



2K しく 見える が、 これでも^ 歳 

とい-つ エルフの 娘 




o 何でも^? p§s につな がれて 

いたらし い 




24> SS 
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入口の 右側に 見える この ドア 
を 開ける と 敵と戦う ことにな 
る c シ一フ ばかりの 集団な の 
だが'、 レベルが 低い と 結構つ 
らい。 この 階で 敵が 出現す る 
場所 はわず か 2 か 所し かない 
ので、 避けて 通った ほうが 賀 
明だろう。 地下に はこの シー 
フ たちの 親玉 と の 戦いが 待つ 
てい るんだ し、 魔 去 を あまり 
使わずに 精神力 を 温存しょう。 



<H= 用意に ドア を M ると 敵と 鉢 合わ 
せとい う 目にあう 



ある ドア を 開ける と 暗殺 団の 
食事 を 作って いた コックと バ 

ッ タリ/ 「命 だけ はお 助け 
を j とかいう ので、 見の がして 
やる と 1 階の 隠し 扉の 場所 を 
教えて くれる。 つい、 この コ 
ックに 下剤 を 含ませた 料理 を 
作らせて、 暗殺 団が ヒィ ヒィ 
いっている 間に やつければ い 
いのに とか 不遜 （ふそん） 
な こと を 考えて しまう。 
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入 a 



コックから 聞 き だ し た' it^ に よると 
こ g に 地下へ い 〈ための 隠し 扉が 
あるら しい。 唐、 いきって 体当たり を 
してみ る と …… 向 こ う 側へ 突き抜け 
た。 まわり を 見て みると 下への 階段 
が 右に 見える。 この ダン ジョン はま 

た!^ の 数 も そんなに 多く はない が、 
先へ 進む と 隠し 扉 を 開けた とたん、 
敵と iliM という こと もしば しば ある。 




O 隠し 屍の 場所 を コックから 聞いて 
i 祖下へ 殴り こみ を かける。 う一 ん、 
ク ワクす るな あ 




隠し 階段 を 下って、 地下^ 1 
く 二と か' できる。 地下に 行つ 
てす ぐのと ころ に:^ 間 か' あ 
るの だが、 ここで は 暗殺 団の 
手下が 大勢 集まって、 パー テ 
ィを 待ち構え ている。 こ 二で 
は 戦う しかない の だが'、 こん 
なと 二ろ でつ まずいて いて は 
に 勝つ こと はでき ない。 
ノ、。 ッパ ッパッ とかたず けて し 

まおう。 




O 隠し 扉の 向 こ う に 下り 階段が 見える 

という 二と だ 



こ の 奥に 2 階へ あが る た めの 
P 皆 段が ある。 この 階段 をの ぼ 
つて 牢屋の カギを 取って こな 
し 、 と 地下の 牢屋に 幽閉 さ れた 
囚人 か ら 隠 し 扉の'^ を 聞 き 
だす ことが' できない。 この 先 
ダン ジョン はます ます 広く、 
複雑に なって い 〈ので、 この 
階段 をい かに 効率よ く 見つけ 
る かが': の ボイ ン ト にな り 
そうだ。 



- •■ ^"い ソ ■ ギ 



O 上り 階段 を あがれば、 2 階へ と 行く 
ことができる 




ちょっと、 迷つ ちゃった けど、 
怪 し けな/」 \屋 へ たどりついた。 
まさか、 ァ ランの 北東の 森の な 
かに あつたと は 気がつか なかつ 
た。 この 小屋 は 暗殺 団の アジ 卜 
というら しいの だけど、 なかな 
か 不気味な 雰囲気 だ。 この 建物 

は 3 層 構造に なって おり、 地下 
1 階から 地上 2 階まで ある。 ま 
ず、 1 階で は 厨房で コック を 見 



つけよ 5。 きっと、 隠し 扉の 場 
所 を 教えて くれる。 下へ 降りる 
まえに 2 階へ 行って 牢屋の カギ 
を 手に入れて おこう。 ただ、 カギ 
を 手に入れ るに は 敵と戦わ なけ 
れ ばなら ない ので、 少し 運動す 
るの を 覚悟 し な ければ な ら なし、。 
この 敵と戦って 勝ったら、 牢屋 
の カギを 手に入れて、 地下へ 行 
こラ。 地下の どこかの 牢屋に 幽 



閉 されて いる 囚人から ボスの 隠 
し 扉の 場所 を 教わる の だ。 あと 
は、 この 隠し 扉から 暗殺 団の集 
結して いる 隠し 部屋へ 飛び こみ、 
戦ラの だ。 敵 は ダーク エルフな 
ん かもいた りして、 相当 手強い 
ので レベル 5 くらいない とつら 
いんじゃ ないかな。 この 戦いに 
勝ったら、 この 部屋 をく まなく 
さがして みょう。 何 か 見つかる 



t ァ ランの 北東、 feo な 



かもしれ ない。 終わったら、 ァ 
ランの 町へ 戻って ァ ラニァ のお 
城 をたず ねて みよ ラ。 それまで、 
堅く とざされ ていた 門が 開き、 
武闘 大会が 開かれて いる はず だ。 
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FAN-ATTACK ロー ドス 島 戦記 



2 階へ あがって き た 目的 は こ の 部屋 
にある 牢屋の カギを 手に いれる こと。 
その ま えに ここの 敵と戦って 勝た な 
ければ ならない の だが、 二 この 敵 も 
ほかの 部屋で 出て く る 敵 同様、 シ一 
フの 集団な ので それほど 怖く はない。 
体力より はむしろ、 精神力の 消耗 を 
最ザ £P 艮に おさえ るよう に 戦略 を 練る 
こ とが、 ク リ ァ への^！ だろ う 。 具 
体 的に は ギムと パー ン それと ゥッ 
ド • チャック は 敵に 突つ こませて、 
ディー ド リ ット あた り にス リン グな 
どの 髓 具て 11 護 させ、 ほかの 者 は 
« させる と いう 戦路が 精神力の 消 
率!^' 少なそう だ。 




2 F 
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1 階から 階段 を 上って くると、 ここ 

に 出る。 2 階 は ほかの 階に くらべて 
狭い ので、 わりと かんたんに:^ の 
部屋 を 見て まわる こ とがで き る だろ 
う。 ^ 、'でて く る 場所 は 事実上 1 か 
所 だけ だし fee さて、 N PC に はも 
う 1 つ 楽しみが あるの だが、 ダン ジ 
ョ ン内 でと き どき さ さやかれ る 会話 
がそれ だ。 この ダン ジョンの どこか 
にある^; 去の 書庫 を 見つける と、 ス 
レインが 「こ、 二れ はす ごい 貴重な 資 
料です ね」 とかいったり、 それに 対し 
て/ <- ンか' 「おい、 おれた ち に は 目 的 
が あるんだ。 早く 来ない とおいて い 

くぞ _! とかいった りする のた'。 



牢屋め カギを 手に入れる ために は 二い つら を 
倒さなければ ならない 




暗殺 団の 親玉に 勝って 部 
屋を うろついて いると、 
こんな 肖像画が 力べ にか 
かっていた。 いったい 誰 
なのだろう か？ この 部 
屋 ではもう 1 つ アイテム 
を 拾う。 その アイテム を 
持って 城へ 行 〈の だ。 




河内 ft の 反論 

今回の ロー ドス 島の Ifi* は 本来、 意図 

した ものから すると 少し 車 iiii 修正が な 
されて いる。 これ は ハミング ハ'一 ドソ 
フ 卜の 河内 氏の 「ユーザーの みなさん 
にもつと 口一 ドス 島 を 楽しんで ほしい 
ので、 籠 志に 載った 記事 を 碧忍 する だ 
けと いう^^ 集 的な もの はやめて ほし 
い」 という 意向に よる もので、 本来 は あ 
つた イラストマップからの 引き だし 線 
を 消 したり、 本文 中に でて く る 重要な 
アイテムの 名前な ど も 伏せ字に し た。 
RPG の ダン ジ ヨン マツ プな どに ついて 
はとき どき、 読者の 方々 から 「載せす ぎ 
ではない か」 とのこ 1 離 を 受け、 やり 過 
ぎとの こ 1 比 判 も 聞かれる よう に 問題 も 

多い。 反面、 あま り に 画な RPG の # 
に は マ ッ プを 掲載 して ほしいな どの 要 
望 も 多く、 それらの 声を辦 見す る 二と 
もで きない。 結局、 » かどう 力、 の剁 
断に よって 決まる ので あるが、 ロード 
ス 島 戦記の^ & に は 発売 まえと いう こ 
とも あり、 もうしば らく; » をみ る必 
要が ありそう だ。 




O 来 月 号で は こ ん な 敵 と 闘う ノ \°- 
醋闘 する 姿が 見られる だろう 



a70 Cos i.i 003 i bus 

wi K3a pi S23 S32 S23 

Ens r§J 23 さ S sti -23 



f^^^^wmf -!^ 



発売 前から なにかと 話題に な 

つていた RPG 『ブライ 上巻 j の 
MS X 2 版が、 その 全貌 を あら 
わして きた。 ゲーム は 選ばれた 
勇者た ちが それぞれの 目的 をめ 
ざす 第 1 部の 7 ス卜ー リーと、 
勇者た ちが そろい、 光の 御子と 



IBBB 



お 側に フィールド、 
側に は キャラクタの 3 え 態 力^^される 



を 超える システム 



いう 赤ん坊 を 守って 闇の 軍団と 
戦ラ第 2 部と に 分かれて いる。 
キャラクタの 状態 は 玉と グラフ 
イツ ク によって 表示され、 今 ど 
れく らい どんな ダメージ を 受け 
ている かが ひと 目で わかる。 ま 
た、 使用す る 武器 や 防具が その 
人物に 似合って いるか や、 人間 
関係が どうな つてい るかが 重要 

な 意昧を 持つな ど、 今までの R 
PG と はちがつた システムが あ 
る。 今回 は オープニングから 第 
1 部の 7 つの 章まで を、 その ス 
卜 一 リーと 攻略の ための 基礎 知 
識にポ イン 卜 をお いて 紹介す る。 





まず は オーブ ニン グス卜 一 リーから 



人間と そラ でない 者と が 平和 
に 暮らして いる 世界 キ プロス。 
だが 6 千年間 眠って いた 闇の 魔 
神 ダール を 呼び さまし、 その 力 
を 得た ビドー • クレ ラン 卜と 七 
獣将 たちが、 2 億 4 千万の 軍団 
を 率いて キ プロスの 王家に せま 
り 世界 は 混乱した。 唯一の 希望 
はキ プロス 創世記の、 光 神 リス 
クの 降臨と 光 神の 守護 星 八 玉の 



勇士が あらわれる という 伝承 だ 
つた。 そして 落城 寸前の 王城で 
光の 御子で ある 王家 最後の 王子 
が 誕生。 王家 側近の 戦士、 三 銃 
士は 御子と ともに 脱出 を はかる 
が、 ビドー 軍の 配下に よって 地 
に 伏した。 だが、 彼らが 命が け 
で 張った 光の 結界は 御子 を 守り、 
王家の 秘宝/ 1 、玉の 首 飾 りの 8 色 
の 玉 は、 勇士 求めて 天に 舞った。 




O ゲーム 中に 16 生す る イベント では， 左に 
は グラフィック， 右に は メッセージが 出る 



OiSK! シーンで は 登場した の 姿が 右側に 
表示され、 たおした 敵 は HB から 消える 



O ビドーに よって 封印 を 解か & 6 千年の 

時 を こえて 衝舌 する r»i の 魔神 ダール 



©»を 守る ために その 命 を かけた 三 Sfcb 
の リーダー、 ダニエル は 八 玉 を 空" 4g じる 
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つ 《CMSX 瓶が 見えて きた そ/ 
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光と 閽の 物語 BURA 〖が 動ぎ 出した/ 





FAN ATTACK 



ィ 



ザ ン ゾ1 ャ テの簟 



八 ャテの 章 は 刑務所 内から 



青玉の 勇士 ザン • 八 ャテの 物 
語 は、 刑務所の 1 室から 始まる。 
八 ャテは 海賊の 幹部だった。 海 
賊 といっても 非道な こと は 決し 
てし ない 信義に 厚い 一団で、 キ 
プロス 王家 崩壊の 寸前まで ビ ド 
一軍に 抵抗し 続けた ため、 反乱 
者と して ギバ 島に ある 最高 刑務 
所に とらわれて いるの だ。 くさ 
りで 壁に つながれ たままで、 陰 




険な目 を 向ける 看守に 悪態をつ 
く 八 ャテの 前に 青玉が あらわれ、 
彼が 伝説の 八 玉の 勇士の 1 人で 
ある こと を 告げる。 正義感が 強 
くて むこう 見ず、 そのうえ 少々 
脳天 気な 性格の 八ャテ はすつ か 
り その 気。 太いく さり を 一気に 
引 さちぎ ると 看守 をた たさの め 
した。 ろうやの 力 ギの束 を 見つ 
けた 八 ャテは 同じように 捕まつ 
ている 仲間 を 救い出し、 刑務所 
からの 大 脱走 を 開始した。 



ハヤ タ 「お、 おいおい、 ^つてんだ よ 、 ごの 5£J 



O 突然 あらわれた 青玉に 勇士と して <7)f^ 
を 告げられ あっけに とられる ザン . ハヤ テ 




o 腕つ ぷ しに は 自信 ありの ハヤ テは、 なん 

とくさり を 石 壁 か ら根 こそぎ 引つ こぬ く 



んなく 



八 ャテの 章 は、 看守が ラじゃ 
うじ やい る 刑務所から 脱出す る 
わけ だが、 囚人で ある 彼 は 武器 
も 防具ち 金ち、 なにも 持って い 
ない。 もっとも 刑務所の 中な の 
で、 金 を 持って いたと ころで 今 
は 役に たたない し、 この 章に 限 
つて は アイテム を 売る ショップ 
はまった く 存在し ない。 こんな 
状態で 生きて 刑務所 を 出られる 
のだろう か。 ここで、 八 ャテの 
スター 卜 時の パラメータ を 見て 
みると、 体力と 攻撃力が かなり 
高い。 つまり、 なぐれば いいの 




o ハヤ テの 章の スタート 地点 《 出る とすぐ 
デカ キャラと？ ナ决 する イベント 力 ，する 

だ。 装備がなくても、 とりあえ 
ず は 敵に 大 ぎな ダメージ を 与え 
る ことが でさる。 また 刑務所の 
中には 看守 用の 体力 回復 薬、 ァ 
ス ロン 50 が ある はず だし、 戦闘 

後に 手に入る こと も ある。 



ギバ島 最高 刑務所 を 脱出せ よ; 



素手で なぐって かっぱら ラと 
いう、 まったく 海賊ら しい 豪快 
な 戦闘 だが、 それだけ では ス卜 
一 リー は 展開し ない。 この 章 を 
終了す るた めに は 八 ャテの 海賊 
仲間で ある 巨漢の プラズマ、 片 
目の やさ 男厶 サシ、 そして 八ャ 
テ たちの 親方で ある ジャックの 

3 人 を 救出す る 必要が ある。 刑 
務所は 6 階 建てに なって いるが、 
プラズマと 厶サシ は八ャ テがス 
ター 卜する 6 階に、 ジャック は 
3 階に いる。 それぞれに は A キ 
ャラ （いわゆる デカ キャラ） の 看 
守が ついてい るが、 体力 十分な 
状態で あれば 特に 問題な く 打ち 
破れる はず だ。 また、 3 人 以外 
の 囚人た ち を 助ける と、 八ャテ 
の 知名度が 上がる。 そして 刑務 
所の 外に は、 意外な 結末が 待つ。 





おかれた 場 g 、'ある 



ブライの ゲーム システムの 中に 行 
動と いうの が ある。 これ は フィー 

ル ド HS を 歩いて いると き に各キ 
ャラ クタ が 一定の 訓練 行動 をして 
いると いう もので、 シャドー ポク 
シン グを しながら とか、 本 を 読み 
ながら 歩く とかしながら 彼らが 旅 
をして いると 思えば いい。 この シ 
ス テム は、 各 キャラクタの を 
伸ばし を 補うた めに 使う の だ 
が、 まず は 強いと ころ を もっと 強 
くす るの がお 得た'。 例えば ハヤ テ 
は に 攻撃 専門 だから、 ひた 



すら ijtSS 力の 訓練 をす る こと。 ほ 
力、 の 訓練 を しても は になる 初 
嫌 直が 低く、 伸び も 遅い のた'。 



|- "^tH* "， 




o 行動 を 謝 尺す る ウィンドウ を 開いた とこ 
ろ,， ノ、 ャテは 当^ S£ 力の IB 棘 をしょう 



ブライ に はた く さんの 薬が' 登場す 

る。 薬 は 回復 系、 ^m, 
に^され るが、 当初 は 特に 回復 
系の 薬の 世話にな る だろ う 。 回復 
系の 薬 は、 ァス ロン〜 という 名の 
製品 と そ 旭 外の 薬品が あ るが、 
1 番使 用度が 高 いのは ァス ロン 

50 と ポイズン ゼロだろう。 ァスロ 
ン 20、 50、 80 は、 体力、 攻繋 力、 
すばや さの 3 つの パラメータ を 回 
復 して くれる。 体力 減少 は 戦闢不 
能、 そして ゲーム 才一 バーに むす 
びつ く。 ァス ロン 50 は 値段 も 手 ご 



ろ だし、 手に入る 場所 も 多い ので 
いつも 3〜4 個 持って いるの が 望 
ましい。 また ポイズン ゼロ は 毒 消 
しで ある。 敵に 寧姊 を 受ける と 
歩いて いても 体力が 船 、していく 
ので、 すかさず 回復す る' M が あ 
り、 それに はこの 薬が かかせない 
の だ。 




9醤中 でも 薬 を 使用 

すると、 即座に 効き目 

が あらわれ るの だ。 
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さらわれた 妹 を 助け出せ/ 



プロ ッ卜 兄妹の 章 は ヒューイ 
島の 西 端から スター 卜。 すぐに 
町が あるので、 ここ を 中心に 周 
囲 を まわって 敵 をた おし、 お金 
と 経験 値 を ためよろ。 このと き 
ゴンザ は 戦闘 専門、 体力の 少な 
い マイ マイ は 防御す るか、 魔法 
で 援護しょう。 武器と 防具 を そ 

ろえ て、 ァス ロン 50 と ポイズン 
ゼロ を いくつか 手に入れたら、 
東へ むかろ。 ある 地点まで 行く 
と、 ィ ベン 卜が 発生す る。 水 を 
飲みに いった マイ マイが、 ビド 
一軍の 兵士に さらわれ、 軍の ヒ 
ユー ィ島 支部に 閉じ こめられて 
しまう の だ。 ゴンザ は 妹 を 助け 
るた め、 敵陣に 乗り こむ の だ。 

國 




O マイ マイの^ q| に ゴンザ かかけ つける と、 
ビ ド一 軍の 兵士が かわいい 妹 を 連れ去る 




O ビ ド 一軍の 支部に つかまつ てし ま つ 
る マイ マイ の 運命 は 風前の ともし び だ 




ビドー 軍 ヒューイ 島 支部 



親の 仇 を 探して 旅する 2 人 



キ プロスの 世界 は、 主に 3 つ 
の 種族が キ プロス 王家の 統治の 
下で、 この 世界の 体制 を 作って 
いた。 1 つ は 人類で、 全体の 7 
割 を 占める。 ちろ 1 つ は 八 玉の 
勇士の 1 人、 口 マール ■ セ バス 
チャン 7 世の ように 卜カゲ のよ 
ラな 風貌の リザードマンの 一族、 
リーザ ズ 族で これが 2 割。 そし 
て 残り 1 割が、 ぬいぐるみ のよ 
うな 愛 くるしい 外見 を 持つ ゥォ 
ッシュ 族。 藍 玉の 勇士 ゴン ザと 
赤 玉の 勇士 マイ マイとの プロ ッ 
卜 兄妹 は、 この ゥォ ッシュ 族の 
出身 だ。 兄の ゴンザ は 動き は少 
し 鈍い けれど、 まるで クマの よ 
うに 大きな 体に 見た目 どおりの 
腕力 を 備えた、 気 は 優しくて 力 
持ち タイプ。 妹の マイ マイ は、 
リスの ように ふつ さりと した シ 
ッポを 持つ 好奇心 いっぱいの 小 
さくて かわいい 女の子で、 頭 も 
切れ 動き も すばしっこく、 その 
上 ちょっと した 予知 能力 や 魔法 
まで 使える。 この 外見 も 性格 も 




Ott を 求めて 緑の 草原 を 進む プロ ッ ト 兄妹 

その IF 上に 藍と 赤の 2 つの 玉 力 飛んで く る 




o 勇者と しての Jtet ち をし ぶる ゴンザ を 見 
て 飛び去ろう とする 玉 を マイ マイが 止める 

でこぼこ だが、 とても 仲の いい 
兄妹 は 親の 仇 を 探 し 求める 旅 を 
している。 仇の 名 は ナイン テー 
ソレ。 昔から この 世界 を 飛び まわ 
つてい る 純白の 九 尾の キ ツネで、 
妖怪変化 のた ぐ いだ。 兄妹の 両 
親 は、 この ナイン テールに 食い 

殺された の だ。 そんな 2 人が、 
目指す 仇の 住む ヒューイ 島の 野 
原 を 歩いて いると き、 マイ マイ 
が 自分た ちが 八 玉の 勇士に 選ぱ 
れる こと を 予知、 やがて 藍 玉と 
赤 玉が 2 人の 前に あらわれる。 
勇士に 選ばれた 名誉と、 世界 を 
救う 使命 感に 燃えち やろ マイ マ 
ィ だが、 がんこ 者の ゴンザ は あ 
くまでち 仇討ち をしたい といい 
張る。 しばし の 押し問答の 結果、 
「ナイン テールぐ らいた おせな 
い、 八 勇士つ とまらない」 とい ラ 
ゴン ザの め ずら し く 論理的な 意 
見に マイ マイ も 折れて、 御子 を 
守って いる 光の 結界が 切れる ま 
でに という 条件で、 仇討ち を 続 
ける ことにな つた。 



ヨ^ 通 1 ^ WW 翻 



ゴン ザと マイ マイ は 完全に 役割が 
ちがって いる。 ゴンザ は 体力、 攻 
擎カ とも に 八 玉の 勇士 中 最強で、 
防戦に 関す る パラメータ である 忍 
耐カも 高い が、 ^tl 用て 1^、 頭 



} ' ま， 









o 無 §好 包の マイ マイ を ゴン ザが 気づか う 



も 鈍い。 反対に マイ マイ はすば や 
さが ずばぬけた 値 を 持って いて、 
知力、 蹄 心、 能力 値と いった パ 

ラ メータ も 勇士 中 1、 2 を 争う が'、 
体力、 聯 力 は 最低 レベルで ある。 
ゴンザ は 肉体労働、 マイ マイ は 頭 
脳 労働 専門と 考えて' いいだろう。 
したがって 普段の 行動 は ゴンザ は 
攻 S 力 を、 マイ マイ は^ 心 を 高 
める ために まわり を 調べる という 

の を ii^' とよいだろう。 絲 心と 
いうの は、 たとえ は rt 戦闘 をした あ 
とに 敵の 落と した アイテム を 発見 
する 確率な ど を 上げられ るの だ。 



ム 



-< & 





ブロッ 卜 兄妹の 
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哀しい 愛の 物語が あった 



幻 左 京の 章 は、 ダコゥ 山の 中 
で その ス 卜 一 リーの ほとんどが 
展開す るの だが、 ダコゥ 山の 鉱 
山まで たどりついて しまう と 左 
京 は 完全に 無敵と いっていい 状 
態になる。 問題 は そこまでの 道 
のりをい かに 切りぬ ける か だけ 
だが、 左 京 は そこそこ 強いので、 
カムイ 島に 1 つ だけ ある ザ厶ザ 
の 町で 必要な 物 を そろえる だけ 
の 金 はすぐ に 手に入る だろう。 
さて、 鉱山 を かたづけ、 光の 御 
子の もとへ 行 ころと する 左 京に、 




竜 一族の 宿敵で あり、 炎 を あや 
つる 虎の 一族の 精鋭、 虎の 五羅 
漢が つぎつぎと おそいかかる。 
神で ある 氷 竜に 対し、 死 を かけ 
てまで 虎の 一族の 意地 を 見せる 
五 羅漢。 そして 左 京 は 彼らとの 
戦いに よって、 神通力の ほ とん 
ど を 失って しまろ の だ/ 






銀 * 長身の 美 青年で ある 白玉 
の 勇士 幻 左 京。 その 正体 は、 竜 
の 一族の 長に して 水 を つかさど 
る 神 帝、 氷 竜。 つまり 神様な の 
だ。 彼 は、 この ブライの 物語の 

発端と なる 6 千年 も 昔の事 実 も. 
八 玉に 秘められた 真実 も、 そし 
て ブライと いう こと ぱの 持つ 意 
味 も 知っている。 彼 は 闇の 魔神 
である ダールの 復活 を 知り、 あ 
る 目的 を 持って 地上に 降りて さ 
たの だ。 いってし まえば、 ブラ 
ィの ほとんど すべての 力 ギを握 
つてい るの が この 左 京な の だ。 




o ある 使命 を 抱いて カムイ 島に 降り 立った 
神 帝 左 京に ビ ドーの Jtft がからん でき た 



不死で あるた めに、 かえでと 
いう 恋人の 死 を 見取った 左 京 は 
彼女の 墓 を カムイ 島に ある ダコ 
ゥ 山に 作り、 約束の 時で ある 今 
再び その 地 を 訪れよ 5 としてい 
た。 だが、 美しかった 深山 はビ 
ドー 軍の 手に よって 鉱山と して 
掘り かえされ、 無残な 姿 を さら 
していた。 怒りに 燃えた 左 京 は、 
ついに 氷 竜の 本性 を あらわした。 



左 京の 初 m 態 は お 心 を 除いた 
すべて 力、' 甚ぃ 値で、 バランス のよ 
い キャラクタ だ。 彼 はもつ とも 落 
ち 着いた 大人の キャラクタで、 そ 
の 忍耐力 は、 他 を 大き 〈引き離し 
ている。 また 彼 は 強力な 水 術 を 身 
につけて いるが'、 初期に おいて は 
その 能力 は攻 s よ り も 防御の 術、 
あるいは^ を 援護す る 術と して 
使われる だろう。 一見 攻^の キ 
ャラ クタに 見える が、 彼 は 先陣 を 



切って 飛び かかる タイプで はない 
という こと。 左 京 は 忍耐力 か 能力 
値 を 訓練して おく 續、 、いだろう, 
2 部に 入って 壊滅 寸前の パーティ 
一 をき つと 守って く れる はずた'。 



ところで 左 京に は 金 竜と 銀 竜と 
ぃラ 2 頭の 竜が、 ボディー ガー 
ド として 天界 からと もに 降りて 
いる。 普段 は その 姿 を かく して 
影の よ ラに左 京に したがってい 
るが、' 一命 あれば その 姿 を あら 
わし、 本性 を 出す とその 神通力 
で ほぼ 無敵と なる 氷 竜の 左 京と 

ともに 3 頭の 天 竜と ぃラ これ 以 
上 考えられない ほどの 強力な パ 
一 ティと なる。 普段の 左 京 は、 
人間と 同様に、 毒 もき けば 傷 も 
つくし、 攻撃力 も そこそこ なの 
で 武器 や 防具、 薬品 を 忘れずに。 




o 左 京の 左右 を 固める 金 竜と 銀 竜 は 竜の 一 

iS<n 長、 左 京の 強力な ポ ディー ガード だ 



§ 京の あやつる 水 術 

は、 どれ も 強力で M 

的な 物. はかりで ある 
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a — • タム 一家の 



優しく 強い 父親が 黄玉の 勇士 



人 も 通わぬ 山奥で、 本当に さ 
び し し ) 修行 を 何年 も 重ねた 結果 
超 常 的な 能力 を 身に つけた、 念 
術師と 呼ばれる 人々 がいた。 強 
力な 念の 力で 敵 をた おし、 魔物 
を 退散 させ、 気力 や 体力 を 回復 
させる 力 を 持ち、 その パワー を 
保った めに 自身の 心と 体 を 極限 
まで さたえ あげる 念 術師。 黄玉 
の 勇士と して 選ばれた バ ビル ■ 
ロー • タム は、 この 念 術の 最強 
最後の 使い手で ある。 彼 は モー 
ド 島の 東部の 人里離れた 土地で、 
妻の マリア、 そして 一人息子の 
クー ク とともに 修行 を 積む 曰々 
を 送って いた。 強い 父、 優しい 
母の愛 情につつ まれて 育った ク 

ークは 9 才。 母親に 甘えて いる 
のが 好きで 泣き虫で 暗い 所が 嫌 
いで 人見知り をす る、 本当に ま 
だ 子供で ある。 生まれた とき か 
ら 森の 動物 を 友達に してきた た 
め、 動物の ことば を 理解す る こ 
とがで きる。 そして クー クが優 



) '： ま 



しい 子 だとい うこと を 知ってい 
るので、 彼の まわりに はいつ も 
小鳥 や 力 エル やその 他の 小さな 
動物た ちがいる のだった。 貧し 
いけれ ど 清らかで 平和な 生活 を 
していた 一家の 住まいに、 黄玉 
が やって きた。 キ プロスの 危機 
を 聞いて、 バ ビル は 勇士と して 
の 使命 を負ラ 決心 をす る。 さび 
しがる クー クを 優しくさ とす バ 
ビル。 家 を かたづけ 旅立ちの し 
たく をす る マリア。 一家 はまず 
モード 島の 西部に ある サラ セン 
の 村に むか ラ。 ここに は 念術師 
として 大きな 才能が あつたに も 
かかわらず、 山の 暮らしに あき 
て 村へ 下りて しまった バ ビルの 
親友、 カルロス • キン バリが い 
るの だ。 いつ 果てる とも 知れな 
い 戦いに おもむく バ ビル は、 妻 
と 息子の こと を を 彼に たのん て 
行こうと 考えた の だ。 こうして 
—家 は、 旅に 出る。 そう、 悲劇 
の 待ち ラ ける 運命の 旅へ と。 



o 自^ 中て 臂 つた' W もしい ク一ク のま わ 

りに は、 ^7>f 中間た ちがいつ もつ いている 




O なつかしい 糊、' 家 を 捨てて Jfe5: つ 口一 • 
夕 ムーま 彼らの 前に は;^ な 運命が 待つ 



尸^ f マ^^!^ 




ひよわな 子 クー クの 能力 



プレイヤー 側の 全 キャラクタ 
のなかで、 初期の ころの クー ク 
は 1 番 使えない。 体力ない、 攻 
撃 力ない、 す 早く もなければ 防 
御 力 もない。 修行が 足りない か 
ら 強力な 念 術 も 知ってい るのに 
使えない。 ブライ は 体力が 1 に 




o 大きな 熊 力し 家の 前に あらわれた。 
クー クは まった く おどろ く そぶり がない 



なると、 その キャラクタ は 自動 
的に 戦闘から はずれ、 パーティ 
全員が 戦闘 不能で ゲーム オーバ 
一になる ま で 死ぬ こと はない が、 
はじめの ころ は クー クを 活かし 
たままで 戦い 続ける の は 不可能 
に 近い。 シナリオ を 早く ク リア 
したいと 思ったら、 クー クは戦 
闘 不能の ままに して バ ビルの 攻 
撃と マ リ ァの念 術に よる 援護で 
ゲーム を 進めた ほうが 絶対に 楽 
な はず。 とはいう ものの、 クー 
クの 動物と 会話す る 能力が ィべ 
ン 卜で は 重要な 役割 を はたす は 
ず だ。 



そして 悲しい 運命が 一家 



ビドー 軍の 屯田兵 や 不気味な 
妖怪の 攻撃 を かわして、 無事に 
サラ センの 村に 着いた ロー • 夕 
厶 一家 を、 旧友 カルロス は 歓迎 
して くれた。 そして バ ビルが 妻 
と 息子の こと をた のむ と、 気の 
いい 彼 は 二つ返事で 引 さ 受けて 
くれた。 安心して 光の 御子の も 
とへ むかう バ ビル を クー ク はさ 



びし そラ に、 そして 不安気に 見 
送った。 光の 結界が 切れる まで 
何日 もな く、 旅 を 急ぐ バ ビル は 
ビドー 軍の 1 隊 とすれ ちが ラ。 
その 方向に はサラ センの 村の ほ 
かに、 なにもな いはず だ。 家族 
が 危ない./ バ ビル は 今 来た 道 
を 走る。 その 先に 待つ 本当の 悲 
劇 を 彼 はま だ 知らない。 




o 旧友 カルロスが ハ' ビル をで むかえる, 
というの はいつ のとき にも ありがたい 



O ビ ド 一軍の 騎馬: BBI が あ ら われた。 i 
たちのい るサラ セン 村に せまる.' 



國 



何度もい うよう だが、 クー クは本 
当に 最 弱の キャラクタた '。 第 2 部 
では 彼が 父に 代わ つて 黄玉の 勇士 
の 任 を 負う の だが このままで はま 
つた 〈心 もとない。 第 2 部で 少し 
でも 楽 をす るた めに は、 ここで ク 
一 クに+ ^手 を かけて やる' が 
ある。 幸い クー クは tb^D 成長が 
早い ので、 念術師 としての かくれ 
た;? ■tl に 期待しつつ、 能力 値の 訓 
練 をしょう。 また 戦閻 HS では、 
あま リ役 にたたない かも しれない 
が、 できる 限り 参加 させて おこう。 



ク一ク は 今よ り も 将来性の ほうが 
大切な のた'。 iffii な 努力 力 ぐ 大きな 
可^ 14 を 引き出す ことだろう。 第 
2 部に 入る と、 本 を 読む ことて 1EI1 
力 を 上げ、 新しい 能力 を 得る こと 
がで きる。 そのと きに、 さの 《 力 
がむ 〈われる はずで ある。 

に 
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宿敵/ 八ッ サム 登場/ 



地 
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で 
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プ 





FAN ATTACK 



ラ ィ 



ァ レック • ヘス 卜 ンの 




実力者 ァ レック は そのと き 



ビドー 軍 兵士と 腕 だめし 



ァ レック ■ ヘス 卜ン は、 七 獣 
将の 1 人で ある 気獣将 八ジャ • 
周 芳のソ レス 島に ある アジ 卜 に 
かこわれ ている。 彼 は 占い師の 
長老で、 水晶 玉に よる 遠見の 術 
を 買われて 八 ジャに 協力し、 八 
玉の 勇士た ちの 動向 を 教えて い 
たの だ。 7 人目の 勇者まで を 見 
せられた 八ジャ は、 変に 楽し そ 
う な 顔で ニヤ ニヤ 笑 ぅァ レック 



に 8 人目の 勇者 を 見せろ とせ ま 
つた。 「8 人目の 勇者 は 水晶 玉で 
見る 必要 は あるまい。 ちゃんと 
おぬしの 目の前に おる わい」。 ァ 
レックの 差し出す 手の 上で 紫 玉 
がお どった。 そして ラろ たえる 
八 ジャを 尻目に 宙に 舞った 紫 玉 
の 勇者 は、 まぬけな 気 獣 将を手 
ひどく からかう とゆう ゆうとし 
て その 姿を消す のだった。 




八ジャ のと ころから まんまと 
逃げ出した ァ レック は、 行きが 
けの 駄賃に とソ レス 島の 砂漠 地 
帯の むこ ラ にある ビド 一軍 兵士 
養成 所 を^つつ ふ' す ことにする。 
この ァ レックの 性格と きたら、 
大 ボケ、 すち やら か、 出た とこ 
勝負。 それでも 平気で 状況 を 乗 
り 切れる の は、 魔術 や 幻術の 超 
一流の 使い手 だから だ。 したが 
つ て 彼の 戦闘 は 魔法 中心に な り 、 
それに 必要な 能力 値、 知力と い 
つた パラメータ は 初期 状態で も 
高く、 強力な 攻撃 魔法 も 持って 
いる。 さて 養成 所の 兵士た ち を、 
ちょいと ひねって やる か。 




o その 兄貴って のが この モ ヤシみ たいな 青年 
まあ、 乗り かかった 船って やつ だからね え 



を 
子 
ク 



は 



返り討ち にされ ている 男 八ッサ 
ムが、 今 また 挑んで 来たの だ。 
火花 を 散らす 術と 術の ふっかり 
あい。 そして 八 ッサ厶 は 秘術 冥 
府転動 を 使い ァ レック を 地獄へ 
と 送り こんで しまった./ 




度 も o なんと 地獄へ 送り こまれて しまう ァ レック:, 
サム 無事 脱出して 現世に もどれる だろう か 





敵の 大 ItSliOT 前 か ら堂々 と 逃げ出す ァレ 

ック- こんな 無茶 もまる で 平気で あ る 



とりあえす、 物の ついでて 傑 の 軍事 
を 壊しに 行こうと いう なじ一 さま 



ほとんど 勢いだ けで 養成 所 
壊滅 させ、 意気 揚々 と 光の 御 
の 所へ むかおう とする ァ レツ 
に 鋭い 声をかける 者が あった 
ァ レック を 術師の ライバルと 
い 定め、 何度も 挑戦して きて 




ァ レック を^に ライバルに して， ffl 
返り討ちに あってい るのに めげ ない ハツ 




點隱 W (^冒き 您» 



ァ レック は、 早い 葡封 吏い なのた'。 その 術の 威力 

は 最終的に は 攻擎、 回復、 WMs 移動と すべての t£® 
に お よ ぷ ' し たが' つ てァ レック はた だ ひた す ら 有 力 値 
の 訓練に 明け暮れる べきで、 ほかの 能力 は、 本 Ai^ 死 
な な し 、禾 に 整って L 、れ ばよ L 、 た だ し 彼の 場合 は そ 
れ にあき たらずに いるよう で、 ィ ベン トシ一 ン におい 
て は その サービス 精 
神 を 発揮して くれる 
だろう。 いずれに せ | 
よ 彼 は 基本的に はパ 
一 ティの 後衛から、 
ハヤ テ たちの 攻撃の 
合間に、 あるいは 防 

，さ^^^? を 。もともと 恥ず か: —い," クの碰 
使 ノの かる レ ある。 の 中て # 高に 恥ず かい、 肉体 変化の 術 



響 違', 







■I 



一 騸璽 




17 



D マール • fe/l ス チャン 7 世の 



悪漢 ビスマルク 一党が 館に 



ロマー、 ルの館 



好漢 



口 マール は、 剣術 を 得意と する キ 
ャラ クタで、 その 役割 は 敵に 銳ぃ 
"^を あたえる こと だ。 彼 は ， 

力と すばや さ (7){直 が 盲 い。 これ は 
敵の 攻擊を 受けに くく、 自分の 攻 
擎は 的確に ヒットさせる こと がで 
きる という こと だ。 また、 忍 It 力 
, 用 さ C7M 申び も 期待で きる。 た 
だし、 n マ— ルの 場合、 特 權き 力 
が あま り 有効な もので はない ので、 
剣 を 使った 戦法の ほうが 得策と い 
える。 し たがつ て 無理に 能力 値 を 
上げよ う と 気にする はないだ 



ろう。 さて、 こうなる と 重要に な 
るの は 武器 C75iHRo ブライで は武 

器と 人と に 相性が あ る 。 ゴ ン ザに 
細身の 剣 は 似合わないだろう が、 
二れ を 口 マールが に ぎ る と 一転 強 

力な 武器になる。 こんな ことか 16 
際に ゲーム 上で おこ るの だ。 






館に 着いた 口 マール は、 婚約 
者の シ ヤロン • セ厶 ロッツ や 昔 
なじみの 人々 と 感動の 再会 を は 
たす の だが、 父 はすで に 亡く、 
弟の ピエール は、 セ バス チャン 
家の 乗っ取り をた くらむ ビス マ 
ルクの 息子の ジ ヨーン ズ との 決 
闘で 失明して いたのだった。 怒 
りと 悲しみで はりさけ そうな 口 
マール は 復籰を 誓う。 昔の まま 
の 館の たたずまいの 中の 思い出 
をシ ヤロンと 見て まわった その 
翌日、 ビスマルクと ジ ヨーン ズ 
が あらわれた。 ジ ヨーン ズと決 
闘す る ことにな つた 口 マール は、 
これ を 切り ふせ ピエールと 同じ 
ように 両目 を 傷つけ る。 捨てせ' 
り ふ を 残して 逃げ帰る ビス マル 
ク たち。 彼らの 背後に は ビドー 



軍が いるの だ。 

この 後、 口 マールと 館の 人々 
は ビドー 軍の 来襲に そなえて 館 
の 防備 を かためる の だが、 館の 
各 部屋 に 人員 を 配置す る とい ラ 
シ ミュレ ーショ ン ゲーム 風の 展 
開になる。 ここで 必要な の は 館 
の 中の 部屋の 配置 を さちん と覚 
えてお くこと だ。 口 マール は 館 
を 守れる か。 そして 緑玉の 勇士 
の 旅立ちの 曰 は 来る の だろ ラか。 




O 身勝手な 生活 を 1阵 もして いた 口 マ- 
ル を 優し く 出む かえる! のシ ヤロン 




O セ バス チャン 家の 地位と 財産 を にし O 名誉と i!B のた めの; で、 ビスマルクの 
ようとす る 口 マ一 ルの 伯父 ビスマルクの 親子 息子 ジ ヨーン ズを みごと に 切 り ふせる 




O ロマ一 ルの館 2 階屋 で、 数多くの 部屋が ある： イラスト を ## に I つ I つ を 確 1?. しょ 二 




置" f^Tfh ^ "。顧 



卜カゲ のよう な 一見 不気味な 
外見 を 持つ リーザ ズ 族の、 ロマ 

ール • セ バス チャン 7 世。 しか 
し 彼 は その外 見と うらはらに、 
八 玉の 勇者の 中で 最も 紳士で あ 
り、 また 剣士と しても 相当の 腕 
前 を 持って いる。 インテリで 正 
義感も 強く、 その上 名門 貴族の 
長男な の だ。 惠 まれた 身分に あ 
りながら、 口 マール は 退屈で 決 
まりき つ た 貴族の 生活 を 嫌い、 
館 を 飛び出して 旅の サーカス 一 
座に 身 を 置き、 気ままな 暮らし 



をして いた。 ある 曰 父 危篤の 知 
らせを 聞いた 彼 は、 や も たても 
たまらず、 一座の 仲間へ 別れ を 
告げる と 懐かしい 故郷へ むけて 
愛馬 を 走らせた。 八 玉の 1 つで 
ある 緑玉 は 口 マール を 勇士と し 
て 選び、 ここ 数日 彼に したがつ 
ていたの だが、 望郷の念にから 
れるロ マール は 勇士と しての 旅 
立ち を 拒否して いた。 途中、 お 
そい かかる 魔物 ゃビド 一軍の 雑 
兵 を 切り ふせて、 ついに 懐かし 
の 館へ とた ど りつく のだった。 



o ロマ— ルの特 1 力 

は 务を 振り回して 風 

をお- 一す 技な の だ 




^一一 



画 .^c B 

浐— 



.0 



ー— 
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赤 玉の 勇士 リリアン • ランス 
ロッ卜 は、 スラリ とした ス夕ィ 
ル にきり つと した 顔立ちが 美し 

い、 19 才の 女の子で ある。 純情 
で 素直、 多少 幼い 感じが する の 
はま だ 世間知らず なのと、 激情 
しゃすい 性格の ため か。 彼女 は 
その かわいらしい 外見に ふさ わ 
しい ロマンチックな 理由で 旅 を 
している。 幼い ときに 別れた 初 
恋の 男の子 を、 ， 枚の 写真 をた 
よりに 探して いるの だ。 ところ 
で、 若くて しかもと びきり 美形 
の 女の子が 魔物 や あ ら く れ 者の 
兵士な どが うろつい ている 世界 
を、 たった 1 人で 旅なん かして 
あ ふなくな いの だろ ラか 7= あ 



くその aimvnsi うれ ゝ HHfe-rntaBtfBiicoB 

*6i 



Oil りすが りの すけべ なおつ さんに、 針 を 
ブス リ〃 かなり « て^ § なと 二ろ も 




FAN ATTACK 



ラ ィ 



) リリアン • ランスロ ヅ 卜の 章 



恋人 探しの 旅の 途中で 



占い師の 村で どろぼう さわぎが 



リリアン は、 針術が 使える 以 
外 は 普通の 女の子 だ。 したがつ 
て、 初期 状態の 彼女の 体力 ゃ攻 
撃 力と いった 肉弾戦 用の パラメ 
一夕 は、 子供 や 老人 も 混じって 
いる 八 玉の 勇士た ちの 中で、 ち 
ようど 真ん中ぐ らいで ある。 彼 
女の すぐれて いる 点 はす ぱゃさ 
や 器用 さの ような、 女の子 特有 
の 身の 軽 さ を あらわす パラメ 一 
夕で あり、 また 得意の 針術に よ 
る 能力 値の 高さ も ある。 将来 的 
に は リリアン は、 攻撃に も 防御 
にも 使える キャラクタになる だ 

ろ 5 けれど、 成長す るまで は ど 
ちらに も 中途半端で、 苦労 させ 
られる だろ ラ。 実際 最初の ころ 
はすぐ に 体力が なくなって、 戦 
闘の 途中で 逃げ出す こ ともしば 
しばの はず。 だが 成長す るに つ 
れて、 針術に よる 体力の 自力 回 





o だれもい ない 家に 入り： 

はこ こ、 占い師の 長老 7 



o 事情が 飲み 二め ない ま ま に 取 
あたしが ドロ ポゥ？ じ J 

復 という 特種 能力が 物 をい い 出 
すと 戦闘 はが ぜん 有利になる。 
とにかく 初期の ころ はァ ラメ ン 
テ 島の 東の 岬に ある ィル イネの 
町で 地力 をつ けながら、 ついで 

にお 金 をた めて おこ 5。 

リリアンの 章の ス卜ー リー は 
島の 北西に ある 占い師の 村に た 
どり ついて からが 本 編で ある。 
占い師の 村に たどりついた リ リ 
アン。 だが、 村に 人の 気配が な 
しん 村 中 歩き まわって みると、 
—軒 だけ 力 ギの かか つてい ない 
家が あ つた。 な に けな < その 家 
に 入って みたが、 だれもい ない。 
そのと き、 「どろ ほ' ラ /」 と 叫 ふ' 
声が した。 たちまち リリアン は 
村人た ちに とりかこまれ、 そし 
て その 家の 主で ある 長老の 大切 
な 巻物 を 盗んだ とい ラ ぬれぎぬ 
をき せられて しまう の だ/ 



リ リ アン 力で ある 針術 は 
全部で 6® 頁の 技が あり、 ijas と 
回復の 両方に 使える。 また 彼女 は 
すばや さ、 器用 さの 初 «f 直が its 
的 高く、 逆に 体力 や 153^ 力 は 相対 
的に 見て 低い。 二れ によって わか 
る 二と はリ リ アンの 戦 ii ^ターン 
は 針の 技 を すばや 〈敵に ヒット さ 
せて 敵 をた おし、 場合によって は 
逃げる。 そして 体力が 落 ちたら 铖 
； 練て m 復 させる。 そして 能力 値 
がな く な つたら 町の is^ 所で; s« 
を するとい うこと をく り 返す わけ 
だ。 さて リリアンの 行動 だが'、 や 
は り ス ピー ド にみ fr 5 ' き を かける ベ 
きた'。 したがって: べき はすば 
やさの 訓練と いう 二と になる だろ 
う 。 リ リア ンは 針術の 1 つで あ る 
ギ ムレと いう 技で、 体力 を 回復す 



る 二と が' できる ので、 体力 回? 
は あまり '£荣 では な い。 むしろ 特 

Wig 力 を 回復させる ァス ロン ズゃ 
ァス ロン ビック を 買った ほう *^ い 
い。 ブライに は 実に 多 〈の アイ テ 
ムがぁ る が、 ある 者に は 重要 だが、 
ある 者に は ほとんど 意味の ない と 
いう 物が 多い。 その アイテムの 効 
力 を 考えて、 IW 的に 使うべき だ。 




o リリアンの 針術。 体力 回復の ギ ムレと、 
攻絮カ 5* (匕の ガッ シュ がお すすめで ある 



ふ 'なくない の だ。 バラの 花 かそ 
の 身 を 守る ために 鋭い 卜 ゲを持 
つよ ラに、 彼女に は 必殺 技が あ 
る。 リリアン は 各種の 針 を 使つ 
て 敵 をた おしたり 馘 治療 をした 
り、 場合によって は 相手の 精神 
を コン卜 ロールして 情報 を 得た 
りする 針術 を 使える。 彼女 は 今 
まで この 術 を 使って、 人助け を 
したり ピンチ を 切りぬ けたり し 
て 来たので ある。 赤 玉 はそんな 
リリアン を 勇士に 選' ぶ。 リリア 
ン はこれ を 受け入れ るが、 その 
まえに ァラ メンテ 島の はずれに 
ある 占い師の 村へ 先に 立ち寄る 
ことにする。 恋人の 行方 を 占い 
師の 長老に 占っても らラ ために。 



o と リ あえず は 近く にある 町 を 足が かりに 
して、 お金 をた めて おきましょう ね〜 
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主役 はこの 2 人 




M'FAN 
特製 

1 "〜に 〜ちゃん あそ, 5;'© 



ウルフ チーム 描き 下ろし 
あ 一く しゅ 






は ° つ J> 




あ一 くし ゆ は ウルフ チーム^ 集大成だった りす 3 




全世界 4DQ 万人の MSX ユー 
ザ 一の みなさん、 そして ウルフ 
チームの ファンの みなさん、 コ 
ンニチ 八。 『あ 一く しゅ』 の 攻略 
の 時間が やって まいりました。 
といった ところで、 どんな ゲー 
ム なのか わからない 人 も 多い 八 
ズ （7)。 まず は どんな ゲームな 
のか 説明して いこ ラ。 

『あ 一く しゅ j と は 7 ひとこ 
とでい つてし まえば 「いままで 
ウルフ チームの 手がけて ぎた ゲ 
—厶を パロディ 化した アド ペン 
チヤ 一 ゲーム」 だ。 

ネーミングから も わかる よう 
に、 基盤に なって いる ゲーム は 
「アーク スぉ 主人公 も 『アーク 
ス j で 登場した ジ エダと ピク 卜。 

そして、 パロディ といえば か 
わい い キャラ。 『あ 一くし ゆ』 も、 
このまま おみやげ 屋の 店頭に キ 
ャラク 夕 • グッズと してなら ベ 
て もい いくらい かわいく キャラ 
が アレンジされ ている。 

さて、 ス卜ー リー はとい ラと 
これが 意外と マジ メ なの だ。 



ウルフ チームの 週 去の ゲー 
厶を 振り返り、 すみから す 
みまで 散りば めら れた パロ 
ディ 部分 を チェックしつつ、 

『あ 一く しゅ』 のス f U 

一 を 追っての 徹底 攻略。 し 
かも 描き 下ろし 漫画 付き。 



時と 空間 を 支配す る 3 本の 聖 
剣が いろし 、ろな 時代 を 往き来す 
るラ ち、 次元に 裂け目が できて 
しまい、 何人 かの 仲間が 次元の 



『あ一 く しゅ』 の 主人公 は、 『アーク 
ス』 のジ ヱ ダ 。そ して 一緒に 旅 を し 
ていた ピクト の 2 人。 ピクト は、 
つい 最近 発売され た、 『アーク ス 
2』 の ±A 公で も ある。 
もとの ゲームで はしつ かり してい 




ウルフ チーム 

S03-5273-4795 
発売中 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.aoon 



向 こラに 消えて しまつ たの だ。 
この こと を 金 竜から 聞かされた 
じえ だと ピク卜 は、 仲間 探しの 
旅に 出る ので ある。 



たジ エダ は、 名前 もじえ だと 平 仮 
名 にな つてた だた だ大 ボケに なつ 
てし まい、 どうもた よりない。 で 
も、 なに を 聞いても 「ほう」 と 聞き 
流して しまう あたり は、 じつは 大 
物な のか も しれない。 



O おおつ Z カツ コ イイで はない か。 こォ 
が 1 "アーク ス J のジ エダなん だな 




o おおつ/ 二れ また カツ コ イイ そ'。 こネ 

が 1 "アーク ス 2 j(7) ビク ト なのか あ 
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FAN ATTACK あ 一く しゅ 



あ一 くし ゆ t:256 倍 (当社 比) 楽し もに は〃 



この 『あ 一く しゅ』 の パロディ 

部分 を 256 倍 楽しむ に は、 やはり 
ウルフ チームの 過去の ゲームで 
遊んだ ほラ がいいの だけど、 い 
まから 全部 やる なんて こと はま 
ずで きないよ ね。 そこで、 今回 
登場す る ゲームの 紹介 をして み 
た。 これ を 読めば、 ゲーム 中の 
パロディ 部分 を 見つける 手が か 
り ぐらいに はなる だろう。 も 
ち ろん 『あ一 くし ゆ j に は、 ウル 
フ チーム 以外の 会社の ゲーム や、 
いろんな 映画、 アニメ、 特撮な ど 
の パロディち たくさん ある。 も 
とネタ がな にか を 考えながら 遊 
ふ' の も 楽しい。 




o うう むう、 どこかで 見た 二と あるな あ t 

そうだ、 ナ 〇 コの トイ ポ O ブ' ではない か Z 



ファイナル ゾーン 



FllMiAlL 一 卿 



漏 叫 



この ゲーム は ウルフ チームが 
する まえ、 まだ 株式会社 日本 テレ 
ネッ 卜の一 部だった ころに 作られ 
たもの。 この ゲーム は、 ボウイ 大 
Wf, 4 人の 戦争の ス ぺシャ リス 
ト、 ランディ 'ハンセン、 カール' 
ジ ヨウ、 ダコタ' ボン バ一、 リ ン. 
モモコと 共に 戦い、 マウ 力 島に 配 

備 さ れた GN- 1 6B という スー ノ、 。 
ーゥ エボン を^す ると いう スト 
一 リーの アクション ゲームた。 5 
年 もまえ のソフ ト だけど 持って い 
る 人い るかな？ 



ヴ アリス 

规 

『ヴァ リ ス j といえば: 刑 号の 

驚異の 1、 2 面の: ^マップが な 

つかしい (誰も 知らないって）。 ま 
あその 話 は 置いて おこう。 この ゲ 

ーム は、 普通の 女子高生 C7M 憂 子が 
明の 世界の 力 「ヴァ リ ス」 を 解放 
する ために、 ファン タズム ，ジュ 
エリー を 集める ため 戦う という ァ 
クシ ヨン ゲーム だ。 麗子 という 優 
子の 同 • もい るの だが、 敵の 口 
グ レスに よって 暗の 戰士 となって 
優 子と 戦う ことにな つてし まう。 
二れ もテ レネ ッ ト 日射 弋畴品 。 



ヤシ ャ 




この ゲームが ウルフ チームと して 
の デビュー 作になる。 戦, 要素 
を 含んだ アクション ゲーム だ。 時 
は 戦国、 世の中 は 破 壤の神 「死 魔 
神」 によって 破滅への 道 を 歩み は 
じめ ようとし ていた。 それ を Plot 

する ために 戦って いる のが 「夜 
叉」 である。 主人公 は最 空と 伊 1 

この 2 人 は 共に 夜叉た'。 2 人 は 死 
魔神 を 倒す ために 必要な 護 神剣 を 

探して 旅 をす る。 この ゲーム 唯 
—の 女性 キヤ ラ （かな ？ ） の沙羅 
は、 最 空の 妹なん だよ。 




■toi I I ■ I ■ 8ft に i, Jfc ., 漏 

o 二れ が ウルフ チームの 本当の デビ ュ- 
という 二と になる わけ だ 



O やはり ff? "は、 セーラー服 姿 て货 つつ 
るの がいちばん サマ になって いるな あ 



o ォ 一フニン グ での 最空 (左） と 伊織 (右） 
ビジ ュ アル 面の 強し 、デモ 力 ^新鼓 なの だ 



アーク ス 



ミツ ドガ ルツ 



ガウ ディ 



アーク ス II 



ARCUS 



『あ一 く しゅ』 の 基盤と なって いる 
のが、 この 『アーク ス』 だ。 主人公 

ジ エダ は、 精霊 (7« である 金竜リ 
グ' ヴ エー ダの 怒り をお さえる た 

めに 旅 をして いた。 このと きの メ 
ン バー 力ぐ エリン、 トロン、 ヴィ ド、 
ディアナ、 そして ピク ト である。 
ジ エダと エリ ンの 出会いの 場所 は 

酒場。 エリンって 酒乱なん だよ: fee 

ピクト はこの ころ は まだまだ^ 
で 戦闘のと きはいつ も 足 手 まとい 
だつ たんだ。 今回 はジ エダの ほう 
が 足 手 まとい かな？ 




ド ラゴン と 人間が 共存 する 世界 
r ミツ ド' ガ ルツ』。 神の 意志 を受 
け 継いだ 剣り レーン ブレー ド」 を 
手に した 少年 力 インの 物語で ある。 
いつも 力 インと 一緒に いる ドラゴ 

ンか' サ 一クンた ' 力 インと サ一ク 

ンは 兄弟の よ う に 育てられ たので 
とっても 仲が し 、 レ 、。 忘却の 竪穴 に 
いる ヨシ ユア は 力 インの^ つて 
ところ。 そして 力 インの ル一 ンブ 
レー ドを 求めて、 どこまでも 追い 
かけて く るの が、 « の ||±団 の 
ルアン • カーンた '0 



Ckudi 



1 992 年。 オリンピック を 目前に し 
たノ く ルセ 口 ナが 舞台の/ ヽー ドボイ 
ルド AVG だ。 主人公 は、 ヘン リ 
一 • ハワード。 多くの 網 を 使 

つて、 政界な ど ク> ^を 操作す る 
「'隨 コ ン サルタ ン ト 」 だ。 彼の 有 
力な 情報 は、 相棒の リチャード か 
ら得 ている。 ハードボイルド とい 
えば、 やはり 「いい 女」 である （勝 
手に 決めつ けて いるが)。 もちろん 
アンナと いうい し 、女が 登場 する の 
だが、 悲劇の ヒ ロイ ンで 終って し 
ま うの 力、' 悲しい つ 




前 作の 『アーク ス』 から 10 年、 ±A 
公はジ エダから ピクト に 変わり、 
新た な 冒険が' は じ まろうと してい 
た。 ピクト と 行動 を 共に する 仲間 
は、 スー • ニー、 サ一 ラ、 チノ ッ 
プ、 バ ザン、 グ ランた'。 ス一. 二 
—は、 弓 を 使う のが 上手な エルフ 
の 女の子。 ピク ト と 仲がいいんだ 
よ *3o サー ラは盜 族の 娘。 血の気 
は 多い が'、 ^^たちに は 優しい の 
だ。 もちろん ジ エダな ど 昔の キヤ 
ラも 登場す るよ。 そうそう、 ジェ 
ダと エリン は 結婚して るんだ。 




O 酒場で あばれて いる エリン： やっぱり 二 
リンって 酒 舌し だった のね 



O I オ^) 贫] によ つ て 運命か^: つ てし まった 
力 イン 3 そして、 その 剣 をつ け 狙う ルアン 



o 私 は， 

に は 出; 寅して いない， W 上た 



O ビク 卜と ス一 • 二一 は、 エルフの 村 (7 

めに， 一緒に 戦う の だ 



とにかく 『あ一 くし ゆ』 攻略な^ だ〃 



さて、 ここから は、 じえ だと 
ピク 卜の 漫才 道中記。 ではない 

けれど、 2 人の 仲間 探しの 旅の 
流れ を 追ってい こう。 

仲間 探し も 目的の ひとつ だが、 
旅の 本当の 目的 は 4 つの CD を 
探し出し、 3 つの 剣 「ルー ンブレ 
ード」 を 集めて、 この 混乱した 次 



元 を もとに もどす ことなの だ。 
さらに このと きとば かり 悪事 を 
働いて いる 者が いるら しいので、 
こいつ も 倒さなければ ならない。 
まつす こく こんな 苛酷な 使命 を こ 
ん なのん びりと した 2 人に まか 
せて しまって いいのだろう か 
…… なんか 心配。 



「あ一 くし ゆ」 は、 大き 〈わける と， 最初の 時代、 ワープ 空間、 現代， 近未来、 超 未 
来、 過去、 6 つの 時代に わかれて います。 そして、 それぞれの 時代 を 往き来す るた 
め、 各 場面の 左に、 時代 ごとに 色分け をして います。 



話 は 





じえ だと ピクト は、 
いつもの ように、 モン 
スター を 倒す 旅 をして 
いると、 そこに 突然、 
金 竜の メッセンジャー 
おじさん （アーク スの 
キャラバンの おじさん） 
カ行 見れ て、 アララト 山 

(7) ^竜が 2 人 を 呼んで 
いると いう。 
金 竜 リグ • ヴ エー ダの 所に 行 

〈と、 たいへんな ことにな つて 
いた。 次元の 裂け目が できて し 
まい、 そこに 友達が 吸い 二 まれ 
てし まったら しいの だ。 

という わけで、 時と 空間 を 支 
配す る 3 本の 聖剣 「ルー ンブレ 
― ド」 を 見つけ 出し、 友 だち を 助 



O^: 竜リ グ . ヴェ一 タ' から 默 な 任務 を 与 

えられる。 「:fet^ かな あ」 「ほう」 けだす 旅が はじまる 



プ 



DOS バーガー 




；欠元 


の 分岐点 




O 「いらっしゃいませ、 DOSm'_ 力' ^ようこそ Z 
んな 店員が いたら やつば リ 繁盛す るんだろう ねえ 



現代、 k, 超 未 
来、 過去の それぞれの 
時代に 行く に は、 次元 
の 谷間に ある 「D OS 
バーガ一」 に 立ち寄らな 
いとけ ない 。ここの 店員 
は 『ヴ アリス』 (7)iS^(U 
子） と麗子 （0 子)。 最 
初 はお:^^' あま りない 
ので、 なにも 買い食い 
せずに、 現代に 直行し 
よう/ 



哀愁の バロ セ ロナに は!？ 




omm-^xm まっている チノ ップ 。「ア- 
クス 2 」 のとき より 輪 を かけて セコィ 



ここ は、 『ガウ ディ』 でお なじ 
みの/ く ルセ 口 ナ。 な にげな く 酒 
場へ いってみ ると、 探し出す 仲 
間の ひとり、 チ ノッブが！^ 
食 をして ボーイ を やらされ てい 

た。 店主の ヴィ ドに 1 500 円 を 払 

え は 1 午して くれる というの だが'、 
^なが' ら お金 力、" な い。 こ 二 は 
ひとまず 外へ 出よう。 じつは、 




o 樹殳げ と か を 器用に こ なして い 
じつは;) t(7):^iS 人 ルアン. カーンな の だ 



聖^ Ifc 会の あた り にいる 自動 
販売機 と 戦って 勝て ばお^^' 手 
に 入る。 この 戦闘で お金 を かせ 
ぎ チノ ップを 助けよう。 

駅で ァ ンナ に^ ist と ^^力、" あ 
ると 忠告され た 海岸の 洞窟に、 
剣の 形 を し た く ぼみ が あ る こと 
を チェックす るのと、 なんでも 
屋でニ ボン 人 セットと ろうそく 
を 買って おく の も 重要な ボイ ン 
ト。 きっと あとて 1» つ。 途中、 
立ち寄った 武器 屋で、 じえ だが 

ムチを 買おうと すると、 突然 2 
人目 (7)f 中間 サ―ラ が 現れた。 二 
れて 仲間 2 人 を 救出./ 

\ 

バルセロナ 

の 街に いる 大 

道 芸人 はルァ 

ン， カーン だ 

つたり する。 

「光の 大道芸人 ルアン • カーン 

参上」 とかいいながら、 いつも 

ピクト たちの 先回り をして、 

わけの わらない こと をい つて 

去って いく。 じえ だとい い 勝 

負の 大ポケ ぶり。 

y 




近 
未 
来 




O バリケードの ところに は、 4 親 行動 降 ブラ 
ラのポ ウイ：^ 祐< いる。 カツ コ イイ/ 



ここ は 戦争の まった 
だな か 『ファイナル ゾ 
. —ン』 。この 世界に きた 
--—: | ら、 すぐ 胄を 取って 
お 二う。 二れ も あとで 
必要になる。 

そして、 トーチカに 
行く と、 モモコから 妙 
な ける。 なに や 
ら 声の する 洞窟が ある 
というの だ。 彼女に 案 
内 をた のむ が、 ボウイ 
：^1ォ<7)^ 書がない と 
ここ を 離れられな いと 
。 ボウイに たのん 
でみ るが、 ピク ト たち 
が 味方 かどう か 試す た 
め、 水路に いる ボン バ 
一から ^を もらつ 
てこい と 彼 は 条件 を 出 
す。 ^書 を 持って く 




I O 「ナポ レ オンの 切札 は ？ /ダイヤの O ボン バーの さ しだす 2 枚の カー ド。 ジ 
| 15」 二 の^は ジャ イアン 卜 〇ボ の だ./ ョ 一力一 を 引け は ^會 を くれる 
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FAN ATTACK あ 一く しゅ 




o や ぷの中 か ら シュヮ ルツが あらわれる。 

二 し 、つ を 倒せば 1 000 円 手に入る ぞ / 



ると やっと 信じて もらえ、 モモ 
コと 一緒に 洞窟へ と。 

洞窟に は 3 人目の 仲間 スー • 

ニーが' いた。 彼女 は 何 か 重要な 

ft 頃と CD を 持って いた。 トー 
チカへ もどり CD を 使う と 1 本 
目の ルー ン ブレー ドが 手に入つ 
た。 «1 は、 ボウイに 渡して お 
く といい かも: tac 









曙' 


、二' 

.' 1 や ん : 、 

'に. ■ 




o まず は i つ 目の ルー ンブ 
レ一ド を 手に する 



G スー 

類 を 持つ 



c 。と» ^書 

、る ぞ./ 



やはり エリン は 酒乱だった ガ 




' ゃソ 

O ここ は 竜 <7>^。 タクシーの かわりに 竜 を 
f 吏う なんて、 いいな あ〜 




し レレ 

注目〃 



ノ 

o よくみ ると、 ルアン 
がいる。 あんなと 二ろ 
、なにして る 

んだ？ 



ここ は 『ミツ ド*ガ ルツ』 の 世 
界。 竜の 谷に は 力 インと 竜の サ 
一 クンが いる。 まず は、 ヨシ ュ 
ァの いる 忘却の 竪 穴に 行く と、 

そこ (7>^ にも ルー ン ブレー ドの 
ついていた。 そして 竪 穴に 
は 探して いた 仲間、 酔つ ばらつ 
た エリン か 11 ている。 いく ら起 
二そうと しても 無駄な ので、 ひ 
とまず 力 インに 会い、 サー クン 
に 人間の 里へ 連れて つても らお 
う。 そこで は 仲間の ひとり ダラ 
ンが ァゴを はずして いた。 そこ 
で、 現代のと きに 取って おいた 
物 を 使って ァゴを 治して あげる 
と、 グ ラン は ョッン ヘイ ムの持 
つ 小箱に C D 力、' 入って レ 、 る ので 
はない かとい う。 ふた 
たび サー クンに たのみ、 
今度 は 天空 界へ。 

そうそう 人間の 里に 
赤い ァメと 青い ァメが 
あるので、 忘れずに 取 
つてお こう。 これ も 立 
派な アイテムの ひとつ。 

ョッン ヘイ ムに 会う 
と 箱に 貼って おいた 割 
り符 をな く して、 箱が' 

ルアン は 雲 
の 上に 現れる。 
「愛と 勇気の 
男 ルアン • カー 
ン 参上/ 」 「す 
く ものうえ にたつ 
てる〜」 1 " 見よ この 勇姿./ す 
ベての 女性 を 魅了す る/ 光 
の 騎士 ルアン' カーン/ ふ は 
はは は、 わ あ 一」 「落ちた 
やはり じヌ だと ソレ アン 
の 会話 は 同 レベル だ。 




O ちょっと はしたなし、, て 傳マ 
； 酷し で 有名な エリン だ。 ずっと 寝 マ 



開かなくて 困って いた。 そ 二で、 
割り符 を 見つける よう にたの ま 
れて しまう。 CD のために、 し 
かたなく 引き受け るの だが、 い 
つたい どこに？ 堅 穴て' 酔つ ぱ 
ら つてい る エリン もまた 泡き な 
い。 彼女の 目を覚ま すに は、 ど 
うやら お 酒が' ぶ虔 ら し い。 それ 
らは、 また 別の^ ft に 一… 。 



DOS バーガーで スクラッチ カー K ^当てよう// 




O セット を 買う とつい 
― ドを 当てれば 献に 行ける よ う になる 



DOS バーガーで、 ポテトと 
ハンバーガーと ポテトの セッ ト 
を-) はする と、 スクラッチ カー 
ド かイ寸 いてく る。 そして、 それ 
に 当たらな いと、 過去の 世界に 
は 行けない のた'。 セット は 40 
円 もす る ので、 じ え だか' 「ハン バ 
一 ガー 食べたい」 とね だっても 
なと き だけ 買おう。 

いままで 見つけた 仲間た ち は、 
この DOS バーガーて 待って い 
るの だ。 この 時点で は、 チノ ッ 
プ、 サ ーラ、 スー • ニー、 グラ 
ンの 4A^' いる はず。 さあ、 ふ 
たた 過去に 行こう/ 



お 酒 は 三 河屋で どラぞ 









二::: i 






™ ■^ B; g- 愈 


:，： 


^ W ！ 




, -た： ' •• - ： "：- に 


" 、 



o 三 河屋の 番頭 は トロン だ。 二 こで エリンの ため ( 
お 酒 を 買って おく。 ^£ 年 は 飲んだら、 だめ だよ 



ここ は mUBfft の 日 あ 
『ヤシ ャ』 の 世界た'。 まず 
は武 蔵の 国の 三 河 星に 入 
ろう。 この 店で エリン を 
起こす ためのお-; 1^' 買え 
るの だ。 それと、 ルアン 
が 突然 CD をよ 二せ とい 
つてく るか'、 こ 二で 一見 
役に立たな いように 見え 
て じつは 重要な アイテム 
が 手に はいるの だ。 




O^A^S ^をして いるの が、 ルアン-力 
ーン。 頭に は、 日の丸 をつ けて いるんだ 



今度 は^ A 
の 格好 をして 
「光の 浪人 ル 
アン • カーン 参 
上んだ つて。 
まったく しょ うがない やつ だ 
な あ。 なに？ CD をよ こせ 
せ だ あ ？ なんて ふて え 野郎 
だ あ/ あつ、 じえ だか B¥ 
に CD 渡して る。 いいの？ 




やっと エリンが 目覚めた〃 



まだ 酔った まま 寝て いる ェ 
リンに、 過去の 世界で 買って 
きたお 酒 を 持って かえると、 
予想 どおり エリ ンは 起きる の 

だ。 これで 仲間が 5 人 そろつ 
たわけた'。 そして、 バザン の 
力 ブトが 手に入る。 エリンが 
枕に していた のた'。 力 ブト を 
持ったら、 また 過去へ/ 
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北へ 南へ ここ は 二 ッポン なの だ 





O 二 ホン 人セッ トを f 吏った 2 人. これ さえ あれば いつ 
でも どこでも 日本人に なれる の た' 




津 の国舰 下町, 
連れた 画が し 




か种 の 海岸に いる 沙羅 は. 
沙羅 つて' 猫む すめ だ 



今度 は、 にこ 
の 世界 を 歩いて みょう。 

まず は 尾, 国。 TO 良 
に 話しかけ ると いろい 
ろな こと を 教えて くれ 
た。 娘の 話に よると、 
那古 MM に 頭の ハゲた 
ごつ いおじ さんが 捕ま 
つてい るら しい （最後 
の 仲間の バザ ン か 
な？）。 しかし、 那古屋 
城に は、 ^衆と いう 
日本 を 荒らし まわって 
いる 悪者が いると いう。 
バザン らしき おじさん 
を 助けるなら、 き 衆 
と 戦って いる 最 空と 伊 
織に 相談して みると い 
いという ので、 彼ら を 
探す ことにな つた。 ま 
ず、 大和の国に 行って 
みるが、 無口な 山 ffe^' 
いる だけで、 なんの 手がかり も 
得られなかった。 つぎに 摂津の 
国へ 行く と »0 力、 ら、 伊^^本 
願 寺に いると いう', を 聞く こ 
とが' できる。 すぐさま:^ 頁 寺へ 
足 を 運": と、 そ 二に 伊織 はいた。 
那古 MM に 乗り こかく ザ ンを助 
ける ため 協力 して く れ ないかと 
たのむ が、 自分に は «頁 寺 を 守 
る^^' あるた め、 い 
ま は 動け ない と、 断 わ 
られ てし まう。 ただし 
最 空が 動けば 協力して 
くれる そうた、 という 
わけで、 また 最空を さ 
がす 二と になった。 

いろいろな 国 を 歩き 
まわり ふたたび 大和の 
国の 山伏に 話しかける 
と、 彼が 最空 だと わか 
つた。 協力して くれと 
たのむ が 「いや だ」 と 
—言で かたづけられて 
しまった。 しかたなく 
また 伊織に 相談す ると、 
最 空の 妹の; 少羅に 説得 
して もらえば いいと 提 
率，" r く れ す-。 

沙羅の 居場所 は、 伊 
予の 国の 遊び A^' 知つ 
ている のです ぐに 会え 
ると 思う。 沙羅は 異国 
の 人 か' きらいな ので 普 
通の 格好で は 彼女 は 相 
手に して くれない。 何 
を 使えば いいの かわか 
るよ: feo ここて 女の子 
が' 大好きな ァレ をつ か 
えば すぐに 協力して く 
れる はず だ。 




O 尾 張の 国の 城下町 こ 二 の 田 J? 良 ( ± なんでも 知っている-. 

それ も その はず、 ウルフ チームの' j 、笠 原さん なの だ 




O 尾， 国の といえ は 溯 古 ■ なかなか 1 
な 造り をして ますね 



いきなり 最 空のと こ 
ろへ 冗 歩 をし に 行って 
も 断られる だけな ので、 
ここで ちょっと 全国 を 
めぐり 歩いて、 じえ だ 
と沙羅 のかけ あい 漫才 
を 見物す るの もい いか 

もしれ ない fee そして 

沙羅に 最空を 説得して 
もらう と、 ようやく 最 
空が 仲間に なって くれ 

るの た ' し 力、 し、 き 

衆 を 倒す ために は 
剣と いう 剣が 必要 だと 
伊織 はいう。 その 剣 は 
密教の ある M が遙か 
異国の 地に 封印した と 
いう こと だ。 そうか、 
護 神剣 は バルセロナの 
海岸の 洞窟 だ/ 



お 部屋 





古舰の 屋根に 
ら われた ルアン • 力 
ン i そんなと 二ろ に 
ると、 アブ ナイよ z 



マ^ • I 画 

ししに 

注目〃 



こんど は、 
尾 張の 国に あ 
る那古 MM に 
現れる。 「光の 
^ 忍者 ルアン' 力 
—ン 参上/」 。どうも ルアン 
は 雲の上から 落ちても 全く 二 
りない のか しれない。 いま は 
城の 屋根に 登って いる。 とい 
こと は •••••• 「わ はは は、 わ あ 

一」 「落ちた …… 」 もう 救いよ 

うが' ない。 合 $o 



やつば りい ました 。ウルフ チームの 方々 



やっぱりい ましたね/ ウル 

フ チームの 面々 （といっても 3 
人 だけど …… )。 まず は、 いつも 
こちら の 無理な 要求 を 「はい」 
の 2 文字で 答えて く れる 後藤 さ 
ん (伊予の 国の 遊び人)。 いつも 
ほんとうに ありがとう ございま 
す。 今回 は 『あ 一く しゅ』 のシナ 
リオ を 担当した そうだ。 おつぎ 
は 小 笠 原さん (尾 張の 国の 町 



娘)。 小 笠 原さん は、 ユーザ一 サ 
ポート をして いるの だ。 ユーザ 
ーサ ポー 卜の m を かけた こと 
の ある 人 は、 矢 口って るん じ やな 
いかな？ 最後 は、 牧野さん (尾 
, 国 • 乃 助)。 牧野さん は、 
『アーク ス II』 の モンスター を か 
いた 人。 『あ 一く しゅ』 の グラフ 
イツ クは鈴 木 G さんと いう A*、' 
やつたん た ' 写真 は ナシ。 



後藤さん 1" 小 笠 原さん 
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護 神剣 は、 現代 




o バルセロナの 海岸に ある 洞窟の ト ビラ： 

二の ト ビラ は最 空し か あけられな いの だ 




O 洞窟の 中には ISM、 CD、 割り符 なんか 
けられる。 C D はト ビラのと ころて ィ 吏おう./ 



謝 申 剣 を 探して やって きた、 
じえ だ、 ピ クト、 最空、 沙羅の 
4 人。 バルセロナの 店 はすべ て 
冑な ので、 すぐに 海岸に ある 
洞窟に 向かおう。 ピクト とじえ 
だで はび く と も しなかった 洞窟 
の 壁 は、 最 空の 法力て f?l く こ と 
が' できる。 予想 どおり 洞窟の 中 
に は、 護 神剣が あった。 それ だ 
けで はない./ CD も 
1 枚 手に入る の だ。 そ 
して、 宝箱の 中には、 
ョッン ヘイ ムが' 探して 
いた 割り符 も 入って い 
るの だ。 洞窟の 扉の 所 
て' CD を 聴く と、 2 本 
目の ルー ン ブレー ドが 
手に入る。 そして、 割 
り符を ョッン のと 二ろ 
叫 寺って 行く ために、 
ifi^ へ 行 こ う / 



も 見' 



ョッン ヘイ ムの 正体 は • 




O ョッン ヘイ ム から 受け取つ 

で 聴く と、 ルー ンブ L ドが あらわれる 



謝 申 剣と 共に 見つけ 
出した 割り符 を ョッン 
ヘイ ムに 渡す。 はたし 
て ョッン ヘイ ムの 持つ 
ている' J 、箱の 中身 は？ 
いま、 そ ぉ 《 ' わかる と 
きがき たのた'。 小箱の 
中身 は •••••• 由 だつ 

たのた ' なんと ョッン 
ヘイ ムは ロボ ッ ト だつ 
たの だ。 でも、 害 II り符を 探し出 

して く れた お礼に CD をく れ多。 
結局 C D はョ ッン ヘイ ムが 持つ 
ていた わけた ' あと はこの CD 
を 忘却の 竪 穴に 持って行き、 そ 
こ で 聴 け ば 最後の ヅ レーン ブレー 
ドが、 手に入る。 ほかにす る こ 
ととい えば./ 過去に 残された 
バザン を 見つけだす こと。 



死 魔神と 対決 だ〃 



無事 3 本の ルー ンブ L ^一 ドを 
集め 終わった じえ だと ピク ト。 
ま ず は «1 寺へ 伊織に 会いに 行 
く。 最空、 伊織 は、 輕 衆と 対 
決する ために 那古 g へ、 ピク 
ト たち も そ (^を 追って 那古屋 
城へ。 尾 張の 国の 町 娘 は、 バザ 




O ついに 魔 空 衆との 戦いのと きが 来た.' 
すでに 尾 張の 国の 城下町 は 燃えて いる 



ンが 城の 地下 牢に捕 えられて い 
ると 教えて くれる。 那古飄 は 
すでに 炎につつ まれて いて、 魔 
空 衆 と 最 空た ちが 1 戈つ ている 真 

つ 最中だった。 （なんとなく IS^' 
シ リ ァス なほ う 【二" (頃き は じめ て 
いるよう な 気がする …… ） この 
スキに バザン のい る 地下 牢へ行 
き、 すかさず カギを 開けて バザ 
ンを 助けよう とする のた'。 でも 
バザン が なかなか 外に 出よ う と 
しない。 どうやら 站且 代々 から 
ィ 云わる かふ' と をな く したよう で、 
このまま こ 二に 残る といい はる 
の だ (そんな ことされ たら ゲー 

ムが 終わらない ではない か/ )o 




r いる。 そ 

^^の 親玉の 情報 を 教えて く れる 
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o 鶴に 



： に はこの MAP®® から 行く の だ 
つて どこに あるんだ あ ？ 



1 ^ ♦ 垂 MSJt」 




O 出ました/ こし つ 力 ，^ である 
ついに 最後の 決戦の と き が 来た / 




O おお/ なんだ なんだ/ どう したと いうんだ 
じえ だが ピクト が、 シリアス になって るぞ Z 



そこで、 エリンが' ま く ら £7)1 弋り 
に 使って いた バザン のかぶ と を 
渡す。 すると、 いきなり 元気に 
なって 悪 Jlil 治へ 行 こ うとい い 
出す 始末 だ。 バザン の 話に よれ 
ば 啦 衆の 元締めの 確 神が、 
蝦夷 （えぞ) にいて 次元の 混乱 
を 悪用して いるら しい。 戦いに 
行く といって 聞かない バザン を 
なんとか 説得して DO 
S バーガーに 向かわせ、 
ピクト たち は" SSJ^I へ。 
ついに 神との 対 
決 だ./ こ 二に 来て、 
じえ だの お がおかし 
くな つた。 なん^" 瞬 
だけ じえ だが、 シリア 

ス になった ような m^' 
したけ ど 「そんな わけ 
ない よね？/ ほう」 や 
つばり いつもの じえ だ 
だった。 やはり ここ は 
じえ だに たよらず ピク 
トか" がんばらな いと。 

そして、 ？EM 神との 戦 
いになる の だが' ••••• や 
はり 敵 は 強い、 アツと 
いう 間に ピクト はやら 
れて しまう。 気 を 失つ 
た ピクト を 励ます 声が 
する、 それ は ピクト の 
両親の ィ リスと フ才 ト 
ノ だった 。「努力と 根性 
が あれば 必ず 道 は 開け 
る./」 ピク トが' 目を覚 
ましたと き、 そこにい 
たの は、 じえ だで はな 
く マ トモな ジ エダ だつ 
た。 さあ./ あと は 2 
人て 協力して 神 を 
倒す の だ/ そして、 
みんなと 一緒に 元の 世 
界へ もどる の だ./ 



努力 £根 性で ぶ つとば せ〃 



o ビク ト の 両親の ィ リスと フォト ノだ 
努力と 根 I 生て 突き進む の だ/ 

； Of 中間た ち は みんな ジ エダた ちの 帰り 
を 待って いるの だ。 がんばれ/ 



II 巧 © す^よ ^ i 




最後の 戦し 、のとき に は 2 つの 
重要な アイテム を 使わなければ 
5® 神 は 倒せない の だ。 まあ、 
ここまで やって これた 人に は、 
わかる はず だよ: tao さて、 『あ一 
く しゅ』 の 攻略 も ここでお しま 
い。 この あとの 展開 は、 キミし 
だいだ。 ラスト は 近い そ'/ 






纖 

正義感 あ ふ る 少# ^クテ >、 3 雨 親 を 失った ド 

^^E^ ン、 ft の ペルお ス坊 魔物の 復活 を 免 おとめ 
. 'ま め 幾多の 島 をめ ぐり 聖印^ s める te: 出た 

し ^^^f^l^S^^f あと 993 曰 しかな し^^ 
ま^ ヒ 4： かで さる か ？ 々に' 
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ディスク i 
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身 

ある 曰、 島 を 襲った 魔物が 卵 
を 産んだ ばか りの ドラ ゴン 夫婦 
を 打ちのめ していた。 さらに 追 
いうち を かける ように、 そのと 
さ 島の 火山が 噴火し、 地震に よ 
つて 夫婦の 宝であった 卵が 海へ 
放り出され たので ある。 だが、 
そのこと によって 卵 は 難 をのが 
れ たの だ。 

卵 は 流れ 流れて デュセイ ル島 
にた どり 着いた。 卵 は その 間に 
次第に 成熟し、 意志 を 持つ よう 
になって いた。 そして、 自分 を 
生んで くれた 両親の ために 一緒 
に 戦う 同志 を 探して いた。 

町の 南に 大 さな 卵が 流れ着い 



ア^ L セィ ノレ 



旅立ちの 島 





こやせ. かいの どこか 
^^い 0。 
ぽ< の fc^ は そいつ 
しさ-つた; > 



たとい 5 噂 を 耳に した 少年、 ァ 
ク ティ は 海岸 を 訪れて みた。 

卵からの 必死の 叫び は ァクテ 
ィの心 を 激しく 打ち、 彼 は 一緒 
にかたき 討ち をす る こと を 約束 
した。 彼の 説得の 真剣 さに 父親 
も 折れ、 簾の ペル セスと 海図 を 
くれた。 

手持ちの 10D0G では どうして 
も 武器 をす ベて 揃える わけに は 
いかない。 草原 を 歩いて いると 
飛び出して くる、 ギザ を 倒して 
お金 を 稼ぐ しかない。 

船 を 手に入れ、 占い師の シャ 
一 マンに 占って もらって 出発 だ。 

あ^ _ 



* のど こかに おそろしい 



o 卵の 祈り はァク ティの 心 を 動かした 





二の 世界 は、 モンスターと 戦って そ 
の キバを 集めて ギル ドショ ップ でお 
金に 交換す る システム だ。 « 屋に 
は 主に 船に 関する 商品が、 武器 屋に 
は 当^^ 器 か' 置いて ある。 強くな り 
たけれ は に 行き、 疲れたら 宿屋 
で 休む のた' がみん なおお、' かかる。 
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学術の 島 —— MJkm 



航海に 不慣れな ァク ティた ち 
は、 まず は 近 場 を 航海して みる 
ことにした。 占い師の お告げ ど 
おり、 東に 船首 を 向けた。 海 は 
どこまでも 青く、 澄んで いた。 

しばらく すると、 島が 見えて 

さた。 S ユー 厶島 だ。 入口で 通 

行 証 を 金 を 払って 作っても らい、 
町の 中 を 探索して みる。 この 島 
に は 学術の 島ら しく、 図書館 や 
博物館が ある。 さっそく 見学に 
行く と 図書館で 古文書 探しの ァ 
ルバ ィ卜を 頼まれた。 ちょうど 
お金に も 困って いたと ころ だ、 

図書館て'、 フ 




すぐに ひさ ラ ける。 しかし、 な 
かな か 目的の 勇者の 島に ついて 
の 本 は 見つからない。 ふて くさ 
れて 壁に やつあたりしたら、 ス 
ゥ ッ と 壁に 体が のめりこんで 行 
つた。 中 は 通路に なって いて、 
奥に 部屋が あり、 目的の 本 は そ 
こに あった。 見つけた 本 を 図書 
館員に 渡す と、 この 本 を 読める 
ドー キー 先生に これ を 渡して く 
れと 頼まれた。 あれく らいの ァ 
ル バイ 卜 料で こさ 使われち やた 
まらん と 思いながら も 頼み をし 

ふ' し /3; 引き受けた。 ドー キー 先 

> /レバ ィ卜じ や 



ゃク！ 「こもん l^J が 
こんな c こ 5 に 1 



生の 自宅 は 島の 南側 だ。 

一方、 博物館で は 大変な こと 
になって いた。 陳列室に 展示 さ 
れ ていた、 太陽の 石が 盗まれて 
しまったら しいの だ。 受け付け 
の 人 は 大変 悔しが つていた。 太 
陽の 石 を 探さない と、 ドラゴン 
のかた き 討ちに ぜひ 必要な 勇者 
の 力 を 借りる ことができ なく な 
る、 と 直感した ァク ティた ち は 
図書館 中 を 探し回つ たが、 手が 
かり は 何もなかった。 

いったん 石 探し を 中断した ァ 
ク ティた ち は、 ドー キー 先生 宅 
を 訪れる ことにした。 しかし、 
家 に は 先生の 奥さん だ けが 残つ 
ていた。 先生 は 勇者の 島 を 探索 
する ために 出かけた 後だった の 
だ。 奥さんの 厚い もてなし を受 
けた ァク ティた ち は、 本 を 届け 
るた めに 次の 島 を 目指す ことに 



した。 船の 帆 をい いものに 取り 
替え 出航。 ドラゴンが 卵から か 
えった。 早く 成長して、 目的の 
達成に 力 を 貸して ほしい もの だ。 
A 場の; 6は7 



C くべ ク てんじ 

ヾ 三- し 

虹ので すよ。 V 




O 盗まれた; *^ の 石 は "^どこに あるの だ 

ろうか？ 

ドー キー 先生 は 7 




o やっと の 思し 、で 見つけた ■Sr^ 



-ニ 



を 探 し て 勇者の 謎 を 翻 しても らう 
が 重要 だ 



ァメン 島 —— 神殿の 島 その 1 




1 ァメン 島に は、 ァメ 
ン とい ラ 神様が まつつ 
て ある 大きな 神殿が そびえ 立つ 
ている。 この 町に 入る のに も 通 

行 証が いる。 この 貧乏 旅に 昍 G 

はつらい もの だ。 

ァク ティた ち は 町に 入る とい 
さなり 変な 男に 話しかけられた。 
船の 調子 を 見て やる という。 し 
かし、 さっきお 金を使って しま 

つて なんてお 金 は 残って い 
ない。 また 後で 立ち寄る ことに 
した。 

道 ゆく 人 は みんな 神様に ささ 
けもの をす る こと を 勧めて くる 
ので、 興味 半分で 神殿に 立ち寄 





O 船 を Sffi して く れる 大工さん 
つてみ た。 すると、 かなりい ぱ 

つた 神官が 出て きて、 何 を 捧げ 
るの か 聞いて くる。 

困った ァク ティた ち は、 町の 
人の 言葉 を 思い出し、 デュセイ 
ル 島で もらった もの を 供える こ 
とに した。 |" ると 手のひら を 返 
したよう に 丁寧な 言葉つ きにな 
つ た 神官 は 保護の 聖印を 渡して 
くれた。 

町の 中 をぐ るりと 回って みた 
が、 ここに は 太陽の 石 も ドー キ 
一先 生 も 見あたらない。 一行 は 
船の 改良 を 待って、 新たな 目標 
を 探して 旅立った。 次 は どこへ 
行こう か 7 




魚つ り は 大変 



2 ひきつりる ほた ぞ！ 




I に?' ,:h. 、： 

O タイ は 食べても 売 

舟お 毎 中 に エス ケ一 プ キー を 押す こ 
と で、 船はィ 力 リ を 下ろ し て 停'; W 
態になる。 こ 二で は 魚 を 釣竿て つつ 

たり、 網て 1i つたり できる。 釣った 
魚 は ィケス にいれ て 陸に 持ち帰って 
ギル ドシ ョ ッ プで売 る 二と か' でき る。 
キバ より 高く 買って もらえる のでお 
いしいの だ。 他に は 神殿に 捧げて マ 
ジック ポイント を 回復して もらえる。 
鮮鄉は 道具屋で 手に入る が、 最 
初のう ちはいい もの は 手に入らない。 

そして、 魚釣りに は 体力 か' いる。 
すなわち ヒ ッ ト ボイ ン ト を 消費す る 

のた'。 1 回の 釣りで 20 ポイント ぐら 

い 消 紫す るの て 健までに 出会う モン 



スターとの 戦關を 考える と あまり 何 
度 も 釣れない。 魚釣りの 〈わしい 人 
ならわ かる か'、 魚に はよ く 釣れる ポ 
イン トが ある。 この ゲームに も その 
考え は 取り入れられ ていて、 ふつう 
は 陸に 近い^^に なって いる ところ 

が ポイントた '。 それから、 ァク ティ 

が^か らもら つた 海図に も 大きめ 
の魚條 £7>^^ '出て いるが、 そ <7>m 

の あたり に ポイントが あると いう 二 
と を 示して いるの だ。 、"進む に 
つれて、 イベントて 魚 を 釣る ことに 
もなる から 顧 はおお いに 利用し よ 

う。 ill もい いもの か' ほしい: too 




o イセ ェビ はと 



重要な 魚: 3^頁 だ 
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ファング 島 



盗賊の 島 



再び 海に 出た 一行 は、 海流に 
流され ァメ ン 島から 東南に 位置 
する ファング 島に 流れつ いた。 
これで ひと 安心、 と 息をついて 
船から 降りた 彼ら は、 静かす ぎ 
る 町に 疑問 を もつ。 やっと 1 人 
の 男 を 捕まえて 話 を 聞く と、 こ 
の 町 は 盗賊の 町で、 町の 支配権 
はや つらに あるら しい。 

盗賊の 家 は 町の 北に あった。 

家に は 2 つ 入口が あり、 右の ド 
ァ から 中に 入る とすき を 狙う か 
のように 盗賊が 襲い かかって さ 
す こ。 かなり 手 ごわい が、 何とか 
恐し い 盗賊の 家 



倒せた。 し 力、 し、 この 部屋に は 
何もない よう だ。 さっさと 引き 
あげる。 左の ドアに 入る と、 部 
屋の 中央に 人が いる。 彼 は 盗賊 
に 復活の 薬 を 作らされて いると 
語った。 盗賊が 不老不死 になつ 

て は m は それ こそお しまいだ。 
男に 頼まれる まで もな く、 ァ 
ク ティ たち は 奥の 部屋に 進んで 
行く。 幾度 かの 戦闘で 一同、 か 
なり ダメージが 増えて きた。 と 
く に ドラゴン はま だ 飛 ふ' ことし 
かで さない から、 お 荷物で しか 
ない。 パンの 消費量 は 増えて い 



筋肉 モリ モリの 盗賊 




O 町はずれの 大き な 家が iSM の 住み' 




くば かりだ。 しかも、 なぜか 要 
所要 所 を 盗賊 は ガードし ている。 
統制の とれて いる 証拠 だ。 親分 
は 相当 頭の いいやつ にち がいな 
い o 

3 階に 上がる と、 通路 だけに 
なって しまった。 おかしい。 親 
分の 部屋なら 大 さな 部屋 だと 思 
つていた 一行 は 拍子抜けした。 
その 一瞬 をつ いて、 敵が 攻撃し 
てきた。 大男 だ。 どうやら こい 
つが 親分ら しい。 だが、 全力 を 
振り絞って 突撃した かいあって 
なんとか 倒す こと に 成功した。 
やつの 死体の あとから、 なんと 

久皐な ； 6 を 発見 



なに かが ゆかで ひか ゥ ている。 

もす まれた 「もい ようの 石」 お! 
「たいま 5」 をて にいれ た = 

' ゆ 



o 二ん なと ころ ( 二 石 力 、'あ るなん て'' 



盗賊に おびえる 人々 



さえきん、 こんなと こ 5 になに 
ic きたん fc'tt? 
こ はとう そ : <。《じ ろお や！ 
ゥ からない うち iC、 ほやく でて 



O® 日 おびえて ばかり じ や 大変 だ 
太陽の 石が 出て ぎた。 急いで 拾 
つて 出口に 向かう。 が、 出口 だ 
と 思った ところ は 池の ょラ なと 
ころに なって いて、 いさ どまり 
だった。 引 さ 返す と、 さっさの 
人が 復活の 薬 を 1 つ 分けて くれ 
た。 よかった/ 

復活の 藥だ〃 



〗龜 のく すり J もてに いれた . 



O ドラ ゴンカ 死んで しまっても 0K 



厂< 
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プレ メン島 



謎の 島 



太陽の 石 を ミュー 厶 島に 届け 
るつ もり で 西に 向かつ て 進んで 
いた ァク ティ たち はまた 海流の 
流れに 押されて 自分の 位置 を 見 
失って しまった。 とりあえず パ 
ンを 補給す るた めに 島 を 探して 
さまよって いると、 奇妙な 建物 
の ある 島に 来た。 

おそるおそる 上陸して みると、 
イースター島の モ アイ 像の ょラ 
な ものと、 石柱が いたるところ 
に 建って いる。 神秘的な 島 だ。 
島 を 西に 進んで いくと、 老人が 
1 人で 何 か を 探して いるよう だ。 
その 老人 こそ、 探し 求めて いた 
ドー キー 先生だった。 先生 は 古 

神聖な 雰 趣氕 だ 



文書 を 受け取る と、 その 内容 を 

この 島の 名前 はプ レメン 島と 
し、 い、 かって この 世界に 危機が 
訪れた とさ、 世界 を 守った 勇者 
が 眠る 島な の だ。 

古文書の 内容に そって 歩く と、 
ビラ ミツ ドの 中に 入る ことが で 
きた。 もちろん、 ピラミッドの 
中に も 敵 はいる。 このごろ はド 
ラゴン もす つかり 飛行 を マスタ 
一し、 戦闘 中 も 飛び回れ るよ ラ 
になり、 お 荷物 扱いされ なくな 
つた。 危険 をお かして ペル セス 
の 飛行 を 何度も 見せた かいが あ 
ると いう もの だ。 



與 者の いわれが' 





ピラミッドの 中で ついに 一行 
は 勇者の 霊と 対面す る こ と がで 
さた。 勇者 は、 今回の 戦いに 参 
加で さない こと を わび、 代わり 
に 炎の リング を 渡して くれた。 
この リング を 戦闘 中に ァク ティ 
が使ラ ことで、 やっと ドラゴン 
の 武器、 火炎の 学習が でさる よ 
うになる の だ。 さっそく 外に 出 
て 試して みる。 炎の リング 自体 
の 攻撃力 は 成長した ァク ティの 
一撃に は 遠く及ばないが、 ドラ 
ゴンの 成長の ために 比較的 体力 
の 弱い 敵に 出会った 場合に は 積 
極 的に 使って いかなくて はいけ 
ない。 まだまだ 苦しい ドラゴン 
の 教育 は 続く …… 。 

これ だけ みんなが 成長して く 
ると そろそろ セーブ をす る 必要 
が 出て きたよ 5 だ。 3 つの 柱が 
となりあって 建って いると ころ 
に 行けば いい。 この 場所 は どの 
島に も ある わけで はない らしい 
から、 注意が 必要 だ。 




アイテムの よつな もの は 何 だ？ 
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FAN ATTACK ナビ チューン 




テト島 —— 神殿の 島 その 2 



プ レメン 島から うまく 脱出で 
きた ァク ティた ち は、 海流に う 
まく 乗って、 テ卜 島まで やって 

きた。 神殿が ある 島 はこれ で 2 
度 目 だ。 今までの 旅の 疲れ を 宿 
屋で いやし、 休息 をと つた 彼ら 
は 町に 出た。 町の 中で、 たまつ 
たお 金で 防具 を 買い そろえ、 ふ 
ら つと 外に 出て みると、 きれい 
な 花が 咲いて いると ころへ やつ 
てきた。 そこに は 1 人の 少女が 
立って いた。 花 を この 島の 神、 
テ 卜に 捧げる といい ことがある 
そラ だ。 その 花の 種 を 川 向こラ 



の 花屋で 配って いるら しい。 そ 
して 種 は 特殊な 泉で しか 育た な 
いと 彼女 はいった。 ァメン 島の 
ようにう まくい けぱ何 かもら え 
るか もしれ ない。 すぐに 花屋に 
飛んで 行く が、 泉の 場所 は 教え 
て もらえなかった。 

しかたな く 町に 戻つ た 一行 は 
町の 人々 に 花に ついて 聞いて ま 
わった。 そのうち ァク ティ はこ 
の 島 以外で 花が たくさん 眹 いて 
いる 場所 を 思い出した。 他に 何 
もなかつ たが、 確かに あんな 花 
を 見た 記憶が ある …… 。 そして 



11. 



I ぬ 




1 さんと 娘さんな の 




o 花の 成長 はかなり 早い の だ . 

彼 は 島の 名前 を 思いだ し、 急い 
で 船に 飛び乗った。 海流 を 利用 
しつつ、 風 を 巧みに 操って 彼 は 
ある 島に 到着した。 泉の まわり 
に はテ卜 島の 花と 似た 花が たく 
さん 咲いて いた。 すぐに 種に 水 
を かけ、 土に 埋める と 種 は あつ 
という 間に 成長し、 きれいな 花 
を 咲かせた。 ァク ティた ち は 急 
いで 花 を 持ち帰った。 枯れて し 
まう と 大変 だと 思った から だ。 
そして 花屋に 行き、 数 本 を 譲 
り、 残り を 神殿に 供えに 行った。 



神官 は 大変 喜び、 花と 引さ替 
えに 回復の 聖印を 与えて くれた。 
聖印は 困った ときに 使う と、 マ 
ジ ッ クポ イン 卜 を 消費して 奇跡 
を 起こす ことができる。 マジ ッ 
クポ イン 卜の 回復 は、 神殿に 行 
つてお 金 や 魚 を 寄付す る ことで 
行われる。 武器 も かなりい いも 
の を 装備して、 しかも みんな 成 
長した 今と なって は あまり ひん 
ばんに 使ラ こと はないだ ろラ が、 

とにかく S つの 聖印を 集めない 
ことに は 闇 に 潜む 悪 を 倒す こと 
はでさない の だ。 

ありがたい ©ネ复 の^ら p 



海賊の 島 



この辺の 海域 
にくる とよく 出会 ラ のが 海賊船 
だ。 砲撃して きたり 体当りして 
きたりす るので 1 回の 戦闘で ァ 
ク ティ たちが 受ける ダメージ も 
大きい の だ。 そのかわり 1 回戦 
闘に 勝てば 700G もの 金が 入る。 
海賊船との 戦闘の 傷 を いやす 
ために 一行 はヒ ユーリー 島に 立 
ち 寄った。 酒場に 行って 町の 人 
に 酒 をお ごる の はこの 世界のお 
きて らしい が、 いろいろ 重要な 
話 を 聞け るので けちけ ちしても 
いられない。 話 を ひととおり 聞 
いて とりあえず 町の 外に 探索に 
出た。 北の ほうに 小さな 村 を 見 



海賊 退 ふ 



/a 



つけたの だが、 村人の 話が 通じ 
ない。 酒場での 情報で、 島の 西 
に 物 知 り な 人物が いる ことが わ 
かり、 すぐに 尋ねて みたが、 た 
いした 情報 はえられなかった。 
おまけに 食べ物まで 要求され て 
しまう 始末。 彼に 必死の 思いで 
釣り上げ てきた イセ ェビを 与え 
ると、 辞書 を くれた。 辞書 を片 
手に 聞いた 村人の 話 は、 海賊が 
村 を 荒し 回って いると いう 内容 
だった。 

村 を 救うべく、 ァク ティた ち 
は 入江に 停泊して いる 海賊船に 
乗り こんだ./ 
海賊 を やっつけ ると …… 。 

する ぞ W 




こ^ 後 は 

ギ/ レ マン & 






LlillJJJJU^ 






OiMS に 殴り 


二み を かけろ 






よ 



o ギルド ショッ プの集 まった 町 を もつ 

ヒュ一 リ 一島の さらに 北に は ギル 
マン島^" ある。 ギルマン 島 は ギルド 
シ ョ ッ プが多 く 建ち 並 ふ" 商業の 町た'。 
店に よ つ て麵 がま ちまち なので、 
う ま く禾翻 すれば 経 黄の 節約になる。 
ここで ァク ティた ち は 毛皮の 輸出 を 
ギル ド 協会から 頼まれる こ と にな る。 
貿易 をす るに は、 mtsm て^: 易 許可 
証 を 発行 して もらわな ければ な ら な 
い。 ァク ティた ち はさつ そく? 
に 行く の だか'、 受け付け をたら いま 
わしに されて しまう "… ■。 



ヌン島 は、 町が 2 つも ある 大きな 

島 だ。 島の 中央に はヌン の^ $ を ま 
つった 神 か' ある。 ヌン の^ f か'、 
をな く して 困って いると いう 
%o すぐに 探したい の だか'、 この 島 
に は それ か' ない。 二の 後 は、 高^ 凡 
ない と 進む ことができない、 今 
まて つてい ない 東の 島々 に 行く 乙 
とになる だろう。 数々 の ドラマ かプ 
ク ティた ち を 待ち受け ている。 ドラ 

ゴンは 両親の かた き を 討て る の だろ 
う 力、. 

ヌ、 - 包 




02 つ 町が ある にぎやかな 島 

がんばって くれた まえい〃 
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い 3 ん /3 町 を 訪ねて みよ ラ ！! 




親父 や 仲間 を 皆殺しに され、 
落ち こんでい たおれ だが、 偶然 

会った サイ ァの 王女 5 リムって 
いう やかましい ガキ にっき あつ 
て 旅 をして いるう ちに、 だんだ 
ん 悲しみ も 薄らいで きたって 感 
じかな。 旅と いっても、 まだ そ 
ん なに 歩いて いないけ ど、 いろ 
んな ことがあった。 南の ガル シ 
ァノの 町の 食通 （といえば 聞 こ 
えがい いが 実はた だの 大食らい 
じ やない か) のスサ ノバ 公爵に 
は 酔った 勢いで とんだ 疑い を か 
けられて 貸し をつ くったり、 北 
の 端の 港町 ゥ エル 卜 リアで 海賊 
o 

I れ ベ 
I が ル 
I 王 

I f-' レ 

|4 奥 

ん 




：マブ 

ダチ になった りして 楽しい こと 
もあった。 マノ ィには その あと 
で 何回 か 世話になつ たしな あ。 

それから この 旅で、 今まで あ 
いまいだ つた 自分の 過去が だん 
だんわ かってき た。 おれの 魔法 
の 師匠の はずだった ペル レスの 
奥さんが おれの こと を 知ってい 
て くれた。 でも、 いさな り 王子 
さまと かい われても な あ、 なん 
か 実感 わかない よな …… 。 

でも、 奥さんに はわる いこと 
したな あ。 くつ そ 一〃 レシ ェ 
ル- 力 ロスめ〃 あいつの 悪行 
三昧 は はかりしれない。 成人の 
儀式 を 控えて いた ミリ 厶を さら 
いやがった。 町の 人の 話で は ど 
うやら リ ファニア にある サ リス 
城跡で 暗殺 魔術 団 「ヴィー フォ」 
を 率いて あやしげな こと を やつ 
ている らしい。 そこに 行け ぱミ 
リム も 見つかる だろ ラ。 この ル 
一 ンヮ一 スの 世界 も そろそろ 慣 
れ てきた こと だし、 いっちよ 乗 



た。 そして、 ついに やつの 仮面 
を 割る ことができた。 が、 捨て 
せりふ を 残して （くさいやつ） ま 
ん まと 逃げられて しまった。 逃 
げ 足の 速い やつ だぜ。 

とにかく ミリ ムはサ リス 王、 
力 ナン 王の もとに 帰った …… は 
ずだった がまた おれと いっしょ 
に 旅する ことにな つち まった し、 
お供の アルまで ついて きち やつ 
て、 おれの 旅はメ チヤ クチャな 
ことにな りそラ だ。 卜 木ホ。 

t 被 Z レシ エル • 力 a ス 



りこんで やろ ラじ やない の// 
いきごんで 乗り こんだ リファ 二 
ァ はおれの 本当の 故郷 だ。 先の 
戦いで 城が 落ちてから 町の 人の 
顔から 笑いが 消えて いた …… 。 
警備の 目 をの がれて、 夜 を 待ち 
サ リス 城跡に 忍び こんでい くと、 

中央の 祭壇に £ リ ムが 横たわつ 
ている。 やり 一つ./ と 思った 
が、 まわり を 「ヴィー フォ」 の 連 
中が 囲んで いて 簡単に は 近付け 
そうにない。 やっぱり 正攻法で 
行く しかない と 思った おれ はま 
つす ぐに やつらに 向かって 行つ 





- W 5 



をサ I 夕 ル スで 切り さ い たが 逃 けられた 



©o サ リス 城跡から 脱 

力 ナン 王の もとに ミリ ムを 

滞して やろう ■ 親子の § 
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セィ ルソー 卜 を さがす の だ〃 




セィル ソートの 禪 は、 いろんな 
ところに 広まって いた。 あの 食い 
道楽の スサ ノバ 侯で さ え、 「あれさ 
え 手に入れば …… 」 と 言って いる 
ほど だ。 »n りの ゥ ヱ 一 デル 山の 
大 ディ トウール によると、 ルー ン 
ワースの 世界に 存在す る秘 剣の 中 
で 1 番のカ を 持つ のが セィ ルソー 



ト だとい う。 大変な しろもの だ。 
とつと と 探して ラク したい ぜ。 デ 
ィ ト ウール は 続けた。 「シン • ハ 
ン、 やつなら セィル ソートの あり 
か を 知っている かも しれない。」 シ 
ン • ハンって どこに いるんだ あ/ 
ミ ランタの 町の 少年に 聞いた シ 
ン おじいさんに でもき いてみ る 力、。 




FAN ATTACK 黒衣の 霣 公子 



船 C 乗って ラ 3 ス カエ^へ ( 



え 



がス 8 

、力 繫 



'- 楽 
I で 行し 



リ ファニアで、 力 ロス はこう 
のた まった。 「この 装 衣 は その サ 
一夕 ルスで は 切る こと はで さな 
い。 セィ ルソー 卜で なければ 
な」。 そう、 セィ ルソー 卜 を 探さ 
なければ いけない のだった。 親 
の 敵 を 殺る ために …… 。 と、 暗 
くな つてち や タメ だ。 とにかく、 
ここ ラマス 力 エル は 今までの 町 
と は 全然 違った 雰囲気 を 持って 
いる。 言葉が ちょっと なまって 





東南アジアの た'， 北に ある はずな のに O 二の ^co 中に 何が 待ち かまえて いるの か 



いるし （あとで 聞いたら バ 力に 
されて る だけだった）、 町の 人 は 
木 作りの 家に 住んで いるし。 噂 
にたが わず、 されい な 女の人 は 
いっぱい いるし、 おっと 鼻 を 伸 
ばして いると また ミリ 厶 につね 
られ るから な、 気をつけよ つと。 

夜に なって、 情報 を 聞 こラと 
思って 入った 酒場で ついつ い 調 
子づ いちまつた。 飲みす ぎで ぶ 
つ 倒れ、 プロ ドウ イン をミ リム 
が 飲ませて く れて 助かった が、 
飲みす ぎに は 注意し ょラと 心に 
決めた。 でも、 いろいろ 話 を 聞 
くう ち、 森の奥に は 何 か あるら 
しい ことが わかった。 セ ィルソ 
一 卜 かな 7 よつ しゃ、 行って 
みっか あ// 



中に 入って みると、 怪しげな 
モンス 夕 一が いたが、 結局 何も 
めぼしい ものはなかった。 毒の 







この 世界の もう 1 つの 港町が 
ミ ランタ。 沖に 浮かんで いる ラ 
マスカ エルとの 交易で 成り立つ 
ている 町 だが、 いきなり 荒れた 
海のお かげで、 船が 出せなくて 
町の 人 は 困り はてて いる。 半年 
以上、 船が 出せない なんて、 こ 
れは何 か ゥラが あると しか 思え 
ない。 



物知り そ 5 なじい さん を 呼び 
止めて 話 を 聞く と、 この 海に は 




ミラン S の 町 を? 



伝説が あり、 海の 神 を 
鎮めて いた 「リ カル 卜 
の 竪琴」 を 誰かが 無断 
で 持ち出して しまった 
らしい。 今 は どこに あるか わか 
ら ない、 という ことで、 おれ は 
すぐに ひらめく もの を 感じ、 交 
易で 栄える テ ネーべ の 町に 飛ん 
でみ た。 ここなら、 あらゆる 物 

が 手に入る だろ ラと 思った から 
だ。 でも、 竪琴の こと を 知って 
いる やつ はいなかった。 そこで 
もう 1 つの 港町 ゥ エル 卜 リアに 
いって マノ ィに 相談して みた。 
すると、 船の 底から 出て きた 出 
て さた、 竪琴が 出て さた// 闇 



の ルー 卜に 流れて いたんだ。 さ 
つ そく ミ ランタの 町に 帰って 海 
に 竪琴 を 投げ入れ ると、 波 はお 
だ やかに なって くれた。 これで、 
女の子が いつば いいる という ラ 
マスカ エルへ 行ける そ// ゥヒ 
ョ ヒョ。 ィ テツ/ ミリ 厶、 つね 
るな よお （「なんで そんなに 一生 

懸命だった かわか つたわ Z/j と 
ミ リムの 声)。 ラーむ、 女って、 
こラ いう ときには、 怖 いんだ。 
でも 行かない わけに はいかんの 
だよ な。 これ も 大志の ためだ。 
文句い うなよ な、 ミリ 厶。 しか 
し、 ラマス 力 エル は 本当に 楽し 
みな 島 だ。 



O 明るい RS しが まぶしい 



神々 の 与 ssaa 



矚 

声に 応じて 入って きたの はなん 
と、 レシ エル • 力 ロスだった。 
「てめ え〜〃」 とつつ かかろうと 
したおれ の 気勢 を そぐ ように、 
シン • 八ン のじい さん は 魔術 を 
使った.〃 しかし、 レシ エル を 
とらえた その 魔術 は、 あろう こ 
とか おれまで も 金縛りに あわせ 

ている の だ。 「何で おれが 7 ど 
うに かしろ よじい さん〃」 とお 
れは たまらず 叫んだ。 

すると、 じいさん はとんでも 
ない こと を 言い出した。 神界へ 
連れて ゆく というの だ。 そこに 
セィ ルソー 卜が あると いう。 で 
も、 となりに は 力 ロスが いる。 
やつ は どラす るんだ 7 と 考え 
ている ヒマ もな く、 おれ は 意識 
を 失って いた。 どラ なつち やう 
の 7 

神界に 何が 待って いるの か、 
おれに はまった くわから ない。 



ねて いただろ うが、 旅の 中で 
人々 の 苦しむ 姿 を 見て さた 今、 
神様の 言ラ ことが すんなり 聞げ 
た。 だけど、 神様 は 素直に セィ 
ルソー 卜 を 渡して くれなかった。 
おれが セィ ルソー 卜 を 扱う に ふ 
さわし い 人間 か を 見定め るんだ 
と。 迷惑な 話 だぜ。 

いさな り 最初 はデカ キャラが 
襲って きた。 ガイ コッ のかた ま 
り だ。 しかも、 ガイ コッが 分離 
して 回転しながら こっちに 迫つ 
てく る// だが こっち も 負けち 
やい ない。 すばやく ガイ コッの 
輪の 中に 入り こんで なんとか 倒 
せた。 お 次 はこの 世界に ついて 

なぞなぞ？？？ 



€> 購 ± 幾に 答えなければ ダメ 



4 を投 すなん て 



シ: ^ 八：/ と は 何! 




o おお、 二 こが シン' ハンの 家な のか 

o 現れた お 牙 隨虫は レシ エル • 力 ロス だつ 
am 




ディ 卜 ウールの 話に 出て 来た、 
シン • 八ンと 同じ 名前の 人が ラ 
マスカ エルに いると いう こと を 
ふと 思い出し たおれ は、 彼 を さ 
がして みる ことにした。 セィル 
ソー卜 を はやく 見つけな さや。 



森の 帰りに 見つけた 一軒家 は 
シン • 八ンの 住み家だった。 な 
んて 運がいいんだろう、 と 自画 
自賛。 家の 中に 入って みると、 
変わった 雰囲気のお じいさんが 
座って いる。 じいさん は、 いろ 
んな話 をして くれた。 

話が 一段落した ところで、 じ 
いさん はいきな り 家の外に 向つ 
て 言った。 「隠れて 聞いて いる 人 
がいる ようです ね。 中に 入って 
さたら いかがです か」。 と、 その 




さて、 意識 を 失って いる 間に 
どうな つたこと か 知らないが、 
とにかく 頭 を 起こして みると 目 

の 前に 3 人の 神様が 立って いた。 
ここが 神界 か。 やつら は 地上で 
起こって いる こと をす ベて 知つ 
ている らしく （神様 だから 当り 
前 か)、 おれが ここに 来た 目的 も 
知っていた。 そろいえば じい さ 
んとカ ロスの 野郎 はどラ しち ま 
つたんだ ろ 7 まさか、 じい さ 
んが やられ たんじ や …… なんて 
こと を 悠長に 考えて いる ヒマは 
なかった。 
ィァ ティ ルス、 ガル ラス ーン、 




ウィル. ボーの 3 人の 神様 はこ 
の ルー ン ワースの 世界に 滔 巻く 
野望の 正体に ついて、 そしてお 
れ のこれからの 使命に ついて ゆ 
つくり 語り 始めた。 今まで 悪の 
限り を 尽くし、 親玉 だと 思って 
いた バ八 マーン 帝国の 女帝 ォー 
ルマ厶 は 実は だれかに 操られて 
いるら しい。 そいつ を 倒さない 
かぎり、 この 世界に は 平和 は 来 
ない の だ。 ま、 平和だろう がな 
ん だろう が 山賊の 知った こっち 
やねえ、 と 昔の おれなら つっぱ 

O ガイ コッの 15¥ を う ま く 力' わすの だ 




の 問題に ついて 答えなくて はい 
けない。 めん どくせ 一な。 ま、 
博学の おれと して はこん な 問題 
はォ チヤ ノコ さいさいつ てこと 
で、 あっとい ラ 間に ク リアで さ 
た。 そして、 最後 はなん と ミリ 
厶が おれに 向って 攻撃して くる 
じ やない か// まてよ、 お前 本 

気 か 7 どうしょう もね 一せ Z/ 
おれ は 覚悟 を 決めて 目 を 閉じた。 
「ド カツ」 という 音が して、 目 を 
開けて みると そこ は 天国 じ やな 
かった。 神様 も 意地が 悪い ぜ。 
とにかく おれ はセィ ルソー 卜 を 
持ち帰つ たって わけさ。 




o 何でも わかって いる „?s ろしい おじ 

いさんだ 



OS* に 来た- 一とが まだよ くわ 

i.' つて..，.： よ、， 
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大 迷宮， • MAP 



^ (D アイテム 
— 丄 が ある 場所 だ 
參 いきどまり 




or 



0> 

ュ1 1 



：： 




o いきなり 衝兵 にみ つかって しまった 

さて、 ラマス 力 エルから 帰つ 
てきた おれ は、 そろそろ 本腰 を 
入れて オール マ厶 退治に 乗り出 
した。 さあ、 敵の 根城 を 偵察に 
行 こラ。 入口から そっとの ぞく 
と、 いきなり 衛兵に 呼び止めら 
れた。 「おい、 そこで 何 をして い 
る./」 「ちい/ しまった./」 お 
れは あわてて セィ ルソー 卜 を 振 
つた。 すると、 衛兵 は バタ バタ 
倒れた。 ラッキー./ そラ だ、 



この 技 をセィ ルソー 卜 • フラッ 
シュ としょう。 お、 また 衛兵 だ。 
セィ ルソー 卜 • フラッシュ./ 
はは、 ラ クラ クだ じえ。 

そろそろ ひきあげよ ラ、 と 思 
つてい ると、 敵が どんどん 増え 
てく る。 逃げる が 勝ち だ/ と 
逃げた 先に 椅子に 座った 女王ら 
しさ 人影が。 オール マ厶 だ。 そ 
ばに いるの は 親衛隊 だろ ラ。 

女王の 命令で、 親衛隊の やつ 
らが 襲い かかって ぎた。 動 さが 
素早い./ ザン' リク シュで 傷 
をい やしなが らおれ は 戦う。 

やっと 親衛隊 を 1 人 残らず 倒 
し、 オール マム につめ 寄った が、 
やつ は ひるむ そぶり もみせ ず、 ？ > 




I 



やつられ ていた 



セぺス マ イダの 呪文で コン卜 
ラバル 大 迷宮に いる ことが わか 
つた。 溶岩 や ドアに 苦しめられ 
ながら、 奥に 進む おれの 前に ま 
た レシ エル • 力 ロスが 現れた。 
し 力、 し、 今までと 様子が 違う。 
やつ はとんで もない こと を 言い 
はじめた。 力 ロス はおれの 兄貴 
だとい うの だ。 そんな 八 '力な// 
動揺の 隠せない おれの すき をつ 
いて、 やつ は 攻撃 を はじめた。 
おれに まっすぐ 向って くる、 も 
やの ょラな 弾と あたりに まさち 
らす弾 はかなり 強い。 そして 倒 
したやつ の 口から はもつ と 衝撃 
的な 話が こぼれ はじめた …… 。 




•4 かれが 二…》 
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^ (呪文 を 唱え はじめた。 そして、 
やつの 姿が 消えた とき、 おれの 
背後に は 倒した はずの 親衛隊の 
野郎 どもが 襲い かかって きてい 
た。 あわてて かわし、 よく 見て 
みると、 見なれ ない モンス タ一 
がいる。 オール マ厶が 変化した 
らしい。 おれ は 親衛隊の しっこ 
い 攻撃 を かわしつつ、 モンス 夕 
一に 向って セィ ルソー 卜 を 振り 
かざした。 そして 何回 か セィル 
ソー 卜が モンスターの 体 を 切り 
さくと、 やつ は 絶叫 を あげて 消 
滅 してし まった。 

やつが 消えた あと、 あたりの 
景色が 変わって いる ことに 気が 
つくのに は あまり 時間 はかから 
なかった。 
二 こ は どこなん だ./ 



き は 大変 73 の M 




大 迷宮 は マッピング しないと 
かなり 苦しい。 溶岩のと ころ は 
通過し なくても ボスの 所まで い 
くこと がで きる。 アイテム を 取 



りたい 人 はザン • り クシ ュ をた 
くさん 持って いく しかない ね。 
この 迷宮の あとに は コン卜 ラバ 
ル タワーが 待って いる ぞ。 





CTRL+A コントロール コードの 
1 つて. キャラクタ コード は 1。 コン 
トロール コードと は， キャラクタ コ一 
ド —31 の 特殊な 「キャラクタ」 （文字 
ではなく， 電気信号 = 符号と しての キヤ 
ラ クタ） て、 画面 を'; 肖 去 し た リ （CTRL + 
L ) . カー ソ ル 以降の 文字 を 消去 したり 
(CTRL+E). ビ一 ブ音を 鳴らしたり 
(CTRL+G). いろいろな こと をして 
くれる。 そのな かても CTRL + A は 変 
わり 種て， グラフィックへ ッタ "という 
苻号を 入力す る もの だ。 グラフィック 
ヘッダ は. 「月」 などの グラフィック キ 
ャラ クタ を 表示 するとき に、 頭に つけ 
る キャラクタて. たとえば 「月 」を 
CHR$ を 使つ て 表示す る と き は、 
PRINT CHRS(1) + CHR 
S (6 5) 

という 形て 実行し なくて はいけ ない。 
CHR $ (6 5) そのもの は 「A」 という 
文字 だが にれ は CTRL+A の A と は 
関係ない）， その まえに CHR $ ( 1 > を 
入れる ことて、 「月 j という 文字に 変え 
てし まう の だ。 

SHIFT キー を 押しながら かな キー 
MSX 2 以降の 槻揷 にある、 ローマ 卞 
かな 入力 モードに 入る ための 操作。 こ 
のとき， CAPS が オンに なって いれば 
カタ カナ、 オフに なって いれば ひらが 
なになる が. さらに 文字が 確定す ると 
きに SHIFT を 押してい ると， その 関係 
が 逆転す るの だ。 

3 つの キ一 を 同時に 押す MSX のハ 
—ドの 性質 上、 3 つ 以上の キ一 を 同時 
に 押す と 押してい ない キ一 が 押された 
ことにな つてし まう 場合が ある。 問題 
3 の 結果 は， そのため だ。 



たとえば、 知らなかった 人に 
はわり と ショックな キー入力の 
クイズから 話 を はじめよう。 M 
SX で 試したり せずに、 頭の な 
か だけで 考えて ほしい。 
• 第 1 問 

アルファべ ッ卜 大文字 モード 
になって いると き、 次の ①、 © 
の 順に キー を 押す と、 どんな 文 
字が 表示され るか。 

① CTRL キー を 押しながら A 
キー を 押す 
©A キー だけ を 押す 
• 第 2 問 

おなじく アルファべ ッ 卜の 大 
文字 モードに なって いると き、 
次の の ~© の 順に キー を 押す と、 
どんな 文字が 表示され るか （M 
SX2/2+ のみ)。 
① SH I FT キー を 押しながら 
かな キー を 押す 
©S キー だけ を 押す 
®SH I FT キー を 押しながら 
A キー を 押す 



• 第 3 問 

次の 3 つの キー を 同時に 押す 
と、 どんな ことが 起きる か。 
CTRL キー、 SH I FT キー、 
スペース キ一 

答え は、 この ページの 最後に 
書いて ある。 

こういう クイズ は、 MSX に 
電源が 入って し 、れ ばす ぐ にわか 
る わけ だが、 そ ラぃラ 「実験」 を 
せずに 頭の なか だけで 答え を 探 
つてみ ると 正解に いたらなくて 
ちな にかが 見える ので はない か 
と 思ラ。 

そのな にかと は、 MSX を擬 
人 化して いえ ぱ、 MSX の 「精神 
構造」 のよ 5 な もの だ。 

MSX の 精神構造 は、 人間の 
それと 本質的に ちが ラ。 人間 は、 
あえてい えば 神が 作った 知的 シ 
ステ厶 だが、 コンピュータ は 古 
いことば でい えば 「人工知能」 の 
システム だ。 その 「人工」 のぶん 
だけ、 不自然な ところ、 むだな 



部分が ときどき ある。 

問題！〜 3 の 現象 は、 その 1 
例 だ。 役に たつ かたた ないか は 
べつにして、 少なくとも 設計し 
た 段階で はそう いう 「機能」 は 計 
算に 入れて いなかった だろうと 
思われる。 なぜなら、 具体的に 
そのこと が 書いて ある マ 二 ユア 
ルは 存在し ないから だ。 

こラぃ 5 不思議な 現象な ど を 
含めて、 MSX に関する クイズ 
を 作って みた。 なぜい ま クイズ 
なのかと 問い つめられ ると、 な 
ん となく 舂 だからと しかいい よ 
ろがない が、 最初 は クロス ヮー 
ドを 渋茶で もす すりながら 解い 
て ウォーミングアップして じつ 
くりとり くんで みて ほしい。 

では、 問題 1 〜3 の 答え を 書 
く。 あとで、 MSX の 電源 を 入 
れて 試して みょう。 
問題 1 — 「月」 
問題 2— 「さ」 （ひらがな） 
問題 3— CLS が 起こる 
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問 1 



. jgf ム！ p』ir yu》 に uru 饴」 u い 

【クロスワードパズル】 X 軸 (横) 方向の カギと Y 軸 (縦) 方向の カギに ふさわしい ことばで 下図の 空 
欄 を 埋め、 クロスワードパズル を 完成しなさい。 1 マスに アルファベット 1 文字が 入る。 また、 
登場す る ことば は、 MSX、 または BASIC に関する もの だけで 構成され ている。 
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X 軸 方向の カギ 

•1 = ある 国会議員が アメリカで 電話 
を かけて 「も しも し」 のか わり にこれ を 
曰 回い つたと ぃラ、 笑い話が ある 

秦 4=T0、 NEXT と チーム を 組ん 
で ループ を 作る 

•S = X 軸 方向の 18 番の コマンドで 入 
つた モード を 解除す る コマンド 
秦7 = DRAW 文の デ 一夕と して 読む 
と 「上 左下 右」。 四角 を かく GML 
參 8= パナソ ニック A 1 シリーズの 機 
種名に はかならず この 2 文字が 付く 

• 10= リス 卜 を 表示す る コマンド 

• 12= 已 ASIC の 生まれた 国 

參 1 4 = どちら かが 真なら 結果が 真 に な 
る 論理演算 子 

• 16= 文字と 文字の あいだに 新しく 文 
字 を 追加す ると さに 使ラ キー 

• 17= もともと 8 という 意味。 この あ 
とに $ と カツ コを つける と 数値 を 8 進 
数 表記の 文字列に 変換す る 関数になる 
•18 二 この コマンド を 実行して おいて、 
テキス 卜 モードの プログラム を 実行す 
ると 行 番号が ずら ずら 出て くる。 
•20= もともと 「〜へ 行く」 という 意味。 
後藤さん ではない 

參 21= パソコン通信 を するとき におせ 
わになる 巨大 企業。 むかし 公社だった 



Y 軸 方向の カギ 

秦 2= ディスクに 入って いる プロ グラ 
ム などの 一覧表 を 表示させる コマンド 
•3= この キー を 押しながら G キー を 
押す と ビープ 音が 鳴る 
•4=SH— の キャラ ク夕 コード を 
持つ キャラクタ は カーソル 

• 5 = この ことば 単独で は 巳 AS I C 
に 現れない が、 SPR I TE や I NT 
ERVAL と 組み合わせて 出て く る 
拳 9 = もともと 妖精と いう 意味。 細か 
い 動きが 得意 

參 11= ある 文字列の 何番目に 指定した 
文字列が 登場す るか を 判定す る 関数 

• lc-PR I N 丁と 組み合わせて、 文 
字の 表示の 仕方 を 決める 

• 13= たとえば 5 から 7 を 引いた とき 
でも 答え を 2 にして しま ラ 関数 
•15= やめた とち ゅラ から 再開す るコ 
マンド。 市販の ゲーム ソフ 卜に は 通用 
しない 

• 18= もともと、 「〜へ」 という 意味。 
FOFi〜NEX 丁 ループ や COPY 文 
に 出て きて、 行き先 を 表す 

• )9=Y 軸 方向の 5 番 のことば と は 反 
対の 意味 を 持ち、 INTERVAL や 
SPR I TE などの ほか、 GOTO や 
KEY などと も 組み合わせられる 



問 S 



【ワード メイズ パズル】 画面 中央 下部 付近で、 ある 文 （※注 参照） を 実行した ところ、 写真の ように 

画面 上部に 文字が ずら り と 表示され た。 下図の ある 文字から 順に 縦横 斜めの 8 方向い ずれ かに 文 
字 をつな いでいけば その 文が できあがる。 図に その 順路 を 示せ。 




o 中划寸 近で ある 文 では 白く 隠されて いる） を 実行す ると 上部に ずらり と ヰが 



※注 その 1 " ある 文」 は、 3 つの ステ一 卜メン 卜を已 つの コロンに） でつな いだ もの。 
文字 数 は 総計で 25 文字。 また、 カンマ （，） を 1 個 含み、 スペース を 含まない。 
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問 4 



【RUN の 結果】 下の リスト 2(MSX 
2/2 + 用） を 実行した あと の 画面 状態 
を (a)〜(c) のなかから 選べ。 



■ U ス卜 2 

10 COLOR 15i4»7:SCREEN 0:WIDTH 80 ： PRINT" 
CIRCLE IS COMING! CIRCLE IS COMING!" :FOR 

W=0 TO 500:NEXT 
20 SCREEN2:0PEN"GRP: "AS#1 

30 WIDTH 40 : DRAW* BM1 00, 100": PRINT* 1 ,"CIR 
CLEVCIRCLE (120,100) ,50 
40 GOTO 40 



き択肢 




^li^^' r aRCLEBCOMfNGi 
CIRCLE IS COMINGIj と 表示し 
て、 円と その ほほ' 中央に 「CIRCLE」 
という 文字 を 通常の 文字で 表示す る 



b) 



一瞬、 縦長の 文字で メッセージ を 表示 
し、 円 を 表示す るまで は、 （a) とまった 
くお なじ だが、 円の なかに 表示され る 
文字 は、 最初に 表示され た メッセージ 
とおな じょ ラな 縦長の 文字で ある 



CIRCLE IS COMINGI」 と 表示し 
てから、 写真の ょラな エラー メッセ 一 
ジを 出して 停止す る 



閜 5 



【ダイレク 卜 ステ一 卜メン 卜】 (a)~(g) 

の 文 （白い 四角 は 力一 ソル） を 実行し 
た 結果、 表示され る 文字 を それぞれ 
答えよ。 ただし 「0k」 は 含まない。 なお、 それぞれ リセ 
ッ ト した 直後に 実行した ものと する。 

(a) ^ 



PRINT H 




M マ 力、、 f ォ モシ サ 卜、、 = 108 ： M フ 7 ：>/> モ ッ卜ォ モシ 
D-f ！ =80 ： PRINT テ、、 /»、 M フ 7 jilT ンテ j 力 T 國 

























II 















【打ち こみ ミス 発見 パズル】 右の 画面 は、 左の リスト 1 (MSX2/2 + 用） を 一気に 打ち こんだ ばかり 
のと ころ （LIST による リスト 表示 はま だしてい ない） だカ气 打ち こみ ミスが 6 か 所 ある。 リスト 1 
と 写真と でく いちがう 文字 を、 リスト 1 上で 丸で 囲んで すべて 示せ。 



画 リス 卜 1 

10 COLOR，0，0:SCREEN6，3 

20 SPRITE$(0)=STRING$( 32.255) 

30 COL0R= ( 1 ，7，0，0) :COLOR=(2，0，7，0) ： COLOR 

=(3，0，0，7) 

40 し INE(50，82) - （1 13， "3) ， 1 ，BF 

50 PUTSPRITE0 ， （25 ,49) ， 1 ， 

60 PUTSPRITE1 ， （25,1 13) ，7,0 

70 し INE(11^，82) — （177,113) ，2,BF 

80 PUTSPRITE2, (57，49) ，2，0 

90 PUTSPRITE3， （57,113) ，6，0 

100 し INE(178，82)- (241 ， 113) ,3，BF 

1 10 PUTSPRITE" (89，49) ,3,0 

120 PUTSPRITE5 » (89, 1 13) » 1 4, 

130 GOTO130 
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問 1 



問 2 



問 3 



下図 （問 1 ) のとお り。 



下図 （問 2) のとお り。 
ちなみに、 全文 をし 
るすと 「FOR I =0TO£5 
5 ： VPOKE 1,1： NEX 
丁」 となる。 人に よって は、 VP 
OK E の 直後の I に 「+6 1 4 
4(16 進数に すると SH 1 80 
0) 」 が 入る はず だと 思 つた 人ち 
いるか もしれ ない が、 それ は S 
CREEN 1 での 話。 この 写真 
をよ く 見る と 横の 字数 は 40 字 だ 
し、 文字 も 6 ドッ卜 ぶんし か 表 
示されて いないので、 SCRE 
E NO だと わかる。 この 文 は、 
SCREEN D の パターン 名称 
テーブル （VRAM アドレス は 
から はじまる） に、 〜？ 55 を 
書き こむ ことで、 グラフィック 
キャラクタ を 含む 全文 字 を 表示 
している の だ。 

ちがって いると ころ 
は、 © 行 3D の 右端 か 
ら B 文字 目の 「 ： 」（「 ： 」 に 打ち 
ミス )© 行 60 の PUTSP 闩 I 
TE 1 の 「1 」 （小文字の 「1"」 に 
打ち ミス )(3 行 90 の PUTSP 
R I 丁巳の「 I 」 （数字の r l 」 に 

打ち ミス )@ おなじく 行 go の 右 

端から 4 番目の 「,」（「. 」 に 打ち 
ミス )© 行 100 の 真ん中 付近に あ 
る 「一」 （「=」 に 打ち ミス )© 行 
13D の 最後の 「0」 （アルファべ ッ 
卜の 「◦」 に 打ち ミス） 

ところで、 打ち こみ ミス を修 
正して、 この リス 卜 1 を 実行す 
ると、 右下の よろ な 画面になる。 
この プログラム は、 パレ ッ卜コ 
ード （いわゆる カラー コード） が 

■ 問 卜 



0〜3 しかない はずの SCRE 
E N 6 で 1 色 を 表示す る ものな 
の だが、 くわしく は 右の 傍注 参 
照。 ただし、 SCREENS は、 
SCREEN 7 が 使える 機種 
(ほとんどの MSX 曰が 使える） 
では 実用的 価値が 薄い。 

(c)。 つまり、 エラー 
― になる。 （C) を 選んだ 
人に さらに 問いたい。 エラー は 
行 30 のどの 部分で 出た のか。 次 
の①〜 O のなかから 選べ。 ®W 
I DTH 文 ©DRAW 文 OPF1 
I NT# 文。 答え は、 ©。 DRA 
W 文 以降 を 行 31、 32 にわけ たう 
えで 実行して みると わかる。 

しかし、 じつは、 エラーの 原 
因 を 作って いるの は W I DTH 
文で、 じっさい 行 30 の W I DT 
H 文 を 削除す ると エラー は 出ず 
に (a) の 画面になる。 妙な 話 だ。 
じつは この エラーの もう ひと 
つの 原因 は 行 10 にある。 これと 
おなじ 現象 を、 3 月 号の ファン 
ダムに 掲載した 『已 ATTLE 
SHOOTlNG』 の 「恐怖の W I 
□ TH を 発見」 という 力 コミで 
紹介して おいた が、 記憶に 残つ 
ていただろう か。 
HITS (a)「Ef ム 次の 行に 
HjLJ 「Syntax e「「o「」 
ゆ 変数 H の 内容 （ D ) を 表示した 
あと、 I NT という 予約語が 直 
接続く ため エラーになる。 （b) 
「5」、2文字ぁぃては」42進 
数 SB 1 1 を 10 進数で 表示し 
た あと 変数 □ の 内容 （ ) を 表示。 
(c) r ll legal function call」。 
ゆ 関係 演算 式 「1 + 1 =2」 の 値 
は 一 1 になる ため、 SCREE 
N — 1 を 実行しょう として エラ 

國問 2 — 



—になる。 to なにも 表示し ない 

(SCREEN0 を 実行して 画 
面 をクリ ァ する） 。 関係 演算 式 
「E = NOTE」 の 右辺 は 否定の 
論理演算 子が 変数 E について い 
る 形。 E が E の 否定に 等しい こ 
と はない ので、 この 関係 演算 式 
の 値 は 0。 したがって SCRE 
E N0 を 実行す る。 （e) なにも 表 
示しない。 この 文 は キー バッ 
ファク リア （先行 入力 を カツ 卜 
する） を USR 関数に 定義す る 
もの。 (f)「lllegal directj=>D 
EFFN 〜は、 プログラム 中で 
のみ 使用で さる ステー 卜 メン卜 
で、 ダイレク 卜 モードで 使用し 
ようとす ると この エラーが 出る。 
(8) r l 00」 讨 プログラム 中で も 
そうだが、 REM 文 や DATA 
文、 文字列 以外での ひらがな、 
力 夕 カナな ど は 完全に 無視され 
る。 だから、 この 文 は、 「M= 1 
00 ： M ！ =80 ： PR I NT 
M」 とおな じこと になる。 だか 
ら、 「1 00」 が 表示され るの だ。 
数値 変数 は、 初期 状態で は 「％」、 
「 ！ 」、 「#」 （それぞれ、 整数 型、 
単精度 型、 倍精度 型) の 型 宣言 文 
字 をつ けない と 倍精度 型と みな 
される ため、 変数 M は 倍精度 型 
変数、 M ！ は 単精度 型 変数と し 
て 別々 にあつ かわれる の だ。 

ちなみに よく 見られる 「DE 
FINTA-Z」 は A〜Z では じ 
まる 数値 変数 全体につ いて 整 
数 型 宣言 を するとい う 意味 だ。 




O 4 S し できない SCREEN 6 で 10 色 表示 



SCREEN6 SCREEN 6 は， ノ、 レツ 
トコ一 ド （いわゆる カラー コード） が 
—3 しか 使えない ことにな つてい る 
(マニュアル をよ く 読む とど こか に 
いて ある はず だ）。 じっさい， 前景 色. 
背景 色の 指定に 4 以上の 数値 を 使って 
も， 自動的に 4 て 割った あまり を かつ 
てに 計算して、 その 数値て 色 を 表示し 
ている。 しかも， 初期 状態て は， バレ 
ッ トコ一 ド は 透明， 1 は 黒、 2、 3 
は 明るさの ちがう 緑て， ほとんどなん 
の 色気 もない。 SCREEN 2 以上の ブ 口 
グラム を SCREEN 6 に 変えて 走ら 廿 
てみ ると H のな さがよ くわ かる 
(SCREEN 7 のフ 'ログ ラム 以外 は 左右 
の サイズ も 変わる）。 そこて、 COLOR = 
一て" レツ トを変 ffi する ほかない の だ 
が， じつは 周辺 色 （画面の 枠の 外に あ 
る 色） ゃス ブライ 卜 だけ は、 4 つの/ペレ 
ッ トコ一 ド のうちから 2 つ をシマ 模様 
に 組み^わせて 10 色 ぶん を 表示す る こ 
とがて きる の だ。 

リス 卜 1 は、 バ レツ 卜 コード 1 一 3 を 
綠、 青に 変 E して 中段に L I NE 
文の ボックス フィルて バ レツ 卜 コ一ド 
1 一 3 の 四角 を かき、 上段と 下段に そ 
れぞれ の 色の 組み合わせ （ — 3 から 
異なる 2 つ を 取る 組み合わせて 6 とお 
り） てス ブライ 卜 を 表示して いる。 これ 
て 9 色。 残り は パックの 透明 （0) だ。 
じつは 透明 色 も ある 方法て パ レツ 卜 変 
更 てきる が. ここて は 手抜きした。 
ところて， ス ブライト （周辺 色 もお な 
じ） の バ レツ トコ 一ド はふつ うの コ一 
ドて はない。 ここの 数字 は 2 進数 2 桁 
を 2 つ 組み合わせ たもの なの だ。 
たとえば， ス ブライ 卜 面 #^0 の 色 は 
1 だが， 2 進数 4 桁に すると、 &B ガガ 
1 。 2 桁ず つ 取る と、 と 1。 そこ 
て， この ス ブライ 卜の 色 は 透明 （ここて 
は 黒と おなじ） と 赤の シマ 模様に なリ、 
暗い 赤に 見える。 2 進数 4 桁に したと 
きの 上位 2 tff が グラフ ィ ック 座標の 偶 
数 番目の 色 を 指定し， 下位 2 桁が 奇数 
番目の 色 を 指定して いるの だ。 
Sffi の WIDTH を 発 見 3 月 号の ファン 
ダ^の < りかえ しになる が、 SCREEN 
0、 WIDTH41-80 の テキス トモ一 ド 
て 始まる づロ グラムで は. WIDTH40 
以下 を 実行す ると， そのと きの スクリ 
—ン モー ド がなん てあつても SCREEN 
にも どって しまう の だ。 だから， リス 
卜 2 の 行 30 の WIDTH40 て SCREEN 
になり， DRAW 文て エラーになる わ 
けだ。 
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ゲームす る もの 寄つ といで、 今月 も 大技、 小 技が めじろ押しの 





今月 は 左の イラ ス ト （徳島県 熊 尾徹） を 元にして 
B ぼ 2 の W 氏に グラフ サ ウルス （SCREEN8) で 描 
いていた だきました。 ところて'、 「二ん な CG を 描 
いて ほしい」 という アイ テアが あったら 十字軍まで 
送って ください。 イラスト でも 文章で も 受けつ け 
ています <JRffl された 人に は CG の データ ディスク 
と 撮影した フィルム をお 送りして います。 来月 号 
からい よいよ BIT 2 の CG 難 (仮称) が はじまり ま 
す。 テーマ は 「かっこよ く 描く メカ もの」 です。 メ 
力 も のの 極意 を 学 ひ：^ つて 友達に 自慢しょう。 



、ず 




迷った ときで も 大丈夫 
全体 マップで 指先 確認 

フィールド 上 を 歩いて いると 
きに、 リターン キー か ジョイ ス 
テックの 已 ボタン を 押しながら、 

(SELECT) を 押す と フィー 

ルド 全体の マ ッ プが 見られます。 
そして、 うれしい ことに パー テ 
ィの 現在地が すぐ、 わかる ょラ 
に 十字の 印が 点滅して くれる の 
です。 

(長崎県 'RPG マニア • 14 歳） 



H . , -ノ (jM. 



》 m 

- i お 



o なかなかき れいな 全体 マ ッ フ だな 二 れ 
か あれ は 迷子に なんかなら ない そ 

この 情報 はファ ミ コ ン版 にも 
あった 技な の だ。 マイクロ キヤ 
ビンさん は、 律儀に もこん なと 
ころまで 移植して いるの だ。 お 
つかれさ までした。 



毎度、 毎度の S ユー ジ 
ック モード を 発見した 

ファイナル ファンタジーの ミ 
ユー ジック モード を 発見して し 
まいました。 やり方 は、 まず ゲ 
一 厶をク リアして エンディング 
を 最後まで 見ます。 すると、 「丁 

HE END」 と 出て さます。 そ 
れ から （CAPS) を 押す と 音楽 
が 止まる ので、 カーソル キーの 
下 を 押す と ミュージック モード 
が はじまり、 カーソル キーの 上 
下で 曲が 変わります。 

(新潟県/小 坂 佳 司 • 14 歳) 




O ゲームの! S 動力 1 (云わ- 
☆ ミュージックが 非常に ナイス 
です ね 一と 評判の この ゲーム、 
ク リア ふて 感動の 嵐に 包まれた 
あとに、 この 技で もう 1 回 感動 
する の だね。 う 一ん、 なんてせ 
いたくなん でしよ ラ。 ちなみに 

全部で 21 曲 ある ぞ。 







II 











R チーム 対 O チームが 
O チーム 同士の 対戦に 

対 コンピュータ 戦で、 プレイ 

ヤー は R チーム を CPU は 0チ 
ームを 選' 3;。 すると R チームの 
デ 一夕が ◦ チームに なって いる。 
(高知県/' 松原 仁 志 ■ ほ 歳) 




o ご 




O R チームの 投手が ム ラノタ にな 



キミ は スピード を 選 ふ' 

か サウンド を 選 ふか 7 

(P) を 押しながら プレイ ボー 
ル III をた ちあげる と、 な、 なん 

と FM 音源だった サウンドが P 
SG 音源に なって しまう./ (ここ 
からが ス ゴィ） さらに、 送球のと 
きな どの スピードが、 PSG 音 
源の ほラが 格段 に 速くな つてる 
の だ。 ただ 残念な ことに、 この 
技 は バック ネッ 卜から 見た 画面 
でし かで さない の だ。 

(高知県/松原 仁 志 • 15 歳) 
亡 本当に この ゲームの スピード 




o ス ヒー ド感尸 
は厶 チヤ クチャ 遅い ので、 これ 
はとて ちラれ しい 技な の だ。 た 
しかに FM 音源に くらべる と、 
PSG 音源の サウンド はや や 貧 
弱 だけれ ど、 気になる ほどで は 
ない。 サウンドと スピード、 キ 
ミ なら どっち を選ぷ 7 
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ゲ一厶 は ドラゴン ナイトの 娜 利裕。 テレカ は RI 
雄、 鈴 刷羞 之、 福 井 直 I 匕 青山 格、 西部^ f 動 レス 



- -ァ、 小 坂 佳 司、 松原 仁志、 
とィ ラス 卜の 採用 者 全員に 



m ポッ クル じ やない よ、 



J ァス 'ポーズ、 高木 正 信、 荒 M 



： 新 nl ナ I 

： タイ ドル 未定 



ちょっと 53 〈て V ぎ さい わたしの 学校 は、 全校で S 名と いう 超 小さい 学校です。 そのせ いか、 つてい る 人 はいません。 ゲ I ムゃフ 口 クラムの ^なんか を 話 したりで I せんい 今、 

M ファン をた よりに、 ゲ I ムを 作って います： でも、 なかなかて きません …… 。^歳の 女の子に はフ □ グラム を 組む の はムリ でしよう か？ (長^ W 柳 原 葉 子 * アン ケ— トハ ガキ， - さんと 

いう 女の子 ま 最近 「仕事が できる ようになった」 と 評判が いい。 入社した ての ころ は、 顔から 火が でる よう ilHK 敗が たくさん ありました。 フロ グラム も. S をく りかえ して 上 遣して いく ものです。 



ゲーム 十字 



ィース III で 不思議な 隠 
し メッセージ を 発見./ 



ィ一ス III で 隠し メッセ 一 ジ を 
発見し ました。 オープニング デ 
イス クを 立ち あげて、 ユーザー 
ディスク 作成 モードに します。 

そして 「SET USER □ 




KHBMV ， 



■gaaamaa.t.i.^. 

O この メッセ一 i 



I SK」 の メッセージが 出たら、 
リセ ッ 卜して、 BAS I C を 起 
動し、 つぎの プログラム を 実行 
します。 FOR I =SH99 
24 TO SH9A8D ： P 
R I NT CHR$(PEEK 
( I )) ： ： NEXTO 

(千葉県/高木 正 伸 • 16 歲） 



$08 ノ ソラ f" »5<y*Sin レ， f 今： • ト， n 
7|31-3»< a-jp? »fl<i't?x»-bM Koto 



o どこかで 見た ような 人の 名前が 見える ね 



Den 



お金に 困った ときには 
こんな 技が あるの だな 

ルー ン ワースで はよ ろず 屋で 
売れる アイテム を 全部 売る と、 
売れない アイテム も 売れます。 

(富山県/荒 井 盛 男 • 13 歳） 





売れない はずの アイテムまで 売れる 
O しか t) アイテム か 2 つに 增 えたり する 



Of 寺て る だけ 持 
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これ はとても 便利 だ./ 
ステージ セレク 卜 発見 

あの 超 難解 ゲーム、 アレス タ 
2 で 八 マって いる 人 も 多い と 思 
5 が、 この ウル 技 を 使えば 苦手 
な ステージ を 飛ばして、 いさな 
り ステージ 已 から はじめられる。 

まず ゲーム ディスク 已、 これ 
を 入れよう。 そのまま 武器 選択 
の 画面になる まで、 待って いる。 
そして 武器 選択の 画面に なった 
ら、 （SELECT) を 押した ま 
ま、 カーソル キー または ジョイ 





にパ b^^^HBHI 







ただ 飯 食って 精神力 を 
回復なん て …… すごい 

どこの 飯屋で もい いのです が、 
並の 食事 さえで ぎない とい ラく 
らいお 金がない ときに 




しょうと すると、 ごくまれに 「し 
ようがない 人 だね え、 これで も 
お食べ」 といわれて、 なに か (残 
飯 かも しれない） を 食べさせても 
ら えます。 そラ すると、 少し だ 
け 精神力が 回復す るので す。 




o お金がなくても 食べさせて 



コ ロボック ルじ やな 
いよ • ？歳) 

☆ 説得 を 繰 り 返 して 精神力が 低 
くな つたと きに お金がない と 本 
当に つらい。 そんなと き はこの 
技が 実に ありがたい。 でも、 可 
能 性 は 鉱山で 金 を 発見す るのと 
同じく らいだった りする の だ。 




O こんな « しい 1« まで" 



おおつ， 精神力 か 回復し 



智 IV 



るんだ。 これが ステ 
一で、 カーソル キーの 上下で 1 
から 8 まで 選べ るんだ。 これで 
好 さな ステージから はじめる こ 
とがで ぎる ぞ。 

(三重県. シリアス ■ ポーズ り 6 歳） 
これで ク リア 間違いな し。 



m^^ i So mr 



雇 

El i% 

一- ■ il , 



め ゅ鷗 



これ はステ 一: 

トな をし 力、 1 




ス ティ ックの 上 か 下 を 押そう。 

すると 「 I NFORMAT I □ 
N 」 と 書し ) て ある 右 横に 数字が で 



► ZNFORMATION 8 



Q 二り 



画で、 ス 
まて 選ハ 



るぞ 



i とって は無緣 です。 でも、 この 2 本 はぜ ひやりたくて たまりません。 いきなり 話 も 能^ | 

こ FFn と m を 出 しゃがれ- もちろん、 2 2+ 専用で だぞ。 期待して いるんだ ぞ』 出さ 

巧.. スべ I ス ランポ！ ^歳).：. 〔正直い つて ドラ クェ はムリ でしょう。 



$ 新 nl ナ— どうも、 



初投稿です 世間の 話題 は ドラ クェ W だと か ファイナル . ファン タジ— m みたいで すが、 ファミコン を やめた； 

ますが、 二の 場 を かりてい わせても らいます" 「やい、 エニック スと マイクロ キャビン/ はやく、 ドラ クェ 出と 

なかつ たらな どうに もな らんが、 はやく 出せ」 ふう、 疲れた。 こういう はよ くありません が、 まあいい かな： (青 



相 多 s 巧 キ £1 はま， 2 

しほ r ち^ ふ。； * 射 は- E 





サ一ク に またしても 100 

回 技が 発見され たぞ 

ネムヌ の 町に いる ユー ィ にお 
兄さんからの メ ッ セージ を 伝え 

てから、 100 回 会ラと 10000 ゴー 

ルド もらし ゾ もうこないで くださ 
し^とい われます が、 じつは 何回 
でもで きる のです。 

炎の 砦に いる レイ チルの 父に 
クスリ を もらって から 「はやく 行 

けん」 というの を 無視して 10D 回 
くらい 話しかけて いると、 自分 
がと り 残されて、 レイ チルの 父 
が 帰って しまいます。 
(神奈川県/鈴 木隆之 • 16 歳） 



爾 、ト" 
暴 I\ A 翻 

「おきお 00 QO ゴ- ルぉ1 おす b、6 も 
o 荣な いざくお し、 ね。 ▼ 



o なんだか ユー ィ からお 金 
うで、 気持ちが いい 



匪: リ^ 




o レイ チルの 父が if つたと い' 
は 脱出で きないと いう ことか 



やっぱりされ いな 2+ 
の 自然 画 2 点の 紹介 だ 

まず、 はじめに BAS I C を 
立ち あげてから クリエ ィ ティブ 
ツール II を 本体に 入れます。 そ 
して、 RUN" SP I C1 2. 
巳 BB"C) と 入力す ると、 曰 種 
の 自然 画 を 交互に 表示し ます。 

この 技 は、 ソニーの HB — F 
1 XV を 買う とついて くる クリ 
エイ ティブ ツール II が 必要な の 
で、 HB — F 1 XV ユーザー 以 
外の 人 は、 ごめんなさいね。 

(愛知県/青山 格 • 14 歳） 
☆ ちなみに WSX でも 動いた よ。 




mm 



この 技 を 使えば お金 を 
無限に 増やせる の だ./ 

レナ 厶で お金 を 無限に 増やす 
方法 を 見つけました。 まず、 武 
器 屋に行 さ、 いちばん 値段の 高 
い 物 を 買います。 そして、 買つ 
た 物 をす ぐに 売って しまいます。 
「はい」 「いいえ」 の 選択が でます 

が、 画面 下の STATUS を 選 
んで、 ステータス 画面に します。 
それから 物 を 売れば、 売った は 
ずの 物が まだ 手元に あるので す。 
あと はこれ を 繰り返せ ばいい わ 
けです。 

(兵庫県/福 井 直 記 • 18 歳） 




o 売った はすの 物が， まだ あるの だ 



ナース ァカデ 5 —を途 
中から 遊べる 技な の だ 

ピーチ アップ 曰の 「ナース ァカ 
デミ 一」 で、 好きな ところから は 
じめ られる 方法 を 見つけ ま した。 

やり方 は、 まず BAS I C を 立 
ちあげてから、 ディスク を 入れ 
ます。 そして、 LOAD " UM 
I USH I . BAS", と 
打ち こみます。 すると、 9 個の 
ファイルが 画面に 表示され る は 
ずです。 表示され ました か 7 あ 
と は、 その 表示され た ファイル 
ネーム を 実行 すれば いい。 RU 
N " NA7. BAG " に 



ST' -ゃ B リ， 11- <0> 

た" 

r 9Gt. O- ん ft* I 
Wf いい *, «ん»« ^ 



o いきなり こんなと 二ろ から はじめられる 
は、 1 〜g の 数字 を 入れます） と 
打ち こめば 実行され ます。 これ 
で、 好きな ところ （といっても 10 
か 所の ボイ ン 卜から 選' ぶ の だけ 
ど) から はじめられる ようになる 
わけです。 

(新潟県/西部 労働 レス 卜ラ 
ン 圍 ？邐 



いさな り レベルが 255 
から はじめられ るの だ 

左の 技の ほかにち、 ウル 技 を 
見つけた ので 送ります。 えつと、 

内容 はです ねえ、 （CTRL) と 
(SEL EC 丁〕 を 押しながら 立 
ちあげる だけです。 えつ、 効力 
です か 7 それ はです ねえ、 レ 
ベル 255、 HP255、 MP 255, S 
TR255、 □ E F255、 G L □ 
10D00、EXP100[) で ゲーム を は 
じめ る ことが でさる のです。 す 




o 右側の ステータス 表示 を 見よ/ 



ごいでし よ./ でも 武器な どの 
アイテム はいつ さい 持って ない 
ので 武器 屋で ひととおり そろえ 
なくち や。 

(滋賀県/松 井利 裕 • 17 歳) 



ほんの わずか だけど 時 
間 短縮が でさる 技 だよ 

まあ、 ノン キな 人に は 無縁な 
技なん です けど、 ドラゴン ナイ 
卜で エレ ベータに 乗る とさに、 
正面から エレ ベータに 乗る と、 
エレべ 一夕の グラフィックが 表 
示されて、 乗る までに 結構 時間 
がか かるので す。 そこで 後ろむ 
さに 乗れ ぱ この グラフ ィ ックは 




o この 絵 を 表示す る 時間 力 ける わけ だ 

表示され ない ので、 多少 時間が 
省け ると いう ネ精 技でした。 

(滋賀県/松 井利 裕 • 17 歳) 



lirll- 1 ナ1 ^いや—、 だまされ だ/. 「フ アミ スタ」 です よ。 あんなに できが 悪い と は ...... 。 M ファン も M マガ も そろって、 ほめ やが つて/. 高い 金 出して、 あの 内容 じ やもう やつ てられ へん。 もう 2 度と ハウケ I ジを 開ける 

S - # 二 ともないで しょえ あ— くそつ/ むかつい てきた。 しっかりせ I よ ナム コ。 ドラス ピも絶 貝おうと 思って いたが 考える で。 (大阪府 4.* 智志 • a 歳) アン ケ I ト ハガキ ょリ。 .；"@* が 豪！ 8 について 考え 

- タイ 卜パ 未定 t ると い- Ti くんの ように だまされた .41 'I, ？ぉ持 ちの 方 はこの コ— ナ— あてに 送って ください。 
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グ一厶 十字 









サーク 



いよいよ 『サ ーク』 の 出番です。 
坊ちゃん も 嬢ち やん も、 見 てら 

つし やい。 念のため、 M ファン 
の 1 月 号と ョ月号 も 持って くる 
と 用意ばん たん 整います よ。 



スター 卜 



4r 



フェア レスの 町 

村長の メガ ネを 見つけ、 
と 王家の 紋章 を もらろ 



フレイ （女の子) を 助ける 



フレイの 家 

フレイ を 病院まで 連れて行つ 
た あと、 木の 精 を 倒して ほし 
いと 頼まれる 



森の奥 

木の 精 を 倒し、 300EXP、500 
G を 手に入れる 



I 



フレイの 家 

1000G ちら ラ 



T 



a 老人に 傷薬 を 渡し、 マスタ 

—キ一 を も(3 つ 

'f 二 ルの箱 を 手に入れる 

階の 男に スープ を 渡し 王 
家の 紋章 を 見せる 

(§门 階の 北 出口へ 行く 

5 1 階の 男から 水圧 調整 室の 
カギを もりつ 

(き 水圧 調整 室の 男 か ら 水槽 室 
の カギを もら ラ 

ゆ 水槽 室で 水 竜 を 倒 し、 （レべ 

ル 10)、 BODEXP, 1D00G、 
サーク ディー プル （青) を 手に 
入れ、 北 出口へ 

® 北 出口へ 行く 



ノル マナの 町 



ゴンドラの 情報 を 聞き、 町長 
に ゴンドラの 使い方 を 教わる。 



さて、 例によって チヤ 一 卜の 
見方 は 上が 場所 を 表して います。 
とすれば、 下 は その 場所で しな 
ければ ならない こと、 です ね。 
さらに サーク では ボスと 戦う と 



洞く つ 

ズーン を 助ける 



ノル マナの 町 

ズーン を 倒し （レベル 15)、 
度 外へ 出る。 町長と 話し、 
SP メダル を もらう 



洞 < つ 



n 海賊に 酒 を 渡し （2 回く り 
返す）、 海賊の 宝箱の 力 ギをも 
らい、 宝箱から 1000G と 赤い 
宝石 を 手に入れる 

(ョ ロック バイ ター 第 1 、 2 の 
門で 王家の 紋章 を 見せる 

So: レ メンタル を 倒し、 （レべ 
ル 19)、 BDOEXP, 4000G を 
手に入れる 

'4'' 石像に は 赤い 宝石、 ロック 

バイ 夕 一 第 3 の 門に は 王家の 
紋章 を それ それ 見せる 



ネムヌ の 町 

ユー ィに 会ラ 



I 



ゼグ ラードの 塔 

ゴース 卜 （ケ イン） と 話す 

お ノームの 子供 を 助け、 ノ一 
ムの 両親から ディスペル . マ 
ンック をち らラ 

(き: ケ インに ディスペル • マジ 
ック を使ラ 



二 



ネムヌ の 町 

ケ インから ラビ ィーを もらう ( 
ピ クシ 一に 会う 



ゼグ ラードの 塔 

リュー ンに 会ラ。 ユー ィの兄 
の 死霊から ユー ィにメ ッセー 
ジを 頼まれる 



き は レベル や 武器で はどうして 
も 埋められない 溝が あります の 
で、 あまり 意昧 がない といわれ 
るか もしれ ません が、 適正 レべ 
ルも 書いて おきました。 



ネムヌ の B] 

ユー ィに 会ろ 



ゼグ ラードの 塔 

ちラ 1 度 ユー ィの 兄の 死霊と 
話し、 ブロード ソード を 手に 
入れ、 ネ クロ マンサー を 倒し 
(レベル 20)、 1000EXP, 50 
00G を 手に入れる。 



洞く つ 

レイ チル から 耐火 マン 卜 を 手 
に 入れる 



I 



炎の 砦 

2 階で ガスマスク を 手に入れ、 
レイ チルの 父から 奇跡の 薬 を 
手に入れ 3 階の 階段へ 行く 



T 



洞く つ 

男から ドラゴンの 指輪の 話 を 
聞く 



炎の 砦 

2 階で 指輪 を 手に入れ、 3 階 
で 指輪 を使ラ 



溶岩 地帯 

サ ラマン ダーを 倒す （レベル 
25) 



洞く つ 

リュー ン から グレード ソード 
を 手に入れる 



聖域 

迷宮 を 抜け、 バ ドゥー を 倒す 
(レベル 25) 



エンディング 



サーク ウル 技 
クイズ 発表/ 

ウル 技の 答え は 「隠し' メニュ 
一」 でした。 やり方 はふつ うの メ 
ニュー 画面で 「ロード」 の 上に あ 
る 空白に あわせて ジョイ ス ティ 
ッ クの已 ボタン を 押しながら 
「上 '上' 下 '下' 右 '左' 右- 
左」 と 押し、 已 ボタン は 押した ま 

ま、 A ボタン を 押す だけです。 
この 「隠し • メニュー」 のラ ち、 
SUPER LATOK, LE 
VEL、 2 ブへ いどう はでき ま 
せん。 当選者 は、 中 野 一平 ほか 
4 名。 マイクロ キャビンの 特製 
テレカ を 送る からね。 




》6 ん趣] ■ 

お， 



おおお k 



| 新 n 

t タイ 



- ナ一 

タイ ドル 未定 



怒って いるんだ ぞ フレイ ボ— ル m *w 待して 買って、 裏切られた" SS ゲ— ムに 不可欠な スピ —ド感 がない。 (広 Hss\ 大沢真 也 • 55 歳) 参に 月^ RT プレイ ポ 

sfi のにぶ い 人で も プレイで き、 さらに はホ —， ：- ランと 内野 {W;: 以外の ヒット は | 切なし、 とい- 7K 胆さ、 親しみが もてる 3 曲 + a の 音 *f う —， ^、 すばらしい。 この or M ファンの 記事に 信頼が 持て なくなった。 

(神 奈^ «K 和 • 2 歳) ？3 告と 内容が？ * つ。 ゲ I, "のい いところ ばかり *4n いて、 悪い と 二ろ は 全然 害かない じ やない か。 悪いなら 悪いで しっか；； nisi いて ほしい。 (岐 ftw 太 • S 歳) 




ま錄は 

まち 1a> 



ルール 設定 



まず、 以下の 年表 を 見る ときに 注 
意して おく ことがある。 この 三国 

志に は 5 つの シナ リ ォが 用意され 
ている。 シナリオ によって 初期 状 
態が 異なって おり、 各 シナリオに 
よって かな リ 展開が 変わ つてく る。 
そ 二で、 今回 は シナリオ 2 「曹 操の 



台頭」 （ 1 9 5 年から 開始) を 選んで は 
じめ てみ た。 もちろん、 神の 手な 
らぬ 人の 手 はいつ さい 加えない よ 
う、 人 プレイ を 選び、 コンビ ュ 
一夕の 強さ は 1 、 戦略 頃 向 は 好 
戦 的に l£t した。 こうして、 40 年 
間に も 及ぶ コンピュータ 同士の お 

ろ かな 争 、を 人間の 眼 と、 とき ど 

き ビデオの 眼が 見届けた 成果が 下 

の 年表た'。 



実際に 起こった 歴史/ 



パソコン 版で はこうな つた./ 



J , 十 



I は 人 

！' まナ まし 

S した 
ひ た も 
っュし 

^1 



蒙 赤 壁の 戦い 

劉備、 孫 権 (そん けん) の 連合軍 

\ と、 5跌 な 力 を 誇る 曹 との 戦 

い。 纖 軍の 孔 明と 赚 軍の 魯粛 
(ろし ゆく ） の 功で、 同盟 を 結んだ 
両 大国。 かた や 天帝 を 擁し、 権力 



を 振る ぅ曹 So MS+ 孫 慰 ォ曹操 

という 図 it* 1 成り立った 戦い。 劉 
備の 軍師 と な つ た孔 明、 ま た 孫 権 
軍の 老将 黄 蓋 （こうがい)、 知将 周 
m( しゅう ゆ） な どの 活躍に よ り 、 
曹操を 赤 壁に 破り、 Mi、 孫 権の 
カは曹 操と 肩 を 並べた。 



• 五丈原の 戦い 

蜀 （しよく） と魏 （ぎ) 魄 運 を かけ 
ての 戦い。 この 時代、 蜀に はもう 
ほとんど 有能な 武将 はおらず、 ま 
た Mi 赚 を 継し 、た 1 鸺 （りゅう ぜ 
ん） も 無 SEo これらの 悩みの種 を か 



かえた 孔明 は、 一刻の 猶予 もなら 
ずと 即時、 魏 との 針决に 望む。 し 
かし、 蜀に 武将が いなく、 孔明は 
病に おかされ ている という 事実 を 
見抜いた 司 馬 懿仲達 （ し ばいち ゆ 
うたつ) は 持久戦に 持ち こみ、 つい 
に 勝利 を 得た ので ある。 



2 
3 
4 




曹丕が 没し 曹敦 (そ う えい) が 後 を 

継ぐ。 ？ LB 月、 仲 達の 2 人 共い なく 

なって いる。 giM —族 もとつ 〈に 
姿を消して いる。 しかし 孫 権 はい 
まだ 健在で、 中央に 勢力 を 誇って 
いた。 史実で は曹 操が' 握って いた 
覇権 は、 孫 権の 手に ゆだねられた。 



參官 渡の 戦い 

北方の 雄、 袁紹 （えんしょう） と 乱 
世の 姦雄 (かんゆ う ）、 曹操 (そ う そ 

う ） と 始齓 序盤戦 は、 名将 顔 良 

(がんり よ う ） の 活躍て 袁紹 軍、 有 
利に 戦い は 展開して いたが、 曹操 



の もとにいた iMi (りゅうび) の義 
弟、 関 羽 (かんう） によって 顔 良 は 
討た:^ 顔 良の 弟に あたる 袁紹軍 
きっての 猛将、 文 醜 (ぶんしゅう） 
も 関 羽の 敵で はな 〈討 たれた。 長 
期 戦の 末、 兵糧 数に 勝った 曹操軍 
が »|J した。 



E 
□ 




なんと、 すでに 袁紹は 1 S9 年に 没 し 
ていた。 河北で は呂布 （りよ ふ） と 
袁紹の 後 を 継いだ 袁譚 （えんたん） 
が' 争って いると ころ を、 曹 '漁 
夫の 利 を 得て 勢力 を 延ば していた。 

ま た、 fKi は翌 201 年に 死亡 して し 

まった。 



二の 頃になる と、 曹 中央に 勢 

P 力 を 伸ばし、 ほか を 圧倒して いた C 

劉 i 章 （りゅう しょう） と 馬 8 養 （ばと 
□ う） の 争いが 頻繁に 起こって いた。 

と こ ろで、 問題の 諸 葛亮は どこ に 
/ いるの だろう か？ Mi はもう い 

ない。 



相変わらず ffl'l'l (えき しゅう） の 劉 
璋と涼 州 （りょう しゅう） 馬 騰の争 
いか '続いて いた。 史実で は 赤 壁に 
て iWi、 孫 権が 曹 操と 戦った が、 
はもう いないし、 曹 操と 孫 権 
の 戦い も 起こらなかった。 しかし、 
孫 権が 力 をつ けて きた。 



蒙 夷 陵の 戦い 

孫 権、 曹 操の はさみ 討ちに よって 
荆州 （けいしゅう） を 守って いた 劉 
備の 蘇、 関 羽が 討 たれた。 関 羽 
I か *W たれた という 知らせ を 聞き、 
iW» は孔 明の 進言 を 聞かず に 報復 



戦に でる。 しかし、 すでに 曹操は 
没し、 そう ひ) が 後 を 継いで 
いた。 関 羽の 子関與 (かんこう）、 
5ftfK (ちょう ひ) (？^藏 (ちょう ほ 
う ） ら <7>； 舌 躍 によ り 有利だった fM 
軍 だが、 呉 （ご) の, （り く そん） 
の 策略に はまり、 敗北す る。 



三国志と は 今から 約 lEiDO 年 前、 
後漢の 時代から 太康 元年までの 
1 20 年間、 中国で 起こつ た 歴史 物 
語の こと。 それ を 忠実に シミュ 
レー 卜して いるの が 光栄の 三国 
志。 実際の 歴史と ゲームの 三国 
志 を 対比して、 ゲームで は 実際 
に 歴史 通りになる か プレイ して 
みた。 



O シナリオ は 5 つ あるが、 シナリオ 2 を 選 



だい •iSK;JW f 変わった。 あれ だけ 
中央に 勢力 を 誇って いた 曹操 はす 
でに いない。 放浪 中の 曹丕が 1 人 
て 旗 あげ をして いる だけ だ。 舞台 
では 孫 権、 劉璋、 馬 超 (ばちよ う） 
の 新 三国志 力、" 展開して いた。 歴史 
は 確実に 変わって いる。 



書 三顧の礼 

1H1 お § (り ゆ う び げん と く ） が W 
葛亮 子し 明 （し よ 力つ りょうこうめ い） 
を 自分の 家臣に と 思い、 ？し明 を 3 

度 訪ねた ところから r HW (さん 二） 
の 礼 i と 呼ばれる。 



ん kL^X }\ 

ま： 



話す。 「その 女の人 は —人の 女の子 を 産んだ のです が、 す <i てて し 

s 子に务 ^は？ と 聞いても、 お 家 は？ と 聞いても、 何もい いませ 

「お i 刖 だ/こと 叫びます。 (山 i もの ファン 太 郎.？ Hsg) 



G 呂 布か袁 譚に 攻め- 』ん だ 後 

Is が呂 布に^ SS した ぞ 




璋と馬 睐 の 対決 は 絶える 

ことがない。 一進 I 退の 攻防 





一 I 峰 誰でも 驚かせて しまう 方法 ま 

ttuit まいました。 そして、 その 3 年後. 

一. 定 ^ ん でした。 问を 聞いても、 何も 答- 




千が のって きたら、 「あると ころ i 

〈の 子が 迷子に なって いるの を そ f 

； 母さん は？ と 聞いたら 」- J 



©sir か 攻め 二んだ。 葡の 

張 SEK ちょうくん )$^t,.- - 





O 孫 權の努 いは すさまじい〗 

Is にかわり. s< に 進出 



O そういえ は 映画 一 喬志 

も 公開され る 
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グー 厶 十字軍 




さてさて、 今月の 挑 色 図鑑 は 
ドラゴン ナイ 卜.』。 女神に かけ 
られた 石化の 封印 を 解く ために、 



悪の ドラゴン ナイ 卜 一族 をぷち 
のめして、 搭 のなかに いる 女の 
子 を 助け出す とい ラ、 まさに 絵 



に 描いた ような 挑 色 R P G だ。 
出て くる 女の子 も、 なかなか か 
わい いので、 さっそく 桃色 図鑑 



にして みました。 来月 号で は、 
マップで 攻略 もす るから、 期待 
してね./ 



¥ ストロベリー フィールズの 人々 



ザ 女神の 塔 1 階 



ず 女神の 塔 21 



ザ 女神の 塔 31 



ず 女神の 塔 4 階 



零 女神の 塔 5 階 



丁ナ— 

- トル 未定 



電話に ついて 少し …… その—。 プル ルル. ー、 プ ルル …… ガチャ/. 相手 「ち 〇〇 さんのお 宅です か、 厶厶 です けど. 

相手 「 …… いやって いわれて. S るんで すが」 父 「やな もん はや/. ，かわらんで」 ガチャ/. ッ I ッ I。 その 2。 プ ルル 

ど 息子が 何 か ...... 」 相手 「じつは、 万引き を …… 」 母 「えつ、 万引き。 まさか …… (おろおろして いる)」 相手 「うそ」 ガチャ/ 



. X X くん おられます か？.」 (乂 「はい、 おります けど 」 相手 「かわ つてい ただけ ます か 」 父 「や だ 」 

…… ガチャ/. 相手 「XXSB* です が、 息子さん はおられます か」 母 「は、 はい。 おります け 

. ッ ー ッ ー。 (岡山県 口 ー ドス 島 を 早く 出せ，^ 歳) 



来月 は マツ フ で 攻醅 だ〃： 
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グー ム 十字軍 



^I^^BTpV^^p^^P ニ^^ p^^^H^^ 



d) ト ビラ アイデア — ト ビラ CGO ァ 
ィ テア 募集 中 （ィ ラス ト つきだと な 
お 線冓) 。ただし、 『リ リア』 とか 『フ 
ィ ーナ』 と カザ一 ム関 f 系 はすべ て 無 

効です。 2) ゲーム のぞき 穴— ウル 



技の コーナ一。 発売され たばかり 
の ゲームなら ■ される 確率が 高 
い。 リ 抜けで きます— 考えて 
も 終わらない ゲーム を チヤ 一 トで 
«§o (き: 歡を 詠む 会— イラストの 



端に 書いて ある 文字で は じ ま る 和 
歌 を 募集 中。 5 月 号 は 「こ」 では じ 
まる 和 (S) イラストの コーナ一 
—ィ ラス ト テーマ は 「発売して ほし 
し 、ゲーム」 他 匿て 発売 されて い 

て MSX に はない ゲームの ィ ラス ト 
を 描いて、 ソフ ト ハウスに 発売し 
て もらおう という 企画。 コ一 
ナ一 タイ トル 未定 > そのほかなん 



でも ありの コーナ一。 M ファンに 
対する 文句で もい いし、 敲、 身 
のま わり にお こったお も しろい 二 
とで もい い。 優秀 者に は ゲーム、 
も う 一歩の 人 に は M ファ ン胃テ 
レカを プレゼント。 あて 先 は、 千 
105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM 
MSX- FAN 編集部 「ゲーム 十字軍」 
それぞれの コーナーまで。 



き 投稿 を まつ/ 

歌 を 詠む 会で は イラストの 文 
字で は じ ま る 和歌 (五 七 五 七 
七） を 募集 中です。 歌 を 詠まれ 
るた びに 5 点ずつ 加算され て 
いき、 20 点で テレ 力、 50 点で 
ゲーム ソフトと 交換し ます。 
また、 3 月 号 以前に, され 
た 人の 点数 も そのまま 加算 さ 
れ ています ので ご 心配な く。 




Q 6 月 号のお II 



拿 さ 一て 次回 は… 

r 二 j です。 光栄の 1 " こ」 です。 
信 長の 野望、 三国志、 水 '謝 云、 
維新の 嵐 などなど 怒涛 （どと 
う ） の ごと く 歴史 シ ミ ュ レー シ 
ョ ン ゲーム を 発売して いる 

KOEI の r こ」 です。 どんな 1W、' 
く る 力、 楽しみです。 



た り んの 和歌 か ら は こんな 思 
いが 読める。 「ず一 つと 待って い 
たけれ ど、 メガ ドライブの 宣伝が 
メガ ドライブ を 買えと いうので 
メガ ドライブ を 買った。 メガ ド 
ライブの ゲーム を やつち やった 

ら、 MS X の ゲーム なんか …… 」 
ことわって おきます が、 私 は 和 
歌の 解釈 をした だけです。 本当 
だってば。 



： 



o 1 せ ③ 

婦 

暴 



4 月 号のお 題 は 
『ロー ドス 島 戦記』。 
みんなが 首 を 長く 
して 待って いる 様 
子 を 切々 と 歌う T 
YUB I の 姿が 涙 を 誘います。 
もうす ぐ 発売 曰、 よかった ね。 



期 出 甲ス 

待 I し 
I J 



T 
Y 
U 
B 
I 
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T ス 

、、島 

> 早 

全人 
国 ィ 

A L 
わ v 



紀国屋 も ロー ドス 島 は 好きだ 

けど ちょっと 様子が 違ラ。 「83 年 
5 月 号の 発売 予定表に 載った と 
さは、 買ラ つもりだった けど、 
ゲーム を 買いす ぎて お金が なく 
なって しまった」 彼 はお 金が あつ 
たら 買おうと いろ 慎重 派。 



「発売して ほしい ゲーム」 のィ 
ラス 卜 第 3® はめで たく 発売 曰 
の 決まった F ロード ス島 戦記 j 。 
つい 先 曰、 新婚旅行へ 行って ほ 
つか ほつ かの 湯気が 立つ ている 
河内さん のお くれち やって ごめ 
ん なさい の コメン 卜 だ。 「たいへ 
んぉ 待たせいた しました。 ロー 
ドス 島 戦記 MSX 版 は 3 月 1 阳 
発売です。 いろいろ ありました 
が， 3 月 1 阳を お忘れな く （河内 
氏 談)」 




Kcconj oi し ？ iar H 



メ f ベ- い':、 わ いん a-^^-X 






O 「ほ 



- 新コ I ナ I <► 誰か 知っている 人い ません か 0.- いつも 思 うんです がね。 日本 テレ ネットの ゲ |„ "つて 立ち あげる と 「RENO」 つてで つかく でて きます よね。 その 出方が 確か、 4 通りく らい あるんで すよ ね。 下から 出て くる や 

^ つと、 MSX2+ の タイトル 画面み たいに 左右から に ゆ— つと 出て くる やつ、 上からで I んと 降って くる やつ、 まつ 白に なって しゅわ わって 出て くる やつです ね。 その 規則 性が よく わからん のです がね (S: どこの 

霊 



タイ 卜パ 未定 i 言葉 だ r 教えて ほしい わけです よ (編.. 知らない)。 まあ そこん とこよろ しくお Iffi いします わ (編： JS "の 皆さんお 願いし ます)。 S. 玉 県 浅 Ssa:-;:MB 



『 



Lr ドス 島 買 ー 予定 マ は 

け マ メガ ドら ノ-ズ 



，7 ドス 島 T>^VAU 

ノ f ス m ズラ ほ Is 

vf 」 A 寒 I 

紀 国屋』 



o_ 一の 不気味な イラスト は $1 

に 口— トス 島 か？ キムなん たら 




o 「アニメ 化お めでとう」 とい 

iahe ちた ね 




零 



If 




ス/ 

E 

1 
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參 むかし 話 ふう 2 人 対戦 ゲーム =>P45 〈金 太と 風〉 ①參 一生 かかっても 
ク リアで きる かどう か P46〈8192 階 建ての 塔〉 (3) 參 緊張の 連続 与 P 
47 〈恐怖 天井 男〉 ①參 コンピュータと 遊 ふ' スポーツ ゲ一 ^2 種 巧 P 
47〈2 入 バレ一 〉©、P48〈LINES MAN〉®»2 本 入り 変則 文字 あて ゲ 



P48 〈クル クル〉 ①參 ボールの ボウ リング P49 く BALLING) 
@肇 カラフルな ジ ヤンケ ンゲ一 乙 P49<JANKEN BATTLE)® 
攀 電子 楽器 ^P50 〈キ一 ボ一ド システム V2〉© 拳 プロ ッヮ< ずしと へ 
ビ ゲームの まぜ ごはん =:'P52 く SNAKEFO© ※丸 囲み 数字 は 画面 数 



應 



T - F0JR I =JiT02 一 < R=5 >*4^- 



1 画面 



どすこい 金 太と ビュル ルン 風の シ ユー >! レ 対戦 

金 太 と 風 



P ^り ス卜は 60 ページ * 



EE3ES32/2+ RAM8K 



BY Romi 



〔H 柳 ヽ 





o やって いる 当人に しか わからな し 



いちお ラ、 す も ラゲ 一 厶のー 
種 だが、 登場す るお す もろさん 
は 1 人し かいない。 こういうの 
を 英語で 1 ■ ヒ 卜 リズ モウ」 という 
のだろう か。 どこが 英語 じ や。 

おすち ラ さんの 名前 は 「金 太」。 
カネ • フ卜シ さんではなくて、 
た ふ' ん キン 夕と 読む。 むかし、 



、？ か、 

穆も 


1 國 


匿"::'！ 量 


金 太と 風の 力が 正 反 
対の 方向に なって いる 
と 静止して いる 

O ""定時 間がん ぱリっ 
づければ 金 太の 勝ち 

O^: 太が ±f 表から 落ち 
て 消える と 風の 勝ち 





： という アメリカ 黒 
人の ルーツの 人が いたけ ど ほと 
んど 関係ない。 

この 金 太の 別名 は プレイヤー 
1 。 「1 」 がいる からに は 「曰」 も 
いる はず だが と あたり を 見 まわ 
すと だれもい ない。 さて は、 土 i 
が 相手 か。 とかなん とかわ ざと 
ボケて いるう ち に 残 り 行数が 少 
なくなって きたので 打ち あける 

と、 「風」 が プレイヤー 2 なので 
あった。 



金 太 • プレイヤー〗 は、 風- 
プレイヤー 2 が 土俵の 外に 吹き 
とば そろと する のに 逆らって 一 
定時 間 ふみと どまって し ) れぱ勝 
ち。 逆に 風 • プレイヤー 2 は ど 
す こいしつ づける 金 太 • プレイ 
ヤー 1 を 土俵の 外に 一定 時間 内 
に 押し出せ ぱ 勝ち。 

力士と 風の すもう は 力士の 自 
滅な どもあって 微妙な 駆け引き 
の 連続。 相手の 出方 を 読みな が 
ら戦 ラシ ユールな 神経戦な の だ。 



1 画面 



各 フロク フムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 画面 =40 字 X24 行と 

して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に してく ださい。 45 



睡 建ての 塔 

ES3CS32/2+RAM8K BY NAG 卜 P SOFT 



ゆ》 フ。） 

/まな赠2'総购 
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SI 



c リフ して y 




2005 年、 ある 探検家が 
アフリカの 奥地に 雲の上 
にまでの びて いると てつ 
もな く 高い 塔 を 発見した。 
現地に 伝わる 伝説に よる 
とその 塔 は B1 92 階まで あ 
ると ぃラ。 キミ は その 塔 
を 制覇す るた め、 ァフリ 
力に 向かった …… 。 

だが、 ？！ 物の 塔 （右の マ < 
ップ 参照） を 見て おそれ 



させて， この 果' 



をな し、 左右に 往復す る ことと 
ジャンプ する ことし かで さない 
分身 を 塔の なかに 送り こんだ。 
かってに 往復 運動 を 続ける 分身 
の 位置 を 見 はからって、 プレイ 
ヤー は スペース キーで ジャンプ 
の 命令 を 出す わけ だ。 スペース 
キー を 押してい ると、 しりあが 
りに 高くなる 音が ほぼ 0.5 秒 ご 
とに 連続して 出て、 スペース キ 
一 を はなした とたんに ジャンプ 
を はじめる。 その 直前に 出て い 
た 音が 高ければ 高い ほ どジ ヤン 
プは 高くなる。 
床 （2 つで 1 階^ん） を ふみ は 



ずして 奈落の底に 落ちる とゲー 
厶 オーバー。 また、 高い ところ 
から 下の 床に 飛びお りたと きに 
運が 悪ければ 床 を ふみはずして 
やはり 奈落の底へ。 

編集部で は 30 階く らいで たい 
てい ゲームオーバー になって し 
まってい たが、 作者で さえ 昍階 
までし か 行った ことがない とい 
う。 もし ほんとうに 8192 階まで 
昇った 人が いたと したら、 なぜ 
こ の 塔が 8 1 92 階 建てな のかの 秘 
密を 知る ことが でさる だろう。 
まあ、 だいたい 予想 はついて い 
る だろ ラ けど。 



■■■■■■■■■■■■■■■■■■■HK^- ; ■ ■■ -，' 

壁ぎ わの マジック ジャンプ 




靨 ■ 
























IfalV 111 圍 




















o 端が あいている ところでは 二 


のように 壁 を クッション にして 昇って いく 
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1 画面 



いったい ォレ がな に をした とい ラんだ ああ 

てんじょう 

恐怖 夭并男 



ES3C532/2+RAM8K 



C 天井^の 蹄 動 



BY 高 橋 吾郎 



SPACE 




そういえば そんな 悪 夢を見た 
ことがあ るよ ラな 気がする。 

ど ラぃラ わけ か、 夢の なかで 
は 自分の 住んで いる 国が チャウ 
シ エス ク 時代の ルーマニア のよ 
うな 強圧 的な 国で、 たとえ ぱス 
ポー ッコ メンテ ィ 夕 一の江) 1 1 氏 
が 独裁者に なって いると いうよ 
ラな 設定に なって いて、 つい 「江 



川さん の 耳 は ゾゥの 耳」 とか 口 
走った ばか りに 秘密警察に 逮捕 
され、 「ェ ガワ 大統領 ノ耳 八フッ 
ウノ 耳ダ卜 イエ」 「自分の 感性に 
うそ はっけません」 とかなん と 
かそれ な りの やりとり が あ つ た 
あと、 この ゲームの ょラな 恐怖 
の 部屋に 入れられる。 
そこ は、 吊り天井 になって い 



1 画面 



1 人で 楽しむ 対 コンピュータ 用 バレーボール 

S 人 バレ 



ES3EE32/2+RAM8K BY 下 村 かつ ひこ 




フ。 し マヤ— / 

i ^コ y トロ^し _ 



■，. 



ott^mt の 右側から ポ 一ルカ 滞んで 
くる。 見えない 選手の サーブ 



o ポール を 打ち返す ときに 前に 出ながら 打つ 
と ィ もく 勢いの いい ポールになる 



* 

•IL ，■ 




00 ピリ リ リ リ リ リプル ルル ルルと 
勒、' して 天井 か 再ち てく る 




O 天井の あなの 下に も ぐ リ こめば #111 かぎ 
り は 生きの びる ことができる 



て、 一定 間隔で 天井が 勢いよ < 
落ちて くる。 そのまま だと 押し 
つ ふ' されて 死んで しま ラ ので 生 
きのび るた めに、 数 か 所の あな 
に 逃げ こむ。 幸運に もこ こで 生 
きの びても、 天井 はまた あがり、 
ふた た び あなの 数と 位置 を 変え 
て 落ちて くる …… 以下、 永遠に 
く りかえ す。 
この ゲーム は、 そんな 悪夢の 



この ゲームの 夕 ィ卜ル を 見る 
と 2 人 対戦 用 かと 思われ そラだ 
が、 じっさいに は 対 コンビ ユー 
夕 専用の 1 人 遊びの バレー ボー 
ル ゲーム だ。 ありがちな 設定の 
ゲーム だが、 レシーブの 仕方に 
よって 変化す る ボールの 動 さが 
なんだか 楽しい。 

プログラム を 実行す ると、 ま 

ず 「LEVEU3—7)7>」 とき 
いてく るので、 て さと ラな 数値 
を 入力して リターン キー。 数が 
大 さい ほど コンピュータ 側の 選 
手が スピーディーになる。 

向かって 左側が プレイヤー 側、 
右側が コンピュータ 側 だ。 サー 




o 打ち返した ポール は 高々 と コンビ 

ュ一タ 選 ¥OTIS_h を 越えて 

O どちら かが 1 5 点 取 ると そこで ゲ 
ムェン ド 



0^ リス 卜 は 62 ページ > 



離' や m 




|國 謂. 




* 


O こんな 
\^ いていな 


ふうに あなが 1 個し か あ 
いとき にかぎ つて 


GAME 
H I -SC 


OVER 
ORE 5- 













o 足が す く ん て-動け なかった りする 二と が 
多い。 あえなくべ シャン コの 人間 ジャム 



八ィ ライ 卜 シーン だけ を 取り出 
したよう な もの だ。 
天井が 落ちて くると さに は 親 
切に 効果音が ちょっと 変わる の 
で タイミング はは かりやす いが、 
たまに 足が すく んで動 けない 瞬 
間 もあった りして こわい。 それ 
にた まに 1 個し か あなが あいて 
いない こと もあった りして、 こ 
れも, なかなか こわい。 

リスト は 63 ぺーシ 

ブ権 はつねに コンピュータ 側に 
あり、 コー 卜の 右の ほラ から シ 
ュッと 鋭い サーブが 入って くる。 
これ を レシーブす るの だが、 1 
発で 打ち返しても いいし、 自分 
の コー卜 側で 何度 打ち あげても 
かまわない。 また、 打ち返した 
とさに プレイヤーの 状態に よつ 
て 返球 を 変化 させられる。 前に 
出ながら 打つ と 思いき り 前方に 
飛び、 その 逆 だと ラ しろに、 止 
まって 打つ とほ ぼ 真上に 打ち返 
される。 このへんの テクニック 
だ け を 活用 して ぜひ コンビ ユー 

夕の レベル 7 に 勝って ほしし、 
(なにも あげない けど)。 
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1 画面 



- 瞬で ィ ンかァ ゥ 卜 か を 判定す る 線審の 気分 

ums MAN 



ES3ES32/2+RAM8K BY 下 村 かつ ひ; 




リスト は 64 ペーシ^ 



バレーボール でも テニスで も 
野球で も、 ボールが 地面に 落ち 
たと きに、 それが 線の 内側 か 外 
側か を 正確に 見て 判定して くれ 
る 人、 つまり 線審 (ラインズ マ 
ン） がいなければ ゲームに なら 
ない。 はたから 見て いると 楽な 
ょラ だが、 へたに まちがえ ると 
熱狂した 観衆に 袋 だた きに あつ 
たりし かねないので 日頃から 目 
と 判断力 を 養って おかな くち や 
いけない。 

で、 この ゲーム はそんな 線審 
たちのた めの 卜 レーニング ゲー 
ムだ。 左から 飛んで くる ボール 
が ラインの 内側 （イン） 力、、 外側 





o ポールが スーツと 飛んで く る 



o» 也 Z オンラインで イン か 



o 旗 を 下げて インの サイン， あつたり— 



1 画面 



2 種類の 変則 文字 あて ク ィ ズが入 つ たお 得 用 

々I レ ウル 

十 RAM16K BY BATON 

ケ、 i ^の) _ (^ベ 乂ま 4 -J) 



OIBB していく と jSS が あがって くる 

(アウト） か を テキ パキと 判定し 
ていく。 

画面の 左側から ボールが 飛ん 
できて ライ ン 付近で バウンド し 
て 右側に 消えて いく。 ボールが 
着地す る 寸前から 消えて いくま 
での あいだ に すばや く 判定 しな 
くて はいけ ない。 判定す るより 
もまえ に 画面から ボールが 出て 
いってし まったり、 まちがえた 
りする と ゲームオーバー。 

ジャッジ は、 イン だと 思った 
とさ カーソル キーの 左、 ァゥ卜 
だと 思った とき は 右 を 押す。 つ 
まり、 ボールが ラインの 左右 ど 
ちら 側に 落ち たかを カーソル キ 
一で 示す ょラな 感覚 だ。 



D^U ス卜は 65 ページ か 





衣に A ② >~© 。トき 



5PACE 



3 



RUN すると 「7」 と 表示され 
る。 実行され たこと を プロ クラ 
ムが 疑問 に 思って いるので はな 
くて、 ゲーム 1 にす るか、 ゲー 
厶曰 にす るか をき いている の だ。 
ゲーム， にしたい とき は 1 、 2 
にしたい とさ は 2 を 入力して リ 
ターン キー。 [] を 入力す ると ァ 
ン パン マンで も 正解で きない ゲ 



ーム 1 が はじまり （制限時間が 
になる）、 3 以上の 数値 を 入力 
すると 数値に 応じて 制限時間が 
大 さくな つた ゲーム 1 が はじま 
るが、 せいぜい 10 とか 3D にして 
おこう （あまり 大きく すると ォ 
一 バー フローになる ことがある 
ので)。 このへん ちょっとい いか 
けんぽい けどね。 



O かな キ一、 GRPH キ一、 SHIFT キーな ども 
正確に } 甲さなくて はいけ ない 

國 ゲーム 1 の 遊び 方 

中央 付近に 1 文字が 表示され、 
その 文字の パターンが クル クル 
と 横 スクロール する。 この 文字 
を 制限時間 内に キー ボー ド から 
打ち こめば 残り タイムが スコア 
に 加算され て、 次の 問題に 移る。 
出題され る 文字に は、 かな や 記 
号が しょっちゅう 出て くるし、 
正解して いくたびに 制限時間が 
どんどん 短くな つてい くし、 お 

手つきの たびに 時間が 曰、 3 秒 
短くな つてし まう ので、 5、 B 
問 正解で きれば けっこうい いほ 
うだろう。 



o 



i、 ら なく 



く り 見す ぎる とかえ- 
なりやすい 

國 ゲーム 2 の 遊び 方 

ある でたらめな 文字 パターン 
が 出題され、 それと おなじ パタ 
ーン とよく 似た パターンが 1 つ 
ずつ、 ゲーム 1 と 同様の 横スク 
ロールで 表示され る。 2 つに 1 
つ、 どちらが 本物 か を あてる ゲ 
ー厶 だ。 じっくり 見る より カン 
が もの をい ラ ゲーム だ。 こちら 
は 5 ス すると 即 ゲー厶 オーバー ( 

ゲーム， を 遊んで いて ゲーム 
2 を やりた くな つた 場合 は、 C 
TRL+STOP で プログラム 
を 止めて また RUN。 その 逆 も 
おなじ。 
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4 画面 



それなりの ボウ リング 感覚が 手軽に 楽しめる 

ボ 一 リング 

BALLING 



EE3ES32/2+RAM16K BY 平平 平平 



(麵職 定レ 




0^** リス 卜 は 66 ペー^" 
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L8 




EEST SCOR 


E 127 • 



O ポール cofig と 曲 力 ( リ 方向 を 決めて }SS O ビビ ピンと WE 求が 消え 3 つ 残 - 



o ス トラ イク や スペアの マーク を 使った * 

タイ 卜 ルは已 OWLING じ や 
なくて BALLlKlG。 本物の ボ 
ゥ リングと はちよ つと ちがって 
ピンの かわりに ボール を 使う ボ 
一 リングな の だ。 

でも、 遊んで みた 感じ は 本物 
の ボウ リングに 近い。 

手 球 (投げる ボール) の 位置 を 
決め、 青い 調整 球で どちらに 曲 
がって いくか を 設定して スぺー 
スキー。 で、 手 球が 動ぎ 出す。 

調整 球 は 曲がって いく 方向 を 
決める だけで ボールが その 方向 
に 投げられる といろ 意味で はな 
いので 注意。 それに もともと 乱 
数で 右 か 左に それる ょラ にで さ 
ている ので、 かならずしも 思い 



^スコア。 G (ガーター) や— （ミス） はないけ ど 
どおりに いくと はか ぎらない。 
でも、 その へんが じっさいに ボ 
ゥ リング を やって いると きの 感 
じに よく 似て いるの だ。 

手 球が 的 球 (ボウ リングの ピ 
ンに 相当） にあた ると 的 球が 連 
鎖 反応して 消えて いき、 スコア 
が 計算され る。 かすった だけ だ 
と 音 はしても ボールが 動力、 ない 
ことがある。 

べス卜 スコア を 超える と 緑色 

の ボールが 現れて 3 文字の 名前 
が 登録で きる （3 文字 入力す る 
と 自動的に 登録)。 

ス卜 ライク や スペアの コッ や、 
スプ リツ 卜 をと つたり する コッ 
も ボウ リングと 似て いる。 



4 画面 



ジ ヤンケ ンポン で 決着 をつ ける 1 本道 レース 

ジ ヤンケ ン ノ \； 卜ル 



, リスト は 71 ページ、 



o 両者し 



センター ライン 魏 目ネ 盲して 走って おります 




JANKEN BATTLE 

[E32/2+VRAM64K 已丫 PENKUNS 

.ザ ーヽ マ。 レマ ャ -CD/^tf- €^f\r^-Q .ivu 




O 左が プレイヤーし 右が プレイヤ一 2 



よくよく 自分の 小さな ころの 
こと を 思い出して みると、 ただ 
のジ ヤンケ ンがド キドキ する ほ 
ど 楽しい ゲームだった とぎが た 
しかに あつたよ うな 気がする。 
しかし さすがに 毛が はえる ころ 
に は、 ただの ジ ヤンケ ン では 満 
足で ぎ なくなつ ていた。 

で、 この ゲーム は、 ジ ヤンケ 



出 o| 

会 +- ' 

|| 

I は f 

i ま 



ンに 毛が はえて、 ふつろ のゲー 

厶 のよう な 顔 をして いる。 2 人 
対戦 専用な の だが、 1 人で 2 人 
ぶ んを 操作して やって みると さ 
すがに つまらない。 

1 本道 をお たがいに 反対の 方 
向から 車に 乗って 走り、 出会つ 
たと ころで ジ ヤンケ ン ボン。 勝 
つた ほう は その 地点に 残り、 負 
けた ほう は スター 卜 地点に もど 
る。 そして またす ぐ 相手の 陣地 



を 目指して 移動す る。 これ をく 
りかえ し、 先に 相手の 陣地に た 
どり ついた ほうが 最終 勝利 をお 
さめる。 ちなみに 勝利者への 祝 
福が ちょっと 不気味。 



ト地 占； にもと される 

o ジ ヤンケ ン ボン。 バ 

イナ ッブ ル、 ちがう か 
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8 画面 



メロ ディの 録音 や 音色の エディ ッ 卜 もで きる 



キ 


國ド システム V2 


CS3ES32/2+RAM32K BY KANDO 




1983 年 5 月 号で 「採用まで あ 
と 一歩」 として 画面 だけ 紹介し 
た 1 画面 タイプの 『MSX' キー 
ボード システム』 を已 画面に 增 
幅 させた 改良 版。 タイ 卜 ルの最 
後に V2 とついて いるの は その 
ためで、 V 1 に 相当す る もの は 
揭 載して いない。 念のため。 

この プログラム を 走らせる と 
M S X が ちょっとし た 電子 楽器 
のよ ろに 遊べて けっこう 楽しし)。 
それにしても、 1 つの 作品 を 1 
年 近く かけて 改良、 バージョン 
アップし てきた 作者の K AND 
◦ くんに は 感動。 いや、 シャレ 

フォアグラウンド エンベロープ 顏 

メニューの 1 番、 2 番で キー を 
押した ときに 出る 音の ェン ベロ 
—ブ 番号 を ここで 指定す る。 初 
朗 状態で は 4。 



のつ もりじゃなくて ね。 

さて、 とりあえず この プロ グ 
ラム を 走らせる と MSX の キー 
ボードな どが 表示され る。 細か 
な 部分の 文字 を かくのに 数秒ず 
つか かるので、 あわてず 騒がず、 
画面 右下に 「BY KANDO」 
とか かれる まで じっと 待つ。 
國 モード を 選ぶ 

中央に ， 〜8 までの 数字が つ 
いた メニューが 赤い 字で 表示 さ 
れ ている。 基本的に は 次の 2 つ 
の 操作で メニューと じっさいの 
モードと を 行き来す る。 
• 各 モードに 入る とき …… カー 



バックグラウンド; [：ン ベ ロープ— 

メニューの 5 番 で錄苜 用に 演奏 
したり、 2 番で 録音した もの を 
再生した りする とさに 出る 音の 
エンベロープ 番号。 初期値 4。 



コマンド 選択 画面 —一 

8 つの モ一ド から 1 つ を 選 ぶ。 
カーソル キーで 三角形 を 動かし 
て 選択し、 スペース キー を 押す 
と それぞれの モードに 入る。 各 
モードから メニュー 選択に もど 
ると き は SELEC 丁 キー。 



キーボード 

下段の 右端から 上段の 左端に 音 
がつな がって いる。 音が 割り あ 
てられて ない キー は 白く、 音が 
現在 出て いる キー は 黄色くなる。 



C3 



ソル キーで 赤い 三角形 を 動かし、 
モード を 指定して スペース キー 
を 押す 

■ メニューに もどる とさ …… S 
ELECT キー を 押す 

ただし、 7、 8 の モード （!_□ 
A 口と SAVE) は、 モード を 選 
択 決定した あと は 自動的に 進ん 
で 自動的に メニューに もどって 
くる。 

では、 以下、 各 モードの 機能 
と 使い方の 説明 をして いこう。 
1 -PLAY 

ごく あたりまえに MSX のキ 

一 ボード を 楽器の it 盤に 見た て 
て 演奏で さる モード。 

キーボードの 上 2 段と 下 曰 段 
の キー 列が それぞれ 1 列の 鍵盤 
として 機能す る。 見た目 どおり、 
2 段のう ち 上の 列が 黒鍵、 下の 
列が 白 鍵になる。 音が 割り あて 
られ ていない ところ は 白くな つ 
ている。 音の 高さ は、 初期 状態 

で C の キー （X と V の あいだの 

キーで 下の 写真で は 音 を 出して 
いるた め 黄色く ぬりつ ふされて 

いる） が 「〇3C」 に 相当。 

基本的に この モード は 同時に 
3 音 出せる の だが、 MSX の特 
性 上、 3 つ 以上の キー を 同時に 
押す と 押してい ない はずの キー 



が 押された ことにな つてし まう 
場合が ある。 たとえば、 プ ログ 
ラム を 打ち こんでいる ときな ど 
でち、 1 と と スペース キー を 
同時に 押す と HOME キーち 押 
された ことにな つて カーソルが 
上に 飛んで しまう。 そのために、 
この キーボード システム でち、 
3 重 和音 を 出そラ として 3 つの 
キー を 押しても、 1 音 だけ ぜん 
ぜん 別の 音に なって しまう こと 
が あるの だ。 だから、 3 音の 組 
み 合わせの いくつか はこの モー 
ド では 出せない ことになる。 

すると 3 重 和音ば かりの 曲 は 
演奏で きないの かとい うと そラ 
でち ない。 次の メニューの 2 で 
ちょっと くふう すれば いい。 
2 - PLAY(BGM) 

あらかじめ この システムで 録 
音して おいた 已 GM と、 キー を 
押してお こなう 演奏 (メニュー 
の 1 番と 同様） との 共演 モード。 

已 GM と は、 メニューの 6 番 
で メモリに 録音して おいた メロ 
ディ （同時に は 1 音の み) のこと 
で、 メロ ディ を 再生しながら そ 
れ にあわせて 演奏 を 楽しめる。 

キー を 押して 出す 音 は 2 音に 
限定して、 もう 1 音が BGM で 
鳴る ようにし ておけば、 どの 3 
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一 エンベロープ 
エディツ 卜 画面 

エンベロープ パ夕一 
ンを 設定 するとぎ に 
波形 を 表示す る 画面。 
一度に エンベロープ 

パターン 全体の 8 分 
の 3 を 表示す る。 縦 
の 棒グラフ は 15 分割 
されて いて 1 つが 
「VI」 に 対応。 

■I ディ ッ卜 番号 

エンベロープ エディ 
ッ 卜される ェン ベロ 
ープ 番号。 [！〜 3 の 
なかから 選択。 初期 
状態で は が セッ卜 
されて いる。 

隱 エンベロープ 
データ アドレス 

エディツ 卜 時に 矢印 
型 力一 ソルが 指して 
いる デ一 夕の ある ァ 
ドレス (相対 番地)。 
IS 進 表記で SH^I 
〜& HFF。 
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音の 組み合わせで もまつ た く 問 
題な く 演奏で きる ことになる。 

3- POS.SET 

キーと 音との 対応 を 半音 単位 
で ずらす モード。 

この モードに 入る と 右上の 写 
真のよう に オクターブ ごとの 
「G」 にあた る キーの 右下に 青い 
数字が 表示され る。 これ は その 
キーの オクターブの 位置 を 表し 
ている。 そこで、 左右の カー ソ 
ル キー を 押す と、 この 数字が 半 
音 単位で キーの 上 を 移動して い 
く。 つまり、 押す キー を 変えず 
に 移調で さる わけ だ。 

自分の 設定したい ところまで 
ずらしたら SELEC 丁 キーで 
メニューに もどって、 1 番ゃ S 
番の 演奏 モードで 音 を 出す と設 
定 した 高さで 音が 鳴る。 

4- ENV.EDIT 
エンベロープの 波形 を エディ 

ッ 卜して オリジナルな 音 を 作る 

この システム では 5 種類の 音 
から 最大 2 種類 (メニューの 2 
番の 場合。 1 番 のとき は 1 種類） 
選んで 出せる ようにな つていて、 
その 5 種類 を エンベロープ 番号 
[！〜 4 として 区別して いる。 こ 
のうち [] ~3 が エディツ 卜 可能 
で、 4 は エディツ 卜ので きない 
ただの 1 " VI 5」 の 音。 ただし、 
初期 状態で は、 〜！ に は 無音。 
2〜3 に は VI 5 とおな じ 音が 
設定され ている。 

この モードで は、 画面 右上の 
「ED」 に 表示され ている 番号の 
エンベロープ を エディ ッ 卜で き 
る。 カーソル キーの 左右で デー 
夕の アドレス （0~8>HFF) を 



選び、 上下で 音量の 棒グラフ を 
増減して いく。 カーソル キー を 
操作 するとき に スペース キー を 
同時に 押してお くと、 左右 はス 
ピー ドが 速くな り、 上下 は 5 バ 
ィ 卜 ふ' んを 一度に 増減で さる。 

全体で ェン ベロ 一 プの 波形と 
なる 音量の グラフ は、 1 単位が 
V コマンドの 1 になって いて 全 
体 は 3 段階に 色分けされ ている。 

なんだか むずかし そラ だが、 
ようするに 見た目で 波形 を かい 
ていけ ぱいい の だ。 ただし、 I 
ディ ッ 卜 画面に 一度に 表示され 
ている の は SH60 ぶんだ けで、 
残り は 矢印 型の カーソル を 端に 
もってく ると スクロールして 出 
てく るよ ラ になって いる。 

エディツ 卜された 音 はこうし 
て かいた 波形の エンベロープが 
かかる ようになり、 SHFF ま 
での 変化 をす ませる とまた はじ 
めに もどる。 したがって、 ある 
ァ ド レス 以降に 波形 を かいてい 
なければ その あいだ 音が 切れる 
ことになる。 

エディツ 卜した エンベロープ 
の 音 を 聴きたい とき は、 一度 こ 
の モード を 抜けて FG の ェンべ 
ロープ 番号 を エディツ 卜した も 
のに セッ 卜しな おして （次の 項 
目 参照） 演奏して みれ ぱいい。 
5-ENV.SET 

FG、 BG、 ED のェン ベロ 
ープ 番号 をセッ 卜する。 

FG は、 キー を 押した ときに 
出る 音、 BG は BGM の 音、 E 
□ は エンベロープ エディ ッ 卜す 
ると きの エンベロープ 番号 だ。 
カーソル キーの 上下で 三角形 を 
動かして FG、 BG、 ED を 選 



エンベロープ エディツ 卜 r 4-ENV.EDITj 




ポジション セット 「3-P0S.SETj 



□□■□QBQQDBOtD 



O こ り 



二 入る と オクターブ ごさ 



」(?>f±a( こ 青し 、游^) 表示 される 



2 - FLA V _ v £6M > fc. - R E C R I> I fJ ら 
- P S . iz-ET 7 — し I> 

■■□©□■□□■QHDB 

HDBDEBEHSDBOdL) 

□□□□□□□□□□□ ? V « ND c 



O 力一 ソル キーの 左 :6T この Sf? を 半音 単位で ずらす こ と 
を 移動させる と、 K キ 一か T 3 C 」 になり、 もとの C キ- 



, たとえば、 K = 
：」 になる 



択し、 左右で 番号 を 増減す る。 

6 - RECORDING 

已 GM を 録音す る。 

この モードに 入って いる あい 
だはず つと 録音され ている ので、 
すみやかに 演奏 を はじめ (ただ 
し 1 音の み）、 おわつ たらす みや 
かに SELECT キー を 押して 
この モードから 抜ける こと。 演 
奏中 メモリ がた りなくな つたら 
自動的に メニューに もどる。 

7- LOAD 

8 - SAVE 

エディツ 卜した エンベロープ 
データ を ロード、 セーブす る。 
つねに D 〜3 番を まとめて あつ 
かう。 disk- 已 ASIC のとき は 
ディスク、 そうでな いとき は 力 
セッ卜 テープに 対応。 

この モード を 選 ふ' と 自動的に 
ファイル 名 「EV」 で ロード、 セ 
ーブ をす るよう になって いるの 
で、 ディスクの 場合、 ちゃんと 
セッ 卜して いないと、 エラーが 



出る ことになる。 とくに、 ェデ 
イツ 卜した ばかりの デ一 夕をセ 
ーブ しょ ラと したと きに ディ ス 
ク 関係の エラーが 出た とき は、 
書 さ こめる 状態の ディ ス クをセ 
ッ 卜して、 
GOSUB220 
を 実行 すれば、 エンベロープの 
データ を ちゃんと セーブし てく 
れる。 セーブが 終わったら あら 
ためて RUN をしょう。 

また、 プログラム 中で フ アイ 
ル 名が 1 つに 限定され ている の 
で、 0〜3 番で エディツ 卜して 
セーブした あと、 また 新しい デ 
一夕 を セーブす ると、 まえの デ 
一夕が なくなって しま ラ ので、 
ディスク を 変えたり、 プロ グラ 
厶の行 210、 220 の ファイル 名 を 
書き換えた り などの くふうが 必 
要になる。 

オリジナル エンベロープ は あ 
まり 期待 するとが つかりす るが、 
雰囲気 は 味わえる だろ ろ。 



エンベロープ セッ卜 r 5-ENV.SETj 






ED 

rei 

ADD. 


r — ^ 















OE D に 表示され ている 番^ エンベロープ を エディ ッ ト， 下の 矢印 型 力一 ソル が虚 はァ ド 
レスと して A D D に 表示され ている。 矢印 型 カーソル は 力 一ソル キ 一左右で 動かし、 上下 を 押 
すと カーソルの ある ィ 適雌 グラフが 1 単 針 つ 職す る 



OF G, BG、 E D に エンベロープ 番号 を セットす る。 カーソル キーの 上下で 三角形 力- 
を 動かして セットす る 場所 を 趣 尺し、 左右て 潘 号 を 増減す る.， たとえば、 ヰ は エディ': 
たばかりの ェン ベロ一 フ = 番号 を B G にセッ 卜 したと 二ろ 
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5 画面 



超絶む ず か しい プロ ック くず し 十へ ビ ゲーム 

スネ 一力一 

SNAKER 

CS3CEa2/2+RAM3EK BY M 曰 WA 

、ス ネ- n^^m 



國、 



, リスト は 73 ページ) 




< ゲ丄 "ス^/ -ト / リフ 。し 丁 




ブロック 



o スネークの 動き 力 嘆 しい 

ボール を 打ち返して ブ コック 
にあて、 くずして いくとい う 点 
は ようするに ブロック くずし だ 
が、 ボール を 打ち返す パッ ドの 
かわりに スネーク を 操作す る。 

スネークの 操作 も、 むかしな 
がらのへ ビ ゲームで よく あるよ 
ラに、 カーソル キーの 左右が ス 
ネー クの 進行 方向に 対する 左右 
の コン卜 ロールに なって いる。 

左右の カーソル キー を 押す た 

びに、 スネークが 45 度ず つ 左右 
に 旋回して いく 仕組み だ。 
國 色で 区別され た パワーと 点 

スネークの 胴体 は、 8 つの 色 
でぬ り わけられ ている。 しっぽ 
が 赤で、 とちゅう 黄色に なり、 

最初 はこ：:^: ^ 

変更 LTT 遊 ほう 




O フロックと スネークの 色 はパヮ 
—を 表して いる。 ； の 赤が 最強で 8、 
左端の 青が 最 弱で I 

最終的に 青になる。 虹と おなじ 
順番 だ。 この 色 はた だの 飾りで 
はなく、 それぞれの 場所で 打ち 
返した ボールに 色に 応じた パヮ 
一 を 与えて いるの だ。 パワー は 
青が いちばん 低く 1 単位、 赤が 
最高で S 単位 ある。 打ち返され 
た ボール は 次に へビか 下の 壁に 
あたる まで、 その パワー を 維持 
しつづける。 

対する ブロックの ほ ラも已 色 
あって、 点数 も それに 応じて 1 

〜8 点に わかれて いる。 この ブ 

ロックの 色 以上の パワー を 持つ 
た ボール だけが、 その ブロック 



行けたら えらい ラウ^ド 2〜5 



ラウンド 2 




O パワー 2 のブロ 'ンク のかた ま り が 増える, 

まあ、 二の くらいなら なんと 力、 なる かも 



ラウンド 4 




O こ の ゲームに t){ れて く る と 二の 、ブ 

口 ック のかた ま り を 見た だけで ゾッ とする 



を 消す ことが でさる の だ。 あた 
つた ボールの パワーの ほラ が 低 
いとき は、 その パワーの, ぶんだ 
け ブロックの 色 を 変える。 

で、 つい ボール を そらして し 
まう が、 それだけで はこの ゲー 
厶は ゲームオーバーに ならない。 
ボールが 下の 壁に あたる と、 ボ 
ールの パワー を 1 にち どし、 そ 
のとき の スネーク のし つ ぽの位 
置に 岩 (障害物） を 出す。 

この 岩 は あたって きた ボール 
を かならず 下の ほラへ 飛ばす、 
いやな 性格の 障害物 だ。 

また、 ラウンド 4、 5 では ふ 
つうに は 壊せない 黒い ブロック 
が 登場し、 これに ボールが あた 
ると 次に スネーク か 下の 壁に あ 
たるまで 見え なくなって しま ラ。 



ラウンド 3 



44--j-M-' .-i^t-'-i-'-i 1 

•J •! J ■! ■! ~X~I コ ■! J 




O ラウンド 2 を ちょっと むずかしく したて 
いど。 もしかしたら ク リアで きる かも 



ラウンド 5 



^a..Jl2 ■」 ojj り ■ , ' 

-uij-t xi -i-i -i -j -iii 」 」 コ inin^」-i コ, 




o ^の 黒い ブロックが 目立つ 最^。 ： 
の 面 を 正当な 手 見た もの はま だいない 



スネークが 壁、 プロック、 自 
分 自身に あたる と ゲーム オーバ 
一になる。 しかし、 編集部で ち 
よつ と 改造して、 好きな 数 だけ 
生き返れる ようにし ておいた。 

行 60 の 1 " CF = Q」 を 1 " CF = 5」 
などに 変えて おくと、 その 数 だ 
け 生き返る ことが でさる ょラに 
なる。 この場合 は 残り 数 を 画面 
下に 表示す る。 

そうそう、 スコアが ちょ ラど 
5D の 倍数に なった とき、 ス ネー 
クの各 胴体から ミサイルが 出て、 
ブロック をく ずして くれる。 こ 
のと さに 破壊した ブロック は 点 
数に ならない が、 なかなか あり 
がたいお まけ だ。 それに 黒い ブ 
ロック も 破壊して くれる からさ 
ら にあり がたい。 



68 CF=5»=USR1<@> ： PRINTED"* "STRING*C32, 
224>SPCC32>; 




O ス コ ァが I DO 点び つ た り にな つて 各 色 
の Mf* から ミサイルが 出る の 図 



O 中央^に 成 I 九 二 こに ポール を ほ」 
り 二めば ち よ つ との あいだ 楽 力、' でき る 



■ ■ 

■ 

m 暴.. 

鲁 

一 ^TT^^^e 



o 岩が たくさん 出て きて ニッチ モサ ツチ 

モ， あと 3 個な のにお し く もジ ' ェン ド 
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w^mQW*^ ！ s i o ゆ. C3si 皿./ L# 

零 Is s y 00r 



km ,擊 〜に I 



お 急き の 方 はお 電話で/ 03-318-6111 



受付： 軔 • 9 時 30 分〜 ' 
夜 • 8 時 （年中無休） ^ 



&ト) 現在の 受験 は 暗記で 合否が 決まります グ 
も きノ 私の 暗記 テクニック すべて を 

おしえましょう。 

独自の 喑 記法 を 駆使 し て 昭和 49 
年 束大理 III (医学部） に 進学。 東大 
在学 中に あらゆる 課目、 あらゆる 
試験で'、 ほとんど ト ッ プランク を 
維 待し、 卒業 時に 銀時計 を抆 さ 
»ぉ 修 れる。 （銀時計 は最 優秀 卒業生の み 
萩原 雄ニ郎 先生 に 与えられる もの。） 



学力 アップの 秘密が いつば い〃 




カフ 一 案内書 


左のと じ 込み ハガキ を 送る だけで OK/ 


日本 進学 指導 センター 


〒 166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4- 36-15 

e03(318)6111 





★ 英単語 200 個 を ー 日て 

★ 世界 If^-ssco o o 項目 

女漢$ 理数の 公式な ど は 適 

★ 定期試験なら 一 夜 づけで 十分/ 



先輩からの 熱き 体験 メ ッ セ |ジ， 



山 田和範 

早大 商学 部 

中大 経済学 部 

(海 城 高卒) 



難関、 早稲 田の 壁 を 突破/ 

今 ふり 返って みて、 これまで 受 

験 勉強で 悩んで いたのが ゥソ のよ 

うでした。 喑 記法 講座 を 始めて I 

か 月 もす ると、 S そこそこの 偏差 

値が S にまで 急上昇し ました。 あ 

きらめかけ ていた 早稲 田 大学に 入 

学で きて、 大変 喜んでい ます。 




山 岡 信 I 郎 

慶応 大学 経済学 部 

(戸山 高校 卒) 



偏差値 アップに すごい 威 カノ 

義塾の 看板 学部に 入れて、 こん 

な ウレ シィ 事はありません。 受験 

勉強で 最も 要求され る 点 は、 ①ゎ 

ず かの 時間に ② 多くの 事柄 を 覚え 

られ るか、 です。 その 方法 を 教え 

て くれたの が、 喑 記法でした。 こ 

いつ だけ は、 チ ヨット、 すごい な。 



高原 有 知 

三 愛高 校 

c 豊沼 中卒) 

定期試験に 大 満足/ 

ある 少年 雑誌の 広告 を 見て、 ボ 

ク もさつ そく 入学。 I か 月て テク 

ニック を 身に つけ、 中間テストに 

チャレンジ したと 二ろ、 自分で も 

驚く ほど 好結果 を 得られました。 

ナゼ？ つ て みんなが 言う けど、 そ 

れ だけ はゼ ッ タイ 教えた くないよ。 



牧野 早 江 子 

名 古屋北 高校 

(名 塚 中卒) 



やっぱり 頼りになる 暗記 法/ 

なぜ、 学校で は 試験の テク 二 ッ 

クを 教え もしないで、 テストば つ 

かり 受けさせる のか、 それが とつ 

て も 疑問だった の そういう ふう 

に 感じて、 この ス I ハ— 喑 記法 を 

さっそく 始めました やつ はりこ 

れを 最初に、 やるべき だった わ/. 



ファン タム. アン ケー卜 



今月 ^ファン ダムで おもしろかった プログラム または IB* を 3 つ 答えて ください。 アン 
ケ 一卜に 答えて くれた 方の なかから、 抽選で の 方に、 MSX'FAN^ テレホンカード 
を さしあげます。 応募 方法 は、 官!^ 、ガキ に、 左下に ある 応驗 を はって、 龄 月 号で お 

もしろ かった プログラム または 記瀑3 つ、 （^arn '氏名-年令 '稗 瞧） 

垂順 番号 を 明記して、〒 105 東京都 港隨橘 4-10"7 TIMMSX'FAN 鶴 部 「ファン ダム ァ 
ンケ ート」 係までお 送りく ださい。 しめ 切り は、 3 月 31 日 必着です。 



発見 プログラム 2 の ノ ログ 《7 ム ffiii^a T~~'> 



9000>200 


9010 


> 1 
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9020 


>153 9030>1 18 


9040 >134 


9050 


>1 


02 


9060 


> ？?? 



^,V)L ュ 、 

► @ 、 




プログラムが どうして もうまく fSi しない は、 ハガキ で MSX • FAN き 部まで。 ただし、 1^ 下の 二と を 守って ください。 ©RAM 容量な どが 
自^ 槲重 にあって いる 力、 を 5^1 打ち こみ ミスで はない か を どういう 抜 態で 動かない か、 どういう エラ一 がで るか を 明記。 電話の 船 は、 プロ グラ 
ムの 入った MSX を 近くに 置いて、 ネ踪日 を 除 〈月^の 午後 4 時から 6^75 あいだに （00 3 -4 31-16 2 7 )。 それ 1；^)^^ は 受け付けて いません。 





ブロ グラム 1 J ス 卜と 解説 



プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 

おと 風 60 

謂 皆 建て 魄 6i 

雄 天井き 62 

■3SH9II 2 人 バレ- 63 

LINESMAN 64 

■BUSH クル クル 65 

| BALLING 66 

| キーボード システム V2 68 

BESSH JANKEN BATTLE 71 

■BBfli SNAKER 73 

■HUH ED ファン ダム 55 

^HXH ファン ダム パーラ一 58 

^■Sflfel AV フォーラム 76 



アジ ダム 募集 要項 



参 リ 一夕' ーズ プロ グラ ム gPf 1 (R P 部門） 
SCREEN0:WIDTH4 と して リス トを表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あた り 40 
字 X2M。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける 。 
の1 画 タイプ 
I 画面 以内の プログラム 

(l)Nii 画 タイプ 

I 隨を 超えて 5 までの プログラム 

(Di ops タイプ 

5 画面 を 超えて IGlf® までの プロ グラ 
厶 

譬フ リー プログラム asn(FF^ 門） 
内容、 形式 長さな どの 制限な し。 
謝 smii の ル一ル 
脑 作、 -mmmm 
(D テープ か ディ スク で^す る 
(H 羊し い m の 手紙 をつ ける 

( I 讓 - 氏名 . 年令 (幹） - mm 

号' 郵便番号 

( 2 ) プロ グラ ムの遊 ひ 汸、 使し 、方 
( 3 )-k»)Wf. ■ プロ グラ 厶 m 

(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 

その m^、 マップな ど 

( 5 ) プログラム を 作る ときに にし 

た:^ や 単行本の プロ グラ ムゃ 記事、 



メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年-月 号、 ページ も 明記） 

矚 あて 先 

封筒 (^に)^ in、 タイプ を 赤い 色 
で 明記し、 裏に は 住所' 氏名 を 害いて、 

亍 1 05 競 謎 撟 4-10-7 
TIM MSX- FAN 鷗部 
「ファン ダム-プログラム j 係 
まて ま！^ してく ださい。 

なお、 応募 作品 は SiP できません。 ま 
た、 採用 作品の 版権 は徳 『離 店に 帰属す 
る ものと します。 
用の 難 

ま €Dt 者に は、 ^の 謝ネ しと さ fm、 お 

よび 作品の 才リ ジナル R 0M 力一 ト リ ッ 
ジを さしあげます。 
國雜灘 賞 

第 10(1] 季間 奨励 賞 は 4〜6 月 号に 
キ曷 載され た 全 R P 部門の なかから、 ァ 
ィ デァ ま たは テ ク ニック の 光る 作品 I 
本 を 選び、 イ^^に は » ^と して 3 万 
円 を さしあげます。 また、 ^から F 

p 部 n» 賞 を tit まし、 4〜9 月 号に 
す life された fp 部門の 作品のう ち、 も 
つと も完 g の 高い 作品 I 本 を 選び、 

Ml^5 万円 を さしあげます c 



こ の 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 

ム 2 」 は、 BAS に プロ グラム リストの I 
群1 文字が 正しく 打ち こまれて いる 
か を、 I ^で 確認. する ための もので、 
NSSlMii の プロ グラムて- f 吏 用す る ,， 

( テープ か ディスクに、 
^ アスキー セーブす る ノ 

(D 「新 '打ち こみ ミ ス 発見 フ 口 グラム 

2 」 の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの を 打ち こむ。 
2,'R U NO 

ci^e れぞれ (7)^?# 号 と 用 データが 

表示 e れる。 



9000> 



£00 



行 番号 確認 用 データ 



511 翻 データ は、 掲載され ている デ 
—タと 同じ 力 うか を 見て いく もので、 

stis 用テ' 一 タカ ^ つていたら、 その 行 
に 打ち 二み ミスが あり、 データ か 周 じ 
ならば ミス はない と 思って いい。 

dTF の プログラム 5^ 用 データと M 
に^: された StISffl データ を 照らし あ 
わせ、 同じ だったら 0K。 どこか (7)^ 
力 つていたら 同じになる まて H 正す 
る。 ただし、 行 9060(7^? 用 データ は 
搬重 によ つて 異なる ので に 表示 さ 
れた リ ス 卜 て す る こと。 
© r 新 '打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 カ^に なったら、 テープ または デ 
イス クに 「アスキー セーフ'」 する。 
#テ 一プの 龄 
SAVE"CAS:CHECK"4> 
(CSAVE ではない ので; 主意） 



SAVE"CHECK",Ai> 



^新' 打ち こみ ミス 発見 プ、 
^ログ ラム g」 を 使う j 
新 '打ち 二み ミス 発見 プログラム 
2 」 は 、キ HE された プログラムと まった 
く 同 じか どう か を チェック する プロ グ 
ラム だ。 

^ 号 はもち ろん、 プログラム 中の 
雀贿 できる スペース を^ i& したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ たりす ると その 行 
は 違う データが でて く るの て"; 主 So 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テ一ブ または デ 
イス ク から ロードす る。 二のと き、 絶 
対に R U N はしないで おく,, ( I 度で も 
R U N すると データが かわる）。 

(D 「新 • 打ち 二み ミ ス 発見 ブロ グラ ム 

2 」 の はいった テ一フ ま たは ディ スク 
をセ ッ ト し、 
MERGE"CHECK"0 
とする。 これで 、 2 つの プログラムが 
つながる。 
③ あらかじめ、 
SCREEN 00 
WIDTH 4 OO 
としてお く。 
©GOTO 9 OO 
とすれば 「新' 打ち こみ ミス 免見プ ログ 
ラム 2 」 カ宠リ は じめ、 それぞれの プロ 
グラムの 「6 ^用 データ j と 同じ 形式 
の データ を 表示し はじめる。 
「〉」 の 左側 力 q 话号、 右側 力 嗎? 用デ 
—タ となる c 

(^わったら、 fig 溯 データの 異なつ 
ていた 行 番^ プログラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

(MMIE^WJ し た ら,、 らク) ^を く 

りかえ し 再^ ^をす る。 

®? —タ うと ころが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

(DR U N する まえに、 

し ETE9 000-906 OO 
として 「 新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 
ム 2 j を 消去す る。 

のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
ログ ラム を テ一フ または ディスクに セ 
ーブ してから、 
R U NO 

@ これで、 9シ《 一 セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に "かしなかったり、 エラー カ^ 
したりしたら、 プログラム ^ や 変数 
のき を にして、 悪運の 強い ミス 
を: ^台す るた めの 戦い を は じめ よ う 。 



新' 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ， --- NEW TYPE CHECK SUM --- 

901 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677) *256 

9020 V1=PEEKCV)+PEEK(V+1 ) *256 ： し- V1 - V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEKC V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI-4T0 し' ぶ255六1^0(5 +闩圧£1<(ソ+ 1)»(1(10 

D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" VS ぶ 

9060 V=V1 :G0T0 9020 




THE LINKS で ファン ダム 揭 戴の ゲ —ムブ ログ ラムの ダウン 口 I ドサ I ビス 中/ 

リンクス のなかに ある MSX . FAN . NET では、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口— ド 無料 サ— ビス を やって います。 






二の ァ セン フリ リスト は、 MS X-DO S 
用の r マクロ 8 j などの アセンブラで ァセ 
ン フリレ できる。 ED ファン ダム はい ままで 
マシン 語 プログラムの 実体 を 明らかにしな 
いでいた の だが、 翔 の は 実用' I 動; あり そ 
う なので、 ファン ダムの 読者 諸兄に 使つ て 
いただけれ ばと、 アセンブリ リ ス ト c^|$£ 
に 踏み切った。 コメント を 入れて おいた の 
で、 内容 はだいた いわかる と 思う。 次の ベ 
—ジに は、 この アセンブリ リスト を マシン 
語に して B AS I C の データの 形に した I 
1® の プログラムが ある。 べつに ァ セン ブ 
ラを 持って いなくても だいじょうぶ だ。 






A. VOLUME 
IS 

I'SUWfIT 



NCSTl ： 
CTOI'l ： 
C0FF1 ： 




一 ばれて » び 3; つ 



(VDATA1 I 
(MDATA > , 



iCOKKl I , A 
( COF ド： i , , A 
i NCMT】 , , A 
( NCM^ ) , A 



タ 先て s ざ s * 先て おさ ② 

ン のし fflK タ ン のしの n タ 

ウタ 5£タ の 1 ウタ 出タの | 



のチ du デるム 

さ S- の^い I 

,J":M ど： M て ュ 

の U ま；； しリ 



のデ せギ. るム 

さ② の^い I 

せ M ど： M て ュ 

の G ま n し リ 



H u a 



o u 



s c ,c c CSS ODD c c pr^ c c p. c c p T 

s ス 



T ド 下 2 T T 

c T o LD D 

N c c c T V 



のの のの 

<:w ム.！ 1.-** タタ 

J 一一 I t I 一 

K I ュサデ \M アデ 

T ュ リキ WW: 巧符 

R>»»» 



#M のの ス 

* ?22 ジ 



c c c rsc VDrv n 

p N p-vp^ N r'o ^ N p-v^^^ Mn.. 
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SHHB ： 
サウンド ォブ已 GM 



W ままて 沈黙の かなた 
に はた MSX がプ ログ 
ラム を 打ち こんて W る 
とぎに ち 歌って W る。 

音 mm つてき itME。 



1 CLEAR200 ，&HD000 ： DEFINTA-Z :GOSUB900 
20 END 

900 RESTORE920 ： FORI=0TO245 ： READDS: D=VAL ( 
"&H" + D$) :S=S + D: POKE&HD000 + I ，D:NEXT: IFS く > 
27614THENPRINT"DATA= ス" : END 
910 DEFUSR=&HD000:RESTORE:RETURN 
920 DATAF3，2A，F8，F7，1 1 ，7，D1，D5，1，，4，ED，B 
0，E1 ，7E，23，3D ，； 52，3，D1 ，7E，23，3D，32，FB，D0， 
F5，7E，23，32，6，D1 ，7E ， 23,32， FE ，D0，7E， 32， F6 
，D0，23，23，22，F8，D0，F1 ，E5，3C，6F，26， ，29，29 
， D1 ， 19，22， ，D1 ，AF，32，FA，D0，32，2，D1 
D0，32，FF，DEI，21 ，9F，FD， " ，95，D0， 1 ，5 
930 DATAB0 ,21 ， 60 ， DO ， 1 1 ， 9F ， FD ， 1 ， 3 ， 
FB，C9，C3，63，D0，F5，3A，EC，FB，7，7，30 
F7，D0，6，2，C5，7E，B7，CC，A8，D0，35， 1 1 
C1 ，CD，D3，D0,10，EF，3E，7，CD，96 
A，F6，D0，B1 ，5F，3E，7，CD，93， ，F1 
21 ，95，D0，11 ，9F，FD，1 ,5， ，ED，B0 
940 DATA23 , 5 E , 23 , 56 » 23 , 7E , 23 
， ，29，29，19，5E，23，56，23,4E，F1 
，73，23,72，E1 ， B8，47，3E， ，28，2，78,;5C，2B，77， 
E1 ，71 ，C9，78，87，57，5E，4B，23，CD，93， ，5E，23， 
8，7B，B1 ，4F，8，3C，CD，93， ，79，B7，1E， ，28,1 ，5E 
，23，3E，B，90，CD,93, ，C9 



32，F7, 
, ED 

ED， B0 > 
2F，21 ， 
5 , ， 19， 
，E6，E4，4F，3 
FB ，，，，り F3， 
18，EB，E5 
E5，F5，6F，26 
E1 ,E5，46，23 



國 なにも 起こらない l 画面 

まず ことわって おくが、 左の 
1 画面 プログラム を RUN して 
もな にも 起こらない。 下の サン 
プル プログラム など を 追加し な 
いと MS X は 歌わない の だ。 つ 
まり、 サウンド ォブ已 GM のプ 
ログ ラム は、 BAS I C に BG 
M 機能 を 付け加える システム 的 
な プログラム なので ある （巳 G 
M は PSG の チャンネル 2 と 3 
を 使 ラ）。 だから、 プログラムが 
行 10 〜^と 行 900 以降に わかれ 
ている の だ。 このあいだに 已 G 
M 機能 を 使う ゲームな どの プロ 
グラム を 入れる わけ だ。 

なにも 起こらな いので は 打ち 
こみ ミスが あるか どうか もよ く 
わからな いので、 サンプル プロ 
グラム， を 追加して 打ち こむ。 
念のため セーブし てから RUN 
してみ る。 これで、 「Ok」 と 表 
示されてから ずっと、 1 秒 ごと 
に ヘンな 音が 出る ようなら、 サ 
ゥンド ォブ已 GM は 正常に 動い 
ている。 もし、 音が しなかった 
りしたら、 いちど リセ ッ 卜して 
からさつ き セーブした サウンド 




I サウンド ォブ BGM 用 音程 データ 一覧 



^^^オクターブ 
音名 




2 


3 


4 


5 


6 




8 


C 


D5D 


6AF 


357 


1AC 


D6 


6B 


35 


1B 


c# 


C9C 


64E 


327 


194 


CA 


65 


32 


19 


D 


BE7 


5F4 


2FA 


17D 


BE 


5F 


30 


18 


D# 


B3C 


59E 


2CF 


168 


B4 


5A 


2D 


16 




A9B 


54E 


2A7 


153 


AA 


55 


2A 


15 




A02 


501 


281 


140 


AO 


50 


28 


14 


F# 


973 


4BA 


25D 


12E 


97 


4C 


26 


13 


G 


8EB 


476 


23 B 


11D 


8F 


47 


24 


12 


G# 


86B 


436 


21B 


10D 


87 


43 


22 


n 


A 


7F2 


3F9" 


1FD 


FE 


7F 


40 


20 


10 


A# 


780 


3C0 


1E0 


FO 


78 


3C 






B 


714 


38A 


1C5 


E3 


71 


39 


1C 





■ サンプル プログラム 1 「神経に さわる 秒針」 

20 DIMAX( 1 1 ) :AX(0)=514:AX(1 ) =3855 ： A36 ( 2 ) = 
56-.FORI-0TO3:READD$，D = AX(I*2 + 3)=VAI_ に ShT 
+0$) :AX( 1*2+4) =D:NEXT: I=USR(VARPTR(AX(0) 
) ) : END: DATA 1 53 . 1 , , 50 » 1 1 , 2 » » 58 



■ サンプル プログラム 2「2 人の 琴 奏者の ための 春の 海」 

20 SCREEN0 ： WIDTH40 :ONSTOPGQSUB90 :STOPON 

30 N = 16:DIM A96(N**4 + 3) ： AX ( ) =N*256 + N : A% ( 1 

) =15*256+1 5 :AX( 2 )=&B11 1000 

40 FORI = 0TON-1 =READD$，D:AX(I**2 + 3)=VAL に& 

H"+D$) ： AX(I*2+4)=(512¥D) :NEXT 

50 RESTORE 

60 FORI=0TON-1 : READDS. D: AX CN*2+ 1*2+3 )=VA 
L("&H"+D$)-5=AX(N*2+Iw2+4)=(128¥D) :NEXT 
70 A=USR(VARPTR(A%(0) ) ) 

80 A=&HD0F7=LOCATE0，CSRLIN : PRINTUS ING"CH 
2 オト =### カウント CH3 ォ 卜- ### カウン 卜 =###";P 
EEK(A+3) ： PEEK (A) ； PEEK(A+1 1 ) ； PEEK(A+8) ； :G 
OTO80 

90 STOPOFF ： PDKE&HFBEC， :DEFUSR1=&H90:A = U 
SRI (0) :END 

100 DATA 2A7,8»1C5.16,17D.16,153>16.FE,1 
6，E3， 16.FE.16.153.2.2A7.8.1C5 , 16， 17D， 16, 
153，16，FE，16，E3，16，BE，16，AA，2 
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ォブ已 GM を ロードして リス 卜 
を 確認す る こと。 ちなみに、 「口 
AT A ミス j と 表示され たと き 
は、 行 900 以降の DAT A 文に ミ 
スが ある 可能性が高い。 
園 サウンド ォブ 8GM のクセ 

うまくいった とき、 この 秒針 
の 音が 気にさ わるよ ラ になった 
ら、 SELECT キー を 押して 
音 を 止めよう。 サウンド ォブ B 
GM が 鳴らして いる 音 は、 PL 
AY 文で 鳴って いる 音と 違って、 
CTRL+STOP に は 反応し 
ない。 SELECT キー を 押し 
たと きに 止まる ようにな つてい 
るの だ。 

SELECT キーで 已 GM を 
止める の は、 じつは とても 重要。 
BGM を 鳴らして いると きに 重 
ねて サウンド ォブ已 GM を 呼び 
出す と 暴走して しまう かもしれ 
ない の だ。 かならず、 SELE 
CT キー を 押してい つたん BG 
M を 止めてから サウンド ォブ B 
GM を 使う こと。 . 
■BGM を 鳴らす 方法 

ブ ッブッ とか 鳴らして いる だ 
けで は あまりに も芸 がない。 こ 
んどは BGM らしい やつ を 鳴ら 
してみ よろ。 サンプル プロ グラ 
厶 2 だ。 打ち こみ ミスが なけれ 
ば、 祝福の 「春の 海」 が 流れる。 

いま 鳴って いる 「春の 海 j は、 



下の 楽譜の ょラに 2 小節 だけ。 
これ を PSG の チャンネル 2 と 
3 で テンポ を かえて 演奏して い 
る。 BGM のデ 一夕 は サンプル 
プログラム P の 行 100 だ。 

已 GM のデ 一夕 は、 右上の 「配 
列 A%(n) の 内容 j のように、 音 
符数 (データの 長さ)、 ボリ ユー 
厶デ 一夕、 ミキサー データ、 P 
SG の チャンネル 2、 3 用の 音 
符デ 一夕の 4 種類の データの 集 
まり。 この ラち、 音符 デ一 タ以 
外 は 下の 「A%(0)〜A%(2) 
の 作り方」 を 見れば わかる よう 
に、 手軽に 作れる。 

ちょっと めん どくさい 音符 デ 
一夕 は、 楽譜の 下で やって いる 
ように、 いったん PLAY 文の 
MM L にしてから 左 ページの 左 
下の 一覧表 を 見て 音程 デ 一夕 を 
作り、 これに 音の 長さ をつ けて 
1 つず つ 作って いく。 

ちなみに、 音の 長さの データ 
は、 「長さの 値 X6D 分の 1 秒 鳴る」 
ようになって いるの だが、 サン 
プル プログラム 2 の已 GM デー 
夕 で 音の 長さが 音符 名 になって 
いる。 このまま では、 数字の 小 
さい 音符の ほラが 短く 鳴って し 
まう の だが、 じつは、 演奏され 
る 配列 A96 ( n ) に データ を 入れ 
ると きに 細工して いるの だ。 行 
40 を 見れば わかる ように、 定数 



固 配列 A%(n) の 内容 

A%C0) = 〈CH£ の 音符 数〉 * 25B+〈CH3 の 音符 数〉 
A%(1 ) = 〈CH2 の ボリューム〉 *25B+〈CH3 の ボリューム〉 
※ボリューム を 16 にす ると エンベロープになる。 
A% (2) = 〈ミキサー レジスタ （レジスタ 7) の 値〉 
A%(3) = く CH2 の 1 つめの 音符の 音程 データ〉 
A%(4) = く CH£ の 1 つめの 音符の 長さ〉 
※この あと CH2 の 音符 データ をつ づけ、 その あと 同じ パターンで C 
H3 の 音符 データ を 入れる。 



(行 40 では 512) を 音符 名の 数字 
で 割って 音の 長さの デ 一夕に し 
ている わけ だ。 この やり方の ほ 
ラが 見た目に わかり やすいと 思 

ラ。 

國 自作 プログラムに 使ラ とき 

自分で BGM データ を 作る と 
き や、 自作 プログラムに サゥン 
ドォブ BGM を 使う とき は、 右 
下の 「サウンド ォブ已 GM の 使 
い 方」 のよ ラに すれば いい。 とり 
あえず は、 サンプル プログラム 
2 を 改造す るの も 手 だ。 

サンプル プログラム 2 は、 已 
GM データの デバッグ 用に プロ 
グラムが 行 80 で 永久 ループに な 
つていて、 画面に 「ォ卜 （何個 目 
の 音符 を 鳴らして いるの か)」 と 
「カウン 卜 （その 音 を あと どれ だ 
け 鳴らし 続ける のか) 」 を 表示し 
続ける。 これ を 見ながら 聞けば、 
データの 5 ス などが すぐに わか 
る はず だ。 

また、 行 20 で STOP キー 割 



りこみ の 設定 をして いるので、 
CTRL + STOP すると 行 90 
を 実行して 終わる。 行 90 にある 
POKESHF 已 EC, 
は、 プログラムで BGM を 止め 
る 方法 （SELECT キーが 押 
された フリ する） だ。 プログラム 
中で BGM を 切り かえたい とさ 
に は、 この POKE 文で いった 
ん已 GM を 止めてから USR 関 
数 を 使えば いい。 また、 自作の 
プログラムで サウンド ォブ已 G 
M を 使う ときには、 サンプル プ 
ログ ラム 2 のように STOP キ 
—割り こみと POKE 文の セッ 
卜 をつ けて おいて ほしい。 

ファン ダムに 投稿す るプ ログ 
ラムに 関して は、 サウンド ォブ 
已 GM を そのまま 使って もらつ 
て かまわない。 これ だけで 1 画 
面 あるので、 ゲームに 使お ラと 
すると 5〜5 画面の プログラム 
になる だろ ラが、 BGM ひとつ 
で ゲーム はグン とよくなる ぞ。 



酾サ ゥン ドォブ BGM の 使い方 




プログラムの 最初に 






CLEARCC, SHDSD0 






を 置く （CC は プログラム 本体の 内容に よつ 






て 変える こと。 ふつう は 已_00) 








已 GM デ 一夕 を 入れる 配列 を 






□ 1 M A% ((全音符 数〉 *2+3) 






のようにして 宣言す る。 配列 名 は A% 






でなくても いい。 複数 使ラ こと もで きる。 




1 




GDSU 已 SfDO 






として サウンド ォブ BGM をセッ 卜する 








巳 GM データ を 配列に 入れる 








A-USR(VARPTRCA96(0))) 






とすると、 巳 GM が 鳴り はじめる 








BGM を 止める とき は、 






POKESHF 已 EC, とする こと 







■ 楽譜から 音符 データ を 作る に は 

, 3600 . , 3600 



4 ず V」、 1 ま ^^ 



2= 




]~ いち ど MML にして みてから 

音符 データに すると わかりやすい 



100 DATA 2/\7,^ iCB.Id'.JlTD, 16,153»16»FE,1 
6.E3, 16.FE, 16>n53»2l72A7>8» 1C5. 16, 17D, 16, 
153， 16，FE， 16，E3， 16，BE， 16，AA，2 



■A%(0)〜A96(2) の 作り方 

- 変数 N は CH2 と 3(7^m CH2 と CH3(7)^^|S£ が 同じなら、 N の 値 を 変える だけで そのまま 使える 
く CH 2(7>^^ズ2〉+く(^^^3£7>^擁>><2とぃぅこと 「音符 数 データ 



30 N=16:DIM AX(lN»4>5) ： ASS ( ) ='N*256 + Nl: A5« ( 1 
)=f15^256+15i:A%(2)=&B1 1 1000」 



-ボリューム データ 



—ミキサー データ 
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栃木県 国 



受賞^：: とば 



r やった〜/ 季. 間 奨励 ¥5 もとった ぞ 
〜/」 と、 とても 喜んでい る 0Z0 です。 
これ を 読んで いる 人 は、 「SPEEDE 
Rj を やった のかな 7 いま、 ぼく は 新し 
い ゲーム を 作って います。 その 名 は、 r f= 
I GHT I NG SOCCER (フ アイ 
ティング • サッカー) j。 いろいろな 技が 
使える ゲームです。 もし 採用され たら や 
つてみ てくだ さい。 




季間 奨励 赏に 選ばれた 『S P E 
EDERj は、 マシン 薛を鹏 して 
いた 1 "61^2バ1389^12 月^ lli 
第 8 回季間 奨励 赏受赏 作品). にも 
ひけ を とらない ス ピー ド感 か^) リ 
ま した。 とても オール B AS I C 
の 3 と は 思わせない、 バラン 
スの と れた すぐれた レー シン グゲ 

—ム です 

コース は 全 7 パターン あり、 色 
も 鮮やかで、 制 |gfl# ^内に に 
括; (1» く コース を していき ま 



す。 ii® の 下に は, メーターと 
Etl メータ一 か ^ されて いて、 
二 れ がま る で 「時間 と 距離」 が 競 
争して いるよう なェキ サイ ティン 
グな 効果 を もって、 プレイす る も 
の をと りこ んでゅ く よ う な ゲーム 
にし あがって います。 

Sffl された 当時に、 はやく も季 
間»黉 の 声 か' あった ほどで、 フ 
ァ ンダ ムアン ケ 一 ト でも ダン ト ッ 
の 1 位と なり、 まさ に *^»赏 
に ふさ わ し レ作品 と な り まし た。 




o 「綱」 メーター を にらみつつ、 カーブ 
を 走り抜け ていく ス ビーダ一 



O r ドーン/」。 IE の 端に ぶっか ゥてク 

ラッシュ。 しばらく すると aesr る 



フ ァ ン ダムの W さんな コーナ一 が こ Z に 集ま つ て 疰 て、 
はやぐ も 3 か 月。 今回 は季藺 奨励 貫の 発表と、 ひさしぶ 
りの 残念 實が メインです。 

第 319 攀圃 羹励簧 II 表 




3 か 月に 1 回の 季間 奨励 賞 発 

表 も 第 g 回 を 迎えました。 

今回 は、 iggo 年 1 月 号から 3 
月 号までに ファン ダムに 掲載 さ 
れた プログラムの なかから、 1 
画面と n 画面の 作品 を 対象と し 
て 選びました。 
みごとに 季間 奨励 賞に 輝いた 

作品 は、 199D 年"] 月 号に 掲載 さ 
れた、 OZO こと 小 曽根正 男く 
んの 1 "SPEEDEFL です。 
「SPEEDERj はいろ いろ 
な 面から 高く 評価され た 作品で. 
3 画面で オール 已 AS I C なの 
に、 マシン 語な みの スピード 感 
あふれる レー シン グゲ一 厶を実 
現した ちので す。 



また、 自機 (ス ビーダー) のフ 
ヮ フワした 感じ もよ くで ていて、 
さわやかな ゲームに まとまって 
いました。 

作者の 小曽根 くんに は 賞金 3 
万円 を さしあげます。 

次の 第 1D 回季間 奨励 賞 は、 4 
月 号から 1990 年 6 月 号までに 掲 
載され る、 FP 部門 をの ぞく 全 
RP 部門の 作品 を 対象と します。 

また、 いつも 奨励 賞の ワク か 
ら はずされて、 日の目 を 見る こ 
とがなかった FP 部門に も、 こ 
のよ ラな賞 を 設ける ことにな り 
ましたので、 投稿者の みなさん 
は 明日の 栄誉 をめ ざして がんば 
つてく ださい。 
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§ い 色の 黒い 影 をお として 飛んで いるの が自 機の スビ —ダ 

I。 この フワ フワした ところが ポイント だ 
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ほんつ とラに ひさし ふ' りの 残 
念 賞です が、 今回 は 1 画面 タイ 
プ にいい ものが 多かった ようで 

す。 N 画面、 10 画面 はちよ つと 
低調 気味。 また、 FP 部門 は大 
作が 多かった ため、 今月 はスぺ 
ースの 関係で 見送りました。 
それで は 残念賞の 報告です。 
今回の 候補に あげられ たの は、 
『ゴキ ちゃん/たおれ るよ/耳 
を そば だてて そして 『シ 
ャッ夕 一』 の、 いずれも 1 画面 部 
門の 5 作品です。 

この 5 作品 はいずれ もなかな 
かので さで、 採用 ラインぎ りぎ 
りの もの ばかりです。 ただし、 
『シャツ 夕 _』 はパ一 ラー 担当者 

の 強力な 押しに よって 敗者 復活 

を とげ、 はやく も 来月 5 月 号の 

採用 作品に 決まりました。 
r シャツ 夕 一』 は、 いわゆる よつ 

ばらい ゲームで、 おなじよ ラな 
作品 ち 多いた め、 いったん はボ 
ッ にされ てし まった のです が、 
遊んで いるう ちに ゲーム 性の 高 
いこと がわ かり、 来月での 採用 
が 決定され ました。 



今月の 残念賞に は 残りの 4 作 
品が 決まりました。 どれ も 採用 
すべさ かど ラか 迷った ものば か 
りで、 この 4 作品と も、 来月の 
選考 会に もう 一度 出品して、 あ 
ら ためて 選考し なおす 予定です。 
したがって、 このな かから 5 月 
号の 採用 作品が 出る 可能性 も あ 
ります。 なお、 4 作品の 作者に 
は 残念賞 として M ファ ン 特製 テ 
レカを さしあげます。 
園 投稿者の 方へ 

ところで、 最近、 遊び 方が ち 
やん と 書かれて いなかったり、 
未完成な ままの プログラム を 送 
つて さたり、 と マナーの よくな 
い 投稿が めだちます。 

プログラム を 投稿す る まえに 
は 十分な テス 卜 プレイと、 どん 
な プログラム かが はっさり わか 
るよ ラな 説明 を 付ける こと。 画 
面 設定な どの 基本的な 初期設定 
を 付ける こと はもち ろん、 むだ 
な ステー 卜 メン卜 を 取り除く こ 
とも 忘れずに。 また、 投稿の 際 
に はかならず プログラム 名 も 書 
いてく ださい。 



バグ 情報 :2 月 号 『MAKING CITYj 



"30 年 2 月 号 掲載の、 『MAK 
I NG CI TY』 の プログラム 
に バグが ありました。 

ね に 掲載され た プロ グラムで 
は、 人家 を 空き地に 変換す る こと 
が' て" き な 〈なって いて、 かわ リ に 

人家に 道路 を 敷 く こ とがで き る よ 
7 になって います。 

この バグ は 『MAK I NG C 
I T Y』 の 解説 担当者が つけて し 
まった バグで、 作者が ^» した 状 
態で は 正常に 動いて いま した。 

キ^！ された プロ グラム は 掲載す 
る まえに、 打ち こみ やすい リスト 
に 変更したり、 》 ^上の 不備 を修 
正したり する ために プロ グラムの 
—部 を 修正す る こと が あ リ ま すが、 



今回 は そのと きに もともと なかつ 
た バグ をつ けて し ま つたわけ でた 
いへん 耳 & じ 入って おります。 

作者な ら びに 読者の みな さ ん、 
ほんとうに もうしわけ ありません 
でした。 行 2 6 0~2 7 の 部分 を 下の 
ように 訂正して ください。 

また、 3 月 号の いじわる ファン 
クシ ヨン コ ール でも t^lj しました 
が、 遊 ひ の 説明に も一 部 まちが 
いが あり ま した。 荒; ftJIS を 空き地 
に 変換す るのに かかる 費用 は 1 
万円で はなく、 200 万円です。 

二れ から、 *S 掲載の ファン ダ 
ム プログラム に関する アフター ケ 
ァも、 こ ク>»^ でお こなって い 
きます ので、 よろしく。 



『MAKING CIT 丫』 訂正 リス 卜 

260 IFDTHENIFE=192ORE=201ANDYO>199ORE=18 
6ANDYO>99THENA=1 00*(E = 186) +200*CE = 201 ) ：6 
OTO280E し SE210 

270 IFE = 177ANDYO>9THENA = _1ia :GOTO280E し SE2 
10 



ゴキ ちゃん 



たおれる よ 




埼玉 '大^ 春 （18 歳) 作品。 プレ 
ィ ヤーめ か' けて 突進して く るゴキ 
プリから 逃げ まわる 生き残り ゲー 
ム。 あ リ ふれた 感がぁ つ たが 効 果 
勃、' うまく 使われて いた。 



耳 を そば だてて 



大分. 水田 #(t(12 歳) 作品。 H® 
上に そびえ 立つ 棒 を、 バランス を 
とって 倒れない よ う にす る ゲーム。 

プレイ 感覚 はよ かった が、 mm 
き 方に 違 胃 があった。 



3 D 




北海道 • 二階 堂孝彦 （16 歳) 作品。 
むかしよ く 輪ゴム を 使って やった 
遊び を MS X にした もの。 雰囲気 
と アイデア はよ かった か'、 樹 象で 

答えが すぐ わかる のが IbSo 



栃木';' S 尾 仏志(43 歳) 作品。 「3 D 
に 見える」 という ゥリ の 部分が 逆 
効果に なり、 意！ _*、' わかれた。 し 
かし、 3D でなくても おもしろい 
ので、 敗者 衝 舌の 有力 删。 



回— 



1 行 プログラムつ いに コーナー 化/ 



いや あ、 1 行 プログラム もとう 
とう コーナー ィ匕 してし まいました。 

これと いうの も 「1 行 プロ グラ 
ムの コーナー 化 j を 求める 声が 意 
外に 多かった ためです。 

また、 1 行 プログラム でい 1作 
品が 多く 送られて きたら、 ほ カ^) 
ゲーム プログラム や A V フ オーラ 
ム のよう なき を 設けて、 M し 
た ページに する 二 と も 考えて いま 
す。 さあ、 みんなで 1 行 プロ グラ 
ムを 盛り上げ ま しょう/ 

でも、 いまのところ はこん な感 
じの カコミ でが まんして feo 

1 行 プログラム は 「1 行なら い 



い _! という わけじゃありません。 今 
回 は、 こ ん なん じ や ダメ だよ と い 
う 例で、 斎 尾裕史 くんの 1 行 プロ 

グラム 『ALPHABET』 を 例 
にお 話しし ます。 

この ゲーム は 画面の いちばん 下 
にいる 文 自分で、 自分 社の 
文字 （自分が G なら G から Z ) に 
ぶっかつ ていき、 自分が Z の 状態 
で Z にぶつ か ると ク リアで 残り 夕 
ィムを 競います。 でも バグが あり、 
あまり おもしろく ありません。 

でち、 fflij された 斎 «g 史 くん 
に は、 特別に がんばり ま赏 として 
テレカ を さしあげます。 



『ALPHABE 丁』 by 纏 史 

1 SCREEN 1 :COLOR15.0>0:WIDTH32:KEYOFF: A$ = 
CHR$(27) +"L" : C=65 ： X =6895 :R=RND( -TIME) : FO 
RI = 999TO0STEP-1 ： し OCATE 1 " : PR INTI ; SPC ( RN 
D(1 )*32+15) ； CHR$(RND( 1 )*26+65) ； A$:S=STIC 
K(0) :X=X+(S=7)-(S=3) : V=VPEEK(X) : VPOKEX.C 
: IFV=32THENNEXTELSEIFV>=CTHENC=C+1 :BEEP: 
IFC<91THENNEXT 
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金 太と 風 



CS3 CS32/2+ 
BY Romi 



RAM8K 



遊び 方 は 45 ページに あ り ます 



1 COLOR15.0»0:SCREEN1 . 3 . ： KEYOFF ： WI DTH29 
:DEFINTA-Z :FORI=0TO3:READA$:B$="" :FORJ=0 
T031 :B$=B$+CHR$(VAL に &H"+MID$(A$， J»2+1 ,2 
) ) ) :NEXT:SPRITE$( I)=B$:NEXT:X=1 12:Y=64 

2 S0UND7,62:0ATA7FFFFCFFFFFEDDDBDBDDFEFF 
FFFCFF7FFEFF3FFFFF7FBBDBDBBB7FFFFF3FFFFE 
. 000001 070O0C0B233803I9B1 D00000000000080E 
0B030D0C01CC4C09038> 00000 1070D0C0B033823 
03091 C0000000 00080E0B030D0C41CC0D0B8 

3 DATA00000001070D0C0B2338030B1D00000000 
000080E0B03I3D0C41CC0D0B8:PUTSPRITE1 . (X.Y 
+7) »4.0:SOUND6.30:SOUND1 » : FORI=0TO650 

4 V=0:W=0:FORJ=0TO1 :S=STICK(J) :V=V-(S=3) 
+(S=7) :W=W-(S=5)+(S=1 ) :S(J)=S:NEXT:A=1-( 
S(0)=S( 1 ) ) : V=VhA:W=W*A:X=X+V:Y=Y+W:PUTSP 
RITE0. (X.Y) . 10. 1+IMOD3:FORK=0TO29:NEXT:O 
N-(X>1390RX<860RY>820RY<46)G0T05 :NEXT:P= 
1 =PLAY"S9M4000O4 し 4CBDB し 8CBDBC4" :GOT06 

5 P=2:VPOKE6915.0:SOUND8.15:FORI=10TO130 
:SOUND0.I :FORJ=0TO9:NEXTJ . I : S0UND8 > : SOU 
ND7.55:COLOR» . 6 ： PLAVS9M40 00C64C2" 

6 LOCATE8.20 : PRINT"PLAYER"P"WON ！" : IFSTR 
I6(0)+STRIG(1 )THENRUNELSE6 



綱 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 金 太の 座標 ノ 土俵の 
座標 ォ 土俵 は X、 Y の 初期値 を 
利用して、 （X, 丫 + 7) に 表示 
される 

V、W …… 金 太の 座標 増分 （x A 
して 使用） 



B$ …… ス プライ 卜 パターン 作 
成 用 

I 、 J、 K …… ループ 用 

P …… 勝者 表示 用の プレイヤー 



その他の 変数 



S …… スティック 入力 用 
S(n) …… プレイヤ一 のス ティ 
ック 入力 用 （n = ： 金 太、 1 ： 
風） 



プログラム 解説 



A …… 座標 増分の 切り換え 用 
AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 



o 初期設定 



鲁 初期設定 參ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 肇 変数 設定 
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〈ファン タ^ニ ユース その 1 • ファン ダム アン ケ 

か、 「M A K I N G C I T Y j カリ I , では 1 " あ 一 
ています。 く I 位〉 M A K I N G C I T Y く 2 位〉 S T A 




首都 は チ厶齐 だ 



【Romi】《 パピ ヨン Rom i のよ もや ま 話 [第 1 回： 超へ ボ グッズ 到来] / 

それ は クリスマス も 間近な、 12 月な かば。 ぼくの 家に は、 親戚の 家族が 遊び 
にきて いた。 ビン ポー ン。 宅急便だった。 送って きた その 薄汚い ダン ボール 
箱に は 「MSX'FAN」 の 印が 押され、 「プ レゼ ン卜」 と 書かれて いた。 「クリ 
ス マス プ レゼ ン卜じ やない 7j 「わ一、 いいな ーム 親類縁者 は 口々 にそうい つ 
たが、 ぼく は 箱の 中が なに か はわ かっていた …… 超 安物 グッズ だ。 みんなの 
面前で あけた くはなかった が、 せかされ、 し^しぶ 箱に 手 を かけた。 みんな 
の 興味 は 箱の 中へ。 中には、 ぐしゃぐ しゃに 丸めて ある 新聞と、 ほとんど 壊 
れた 超へ ボ グッズの 品々 が 入って いた。 足の 取れた 変な ゼン マイ 人形、 タイ 
ャ のない リモコン 車、 棚卸 (たなおろし) 放出 品 」 と 書かれた わけの わからな 
い テープ …… 。 親戚 一家 は、 あきれかえ つていた。 しかし、 ぼく は 「ブ 一夕ン 
の 首都 は チンブー だ。 だからといって ブー 夕ンの 人々 を 笑つ ちゃ あいけ ない j 
と 自分に いいきかせる しかなかった。 つづく。 




S データ 



參ス プライ 卜 パターン データ 
(行 ！ で 読み こみ） 



s 土俵 表示 



鲁ス プライ 卜 パターン データ 
(行 1 で 読み こみ) 參 土俵 表示 參 

P SG 設定 參金太 移動 表示の ル 

ープ 開始 (時間 制限） 



処理 ゆ 土俵から 出たら 行 5 へ 飛 
ふ' 參金太 勝利の 処理 づ 行 3 の最 
後に ある FOR 〜と 対応し、 N 
E XT までの 処理 を 651 回く り 
かえす。 651 回 終了す るまで 金 太 
が 土俵 を 割らずに いれば、 金 太 
の 勝利と なる 參 勝者 表示 用の 変 
数 P を， にす る (金 太 勝利) 參効 
果音 參 行 6 へ 飛 ふ 



B 金 太 移動 表示 



ほ 金 太 落下 



攀 変数 設定 參ス ティ ック 入力 參 

金 太 移動 処理 風と 金 太の ステ 

ィ ック 入力の 方向 S(0)、 S 
(1 ) の 値が おなじな らば A = 2、 
ちがって いれば A =， にす る攀 
金 太の 座標 移動の 増分 計算 
A = 2 のとき、 つまり 金 太が 進 
もうと している 方向 に 風が 吹け 
ぱ金 太の 移動 量 は £ 倍に なり、 
風に あお られる 參金太 移動 表示 
參金 太が 土俵 を 割 つ たかの 判定 



參 勝者 表示 用の 変数 P を 2 にす 
る (風 勝利） 參金太 を 消す 參 落下 

音 を 鳴らす =*PSG の レジスタ 
8 で 音量 を 設定、 F0F1~NE 
XT ループ を 使って レジス 夕 
で 周波数 を 連続 的に 下げ、 落下 
音 を 作る 參 落下 音 を 止める 參画 
面の 色 を 変える 參 効果音 



ほ ゲームオーバー 



> メッセージ 表示 參リ プレイ 処 



卜 （2 月 号) の 結果 3)〉2 月 号 ファン ダム アンケートの H 課です。 祸 は S I MC I TY の US 
ちむ いて ホイ .' j が 4 位、 『ばれ 一 ほ 一る ？ j が 5 5 fiK 下で は E D ファ ン ダムが 7 位に 顔 を 出し 
i & M0 N S <3 位〉; ホームラン スタジアム <4 位〉 あっちむ いて ホイ./ く 5 位〉 ばれ一 ぼ一 る？ 




整 建ての 塔 



ES3ES32/2+ RAM8K 

已 Y NAG 卜 P SOFT 遊び 方 は 46 ページに あります 




1 SCREEN 1 ,1 , 0:COLOR1 5.0.0 :WIDTH24:KEY0FF 
:DEFINTA-Z :DEFFNA = VPEEK(6208 + X¥8+(Y¥8)*»3 
2)ORVPEEK(6209+(X+7)¥8+(Y¥8)*32) :F0RI=1T 
032: VPOKEU335 + I . ASC(MID$(" j j 3 -ki>ij j . ji 
jFf j j/-ttl 7j j . j IjFJ" . 1 . 1 ) )-46AND255:NIEXT 

2 A=RND(-9) : VPOKE8208»50:FORI=0TO20:VPOK 
E621 1+1*32. 133: VP0KE6236+ 1*32 > 133: NEXT: F 
ORI = 0TO9:LOCATERND(1 ) * 1 9 . 2+ 1 *2 : PRINT"»«« 
暑鲁參 "： NEXT: LOCATE 0,22: PR INTSTR I NG$( 24m 133 
) ； :X = 32: Y=160:A=1 : F=1 :S0UND1 .0:SOUND7.62 

3 X=X+A*4-2:P=PX0R1 : G0SU86 : I FFNA=32THENY 
=Y+8:SOUND8,0:GOTO3ELSEB=S:S=STRIG(0) : IF 
STHENJ=JM0D12+1 : SOUND0 » 99- J : S0UND8 . 1 5 : GO 
T03E し SESOUND8,0 : IFB=0ANDS=0THENJ=0 : G0T03 

4 X=X + A*4--2: Y=Y-J : J = J-1 : GOSUB6 : IF J< 0ANDF 
NA< >32THENJ=0:Y=(Y¥8)»8:GOTO3ELSEIFY>64T 
HEN4ELSEF=F+1 : FORI =0TO3 : C=C+ 1 :LOCATE0,2: 
PRINTCHR$(27)+"L" :Y=Y+8: IFCMOD2=0THENLOC 
ATERND (1 )*9+( C/2M0D2 )»10»2: PRINT" 肇 

5 60SUB6 ： NEXT ： LOCATE 1 . ： PRINTF"F" ： G0T04 

6 PUTSPRITE0 . (X. Y) . 7 . A*2+P : A=AXOR- ( X=320 
RX=208) :IFY<176THENRET 麵 E し SEPLAY"SM999 し 
64DD-C" : FORI = 0TO20 : LOCATE ， 2 : PRINTCHR$(27 
)+"M" :NEXT:FORI=0TO1 : I=STICK(0) : NEXT: RUN 



ス プライ 卜 座標 

A —… 分身の X 座標 増分 ゆ x 4 
一 2 して 加 S 

J …… 分身の 丫 座標 増分 ゆ 減算 
X、 Y …… 分身の 座標 

その他の 変数 

已 …… 直前の 卜 リガ 一入 力の 状 

態 

C -… ブロック （床) 表示 用 カウ 
ンタ 

ダ 



F …… 階数 

FNA- …- 分身の 足 もとの 座標 
上に ある キャラクタ を 調べる 
(ユーザー 定義 関数） 
I …… ループ 用 
P -… •• パターン 切り換え 用 
S …… 卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 解説 



IKD 期 設定 



初期設定 參 ユーザー 定義 関数 
ス プライ 卜 パターン 定義 




S 画面 作成 



參 分身の x 座標 増分 初期化お よ 
び 乱数 初期化 ※闩问ロ 関数の な 
かに ある マイナスの 数値 を 変え 
れぱ ブロックの 出現 パターンが 
変わる 肇 キャラクタ 色 設定 參画 
面 作成 (塔の 壁/プロ ック 表示） 

參 変数 初期設定 參 PSG 設定 



S チャレンジ 



參 X 座標 計算 參 えっさ ほい さ參 

行 6 (ス プライ 卜 表示） を 呼び出 




身分: i 麵 iS 

1 想き 
繊 ?0 
せ & 20 



p§§iU 



f まさしく^ 



Lli\5 



維新め 嵐め せいだ 



[NAGI-P SOFT) テ 

一 ブル ゲームに は 興味が 
ない。 ディスク マガジン 

^AC,]_p" は 内容がない よろ とい ラ 

H««I-PSQFIS6 ま 測 こめの アクション 
m „ . ゲ一ム です。 ほんと に 
U' 棚 階. あります。 80 階 ま 

でし か 行った ことない が。 

] L? cm LAST WAR u の 制 

ww'raio 作が 進まない。 維新の 嵐 
のせいだ。 でもお もしろ 
いから 許す。 




す參 落下 判定 処理 (落下 計算/ 

行 3 へ 飛ぶ/今の 卜 リ ガー 入力 

の 数値 を 保存す る) 參卜 リガ 一 

入力 判定 処理 (ジャンプ 時の 丫 

座標 増分 計算/— 効果音/行 3 へ 

飛^) 鲁卜 リガ 一入 力が 終了し 

ジャンプ か、 通常 走行の まま か 
の 判定 処理 



(階数 加算/ブロック 表示 用 力 
ゥン夕 計算/エスケープ シーケ 
ンスで 画面の 上部に 1 行 挿入） 
參 ブロック 表示 判定 処理 



@df のく らい 登った だろ, 



參行 6 を 呼び出す 參 分身の いる 

階数 表示 參行 4 へ 飛 ふ' 



B ジャンプ 



プライ ト 表示 サプ I 



鲁 ジャンプ 計算 參行 S を 呼び出 

す肇 ブロックへの 着地 判定 処理 
(着地 時 に ブロックと 分身が 重 

ならない ための 処理/行 3 へ 飛 
z3;) 參 画面 スクロール 判定 処理 



參 分身 表示 鲁 分身の 進行 方向 別 

による X 座標 増分の 切り換え 処 

理參 ゲーム 終了 判定 処理 參 効果 
音參 落下 ス クロ ール 処理 參 リ プ 

レイ 処理 



エスケープ シーケンスに よる スクロール 



この プロ グラムで ずんずん 塔の 
頂上へ 登って い 〈ときと、 ブロッ 
クを 踏み はずして 落ちて いく とき 
の 画面の スクロール は エスケープ 
シーケンス を 使って いる。 ファン 
ダムの プロ グラム を 打ち こんだ こ 
と が あ る 人な ら すでに エスケープ 
シーケンス をこ^ じだろう。 

おもに 1 胃 タイプて" も つと も 
多 〈使われて いる エスケープ シー 

ケンス は、 カーソル (7M 立 置 を^^ 
する r C H R$(2 7) + "Y 〜つ 

だ。 二れ は、 おもに プログラム を 
短く する 目的で 使われて いる。 と 

いうの も、 プログラム (7« さ を 気 
に し なければ L OCAT E 文で ま 
つた く おな じ こ とか' かんたん にで 
きる からで ある。 しかし、 この プ 
口 グラムで^ ffl している 2 つの ェ 
ス ケープ シーケンス は ちょっとち 
がう。 



まず、 上に 登って い 〈 （11® は 下 
に スクロール する） ときに 使って 
いる r C H R$(2 7) + "し"」 は 
^ し た 行に 1 行 挿入す る もので、 
こ れを 使つ て MP 上部に 挿入 し 続 
ければ、 その 行 以^^' みごとに 下 
に スクロールして くれる。 一方、 
ゲームオーバー 時に iTF していく 
(胃 は 上に スク 口 ールす る） とき 
に 使って いるの が 1 " CH R$(2 
7) + "M" Jo これ は縱 した 行 を 
1 行 削除して その 行 以降 を 上に ス 
クロールさせる 効^^' ある。 

エスケープ シーケンス は、 これ 
らの ほかに も r CHR$(27) + 」 
に" j "、"K"、"J" など をつ ける 
二と で ク リア や、 行の 終わり 
ま での 削除 や、 画の 終わ リ ま で 
の 削除な どの 機能 を もつ ものな ど 
が ある。 

いろいろ 試して みょう。 



テレホンカードの 当 です。 < ^本 県〉 福 田 美 



^9..^ 〈ファン ダム ニュース 'その 2 • ファン ダム アン ケー卜 （2 月 号) の 結果 ©〉MS) 

や、 • - 
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M のみな さん、 おめでとう ございます。 



§ 怖 天丼 f 



I 

r^i CS32/2+ 
BY 高 橋 吾郎 



RAM8K 



-180 遊び 方 は 47 ページに あ り ます 




行 1 の 「画」 は あらかじめ KEY1 ， CHR$(255) を 実行し、 
F 1 キ一 で 打ち こんで < ださい 

1 SCREEN1 .0:COLORH, 1 » 1 ： WIDTH 1 6 ： KEYOFF ： D 
EF INTA - Z: SPRITES (8))-" くく 瞬 <""■•" ： SPRITES (1 
)="<<Wt<~BB~ :FORI=0TO7:VPOKE776+I ,VAL に& 
ir+MIDWMTFTFTFtlODFDFDF" ，ひ 2+1 .2) ) :NEX 
T:VPOKE8204.239:PLAY"T255O4V15L16" 

2 A-RND (- TIME) : 0NINTERVAL=5G0SUB7 : CLS : X= 
16:K=10:LOCATE0,12:PRINTSTRIN6$(64i"a") 

3 L0CATE3. 13:PRINT" SCORE " ； C : INTERVALON 
:FORI=7TO0STEP-1 : PLAY"04-E" : FOR J = 0TO9 : VPO 
KE264+I . 0:NEXTJ » I :IFC>HTHENH=C 

4 FORI=0TO15:LOCATEI . 16:PRINTCHR$(32-(IN 
T(RND( 1 >0) ) :NEXT:L0CATEX-8. 16: PRINT" 
！' , :FORI=0TO15: IFVPEEK(6664+I)=32THEN5ELS 
ENEXT.-GOT04 

5 FORI^BTOTrPLAY-G" :FORJ=0TOK:VPOKE264+I 
.255:NEXTJ , I :P し AY"01EDCF つ FORI=0TO5:LOCA 
TE0.12:P.RINTCHR$(27)+ , 'L":NEXT:INTERVALOF 
F= IFVPEEK(6848+X) く〉 32THENC=0:GOTO8 

6 C=C+1 :K=K-1 : FORI =0TO1 000: NEXT: FORI =0TO 
5aOCATE0，23 = P&INT = NEXT:GOTO3 

7 S=STICK(0) :X=X+(S=7ANDX>8)-(S=3ANDX<23 
) :PUTSPRITE0. (X*8.175) , H.XAND1 :RETURN 

8 L0CATE3. 13:PRINT"GAME OVER HI-SCO 
RE " ;H:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:G0T02 




プログラム 解説 



ス プラ仆 座標 

X …… 天井 男の X 座標 4XX8 
して 使用 



O 初期設定 



その他の 変数 



參 初期設定 參ニ 

ン 定義 參 キャラクタ パ 夕- 
義攀 キャラクタの 色 設定 《 



-ン定 
'PS 



A …… 乱数 初期化 用 
C …… スコア 
H …… 八 イス コア 
I 、 J …… 徐々 に ブロック を 出 
現、 消去す るた めの ループに 使 
用ノ その他の ループ 
K …… ブロックの 出現 スピード 
S …… スティック 入力 用 



S 画面 作成 



肇 乱数 初期化 參 一定 間隔での 割 
りこみ 先 指定 鲁 画面 消去 < 

初期設定 參 ゲーム 画面 作成 



S ゲーム スター 卜 



ス コ ァ 表示 參 一定 間隔での 割 



ヽ 




【高 橋 吾郎】 やった ぜー ひざび さの 
さいよ ラ だせお一 いえ一。 やつば 
うれし ーぜぉ 一い え一。 そう、 作 
品 を 送って 1 月 返事が こない と 
「ちつく しょ 一 また ポッ つた か あ 

ああ ああ あ 二度と M ファンな どに 
送る もの か ああ j などと 思って し 
まラ がい ざ 採用され ると 「やった 
ぜー これから も 送りつ づける ぜぇ 
えええ」 などと 思って つい 口に 出 
したくなる。 かってな もん さは は 
はは はは はは はは は 一。 



り こみ 許可 攀ブロ ック 消去 処理 



ブロックが あらわれる » 



參 ブロックの 出現 パターン 設定 
(左端から 1 つ 1 つ 順に ランダ 
厶で フロック を 出現す るかし な 
いか を 決定して いる） 鲁 天井 男 
の 真上のと ころに ブロック を 出 
現させる 參 ブロック のなかに 空 
間が でさな か つたと さに 空間 を 
作る ための 判定 処理 



7) +"L" を 使用し ブロック を 
スクロール させて いる) 參 一定 
間隔での 割 り こみ 禁止 肇 衝突 判 
定 処理 



まだまだ 死なない 



參 スコア 加算 參ブ ロックの 出現 

スピード を 速くす る參 時間 待ち 
參 ブロック がち どる 



B ス ブライ 卜 表示 



@ 天井 男に 迫りく る 恐怖 



スティック 入力 參 天井 男 移動 
天井 男 表示 



>ブ 口 ッ クの 出現 処理 參 効果音 

> ブロックの 落下 処理 (エス ケ 

-プ シーケンスの CHR$(2 



S ゲー^ オーバ- 



► メッセージ 表示 拿リ プレイ 



READ 文 を 使わない パターン 定義 



この プロ グラムで は 行 1 の 3 行 
目にある r FOR I =0TO7 ： 
VP0KE776+ し VAL〜j 
で 壁の パターン を 1 " a 」 に 定義し 
ている。 SCREEN 1 の パター 
ン ジェネレータ テーブルの うち、 
r a 」 の パターン を 決めて いる 部分 
(V R AM ァ ドレス 776^783) に 
壁の パターンになる データ を 害き 
こんでいる のた'。 

M I D$ のなかに ある 「00 7 
F7 F7 F …… 」 か' その z く ターン 
データた '。 この 文字列から 
®M I D$ て 1 頃に 2 文字 取 り 出す 
(D そ の 文字の 頭に 「& H 」 をつ け、 
1 6 進数 を 表す 文字列に したう えで、 
雖に 変換 

する V R AM の アドレスに 
その 窓 Cfil を 害き 二む 
^ という M を 8 回く りかえ してい 



る。 よく 使われる 方法 だし、 なか 
なか コンパクトに 見える か'、 じつ 
は、 二の 部分 は 

FOR I =0T 7 ： READ 
A ： VP0KE776+ し A ： 
NEXT ： DATA0, 1 27， 1 
27, 1 27, 0， 223, 223, 
223 

とした ほうが 3 文字 短い （DAT 
A 文の は 省略て 'き るので さらに 
もう 2 文字 短くなる )。 

そういう わけで 1 文字 だけの 場 
合 は、 この 方式 はかならず しも 効 
率 的で はない の だか'、 2 文字 以上 
(TV 《ターン 定義 を いっぺん にやる 
if ^は、 READ、 DATA を 使 
つ た 方式よ り も 短くな つてく るの 
だ。 つまり、 この 方式 は、 いくつ 
もの 文字 を パターン 定義す るき 
に^ I な 方法 だと いえる だろう。 
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く いじわる ファンクション コール • 3 月 号の フォロー〉 3 月 号 6が ージ からの 「いんどえ い あんぷお 一く あ 一」 の ゲーム データ セーフ は ディスク 専用 
になって いるので、 このまま だと テープに は ゲーム データ を I ほまで きません。 テープ^い たい ^ は、 行 940 と 行 380OT r O P E N，A ：〜」 を 「0PEN w 
CAS ：〜」 に 害き 換えて ください。 こうすると テ 一:^ 用になります。 




CSS CS32/2+ RAM8K 

BY 下 村 かつ ひこ ， 遊び 方 は 47 ページに あります 



1 SCREEN0:COLOR7,4,7:DEFUSR=342= INPUT B LE 
VEL(3-7)";Q:IFQ<30RQ>7THEN1ELSEQ=Q/3 

2 SCREEN2.1 ： FORI =0TO27 ： VPOKE 14336+ I , VAL ( 
W+MID$( "6060408088605090060602001 1060 
A09183C3C18" , 1*2+1 .2) ) :NEXT: Z=-52: F0RI=1 
T04: READA: LINE (Z. 170)- (Z+89.212) ,A.BF:Z= 
Z+90=NEXT:OPEirGRP=，AS#1 :0NSPRITEG0SUB7 

3 X=70:O=-6rK=_8=P-154:L-220rU=160 

4 SPRITE0N=S0UND7, 1 :PUTSPRITE1 . (X, 154) »7 
■0:S=STICK(0) :ONSGOTO5.5.10,5»5.5.1 1 :N=2 

5 P=P+K:K=K+-6: し =L+0:PUTSPRITE3, (し P) .15 
,2:PUTSPRITE2. (U, 154) ,15,1 : IFU< HTHENU=U+ 
QELSEU=U-Q: IFU<126THENU=126 

6 IFP>166THEN8ELSE4:DATA2. 12,2.12 

7 K = -8:SPRITEOFF:PLAY''T100S2M3000L8C :IF 
L< 1 23THEN0=N : H=X+N«28 : RETURN5: ELSEIFU< 1 8 
0THENO=-2:RETURN5:ELSEO=-5:RETURN5 

8 LINE(124.10)-(1 ,1 ) .4.BF: J=P0INT(L+3.P+ 
3) : IFJ=2ANDO>0THENY=Y+1ELSEC=C+1 

9 PRINT#1 ，"*丫0『 ；Y に COPT :C: : IFY>UORC>UT 
HENFORI=0TO1 : I = -STRIG(0) : NEXT : B = USR ( ) :R 
UNELSE3 

10 X=X+2:N=5:IFX>114THENX=1 H:GOT05ELSE5 
11 X=X-2:N=-1 : IFX<0THENX=0:GOTO5ELSE5 



ス プライ 卜 座標 

し、 p …… ボールの 座標 

a k …… ボールの 座標 増分 
u …… 敵の x 座標 

Q …… 敵の X 座標の 増分 ノレべ 

ル 入力 用 

X …… 自分の X 座標 



J …… 得点 判定 用 （ボールの 座 
標の 色の 検出 用） 

N …… ボールの X 座標の 移動 量 
(ボールの X 座標 増分 O の 値） 
Y …… 自分の 得点 
C …… 敵の 得点 
z …… 画面 作成 用 



ブ ログ ラ厶 解説 



その他の 変数 



レベル 設定 



き 初期設定 參 US R 関数 定義 《 



A …- 
ータ) 
已… • 


- 画面 作成 用 (地面の 色デ 


レベル 入力 処理 


••USR 関数 呼び出し 用 


画面 作成 


(キ 一 


バッファ ク リア） 


肇ス プライ 卜 パターン 定義 鲁地 


S …- 


- スティック 入力 用 


面 を 描く 參 グラフ ィ ック 画面 を 


H …- 


- 敵の 移動 方向 決定 用 


オープン 參ス プライ 卜 衝突 時の 




り レ一プ 用 


割り こみ 先 指定 



採用され 3 ん なら 



ヽ 



【下 村 かつ ひこ：! 採用 どうもありがとう ございました。 初投稿で こんなに うま 
くいく と は 思いませんでした。 採用され るん なら もっと かっこいい タイ 卜ル 
に すれば よかった。 もうす ぐ 受験な ので 今 は プログラム はやって ない けど、 
高校に 合格したら またたく さん 投稿し よろ と 思います。 




側の キャラクタ 表示 參ス ティ ッ 
ク 入力 判定 処理 (S の 値が 3 な 
らば 行 10 へ、 7 ならば 行 11 へ 飛 
'3；) 參 ボールの 座標 増分 を 2 に 
する 



/ボールの X 座標が 180 より 小 
さけれ ぱ ボールの 座標 増分 O 
を 一 2 にして 行 5 へ もどる ノ 以 
上の 条件 を 満たして いなけれ ぱ 
O を 一 5 にして 行 5 へ もどる 



ほ 移動 表示 



ほ 得点 判定 



• ボールの 座標 計算 參 ボールの 
表示 參敵 表示 參敵 移動 座標 計算 

(行 7 で 計算され る H の 値より 
敵の 座標 U の 値が 大さ ければ 右 
へ 小さければ 左へ 移動す る) 參 
敵が センター ラインに 来たら そ 
こで 移動 をス 卜ップ する 



參 得点 表示 位置 を 決める 參 ボー 

ルの 座標の 色 を 調べる 參 得点 判 

定 



@ り プレイ 処理 



M 寻点 表示 參 ゲームオーバー 判 
ミ參リ プレイ 処理 



ほ ポールが 落ちた か | [E1 右 移動 



攀 ボールの Y 座標が 166 より 大 
さくな つ たら 行 8 へ 飛ぷ肇 地面 

の色デ 一夕 （行 2 で 読み こみ） 



ボール を 打ち返す 




鲁 自分の X 座標 を +2 する 參ボ 

ールの 座標 増分 を 5 にす る參自 

分が センター ラインに 来たら そ 
こで 移動 をス 卜ップ する 參行 5 

へ 飛ぶ 



3 変数 設定 



ID 左 移動 



鲁 各種 変数 設定 




參 ボールの 丫 座標の 移動 方向 を 
上に する 鲁ス プライ 卜 衝突 時の 
割り こみ 禁止 參 効果音 攀 ボール 

の X 座標が 123 より 小さければ 
ボールの 座標 増分 を N(N = 
2) にして 敵の 移動 方向 決定 用 
の 変数 H を 計算し 行 5 へ もどる 
、'ン ダナの セッ ト = き 川 県 >Sitlg. 中 村 進 <Slf 県〉 高山 泰ぐ 徳島県〉 tSSSiC 
〈中 野朋; i/ r ァ一 クス IIjOTC 。 = 小川 仁 <SRg«> 川村鉄 く S*Q»> 安井 狭/ 「テ レネ ッ ト 'セレクション jOTCD = C(t;Sii> 若月鉱 棚 県 > 

秀 県 ><»*2~/ マ イシ ユカ'一 ベ イビ 一の シングル c 。=< ^県 >wigi!rm<m ^都) a 田 itfi:<»® 山 県 >ss» 弥 



プレイヤー 表示 



參ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 

許可 參 PSG 設定 參プ レイヤー 

き參 2 月 号 FFB プ レゼ ン卜 当選者 O ^"ン ワースの ト 

発表 



參 自分の X 座標 を一 2 する 參ボ 

ールの 座標 増分 を— 1 にす る參 

自分が 画面 左端に 来た ら そこで 
移動 をス 卜ップ する 參行 5 へ 飛 

B 山 表 <?Siftft>*Slf »t 
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ラインズ 



7 ン 




ES3ES32/2+ RAM8K 

BY 下 村 かつ ひこ ， 遊び 方 は 48 ページに あります 




1 C0L0R1 .10.7:SCREEN2.1 ： FORI =0TO27 ： VPOKE 
1"36+1^しに&に+1110$に0£0£040£1504(^090 
E0E04-0E15246AC98ECEE4FE45040A09183C3C18" 
. 1*2+1 .2) ) :NEXT:LINE(0，0)-(255，80) ，7，BF: 
LINE (0,100) -(150, 160) -12>BF:T=0:M=50:CLO 
SE :0PEN"GRP:"AS#1 = PLAY"T1 50L8O5" 

2 X=0:Y=50:H=3:G=1 :R=RND(1 )*2+1 :PUTSPRIT 
E2， (180,160) .1.0 

3 FORI=0TOM:NEXT:PUTSPRITE1 , (X,Y) > 15.3:X 
= X+18: Y = Y+H:H = H + R: IFY>125THENH = -H + 1 .5:F = 
POINT(X.Y) :G = 

4 S=STICK(0) : IFS=3THENP=2:C=1 0:GOTO6ELSE 
IFS=7THENP=1 :C=12:G0T06ELSEIFX>255THEN7 

5 G0T03 

6 ONGGOTOLP し AY"S2M5000 に : PUTSPRITE2. (18 
0.160) .1 .P: IFF=CTHENT=T+1 : U=U+ ( T >U ) * ( U-T 
) :LINE(255.38)-(1 .1 ) ， 7 ， BF : PRINT#1 ， "SCORE 
"； T;"HISCORE" ;U:D=TM0D3: IFD=0THENM=M-5:G 
0T02ELSE2 

7 DRAW"BM70，8CT :PRINT#1 ，"GAME OVER" : I=ST 
RIG(0) : IFITHEN1ELSE7 



ス ブラ 仆 座標 



グラフ ィ ック 画面 を オープンし 
て 文字 を 表示で きる ようにす る 
參 効果音 



X、 Y …… ボールの 座標 
H …… 丫 座標の 増分 



g ラインズ マン 表示 



拳 変数 設定 肇 ラインズ マン 表示 



その他の 変数 

C …… イン、 ァゥ 卜の 判定 用 力 
ラー コ一ド 

□ …… ボール 加速の カウン 卜 用 
F …… ボールが 落ちた 座標の 力 
ラ一 コード 

G …… ボールが 地面に 落ちる か 
の フラグ （0= 落ちる） 
I …… ループ 用 
M …… ボール 移動 速度 調節 用 
P …… ジャッジ 表示 切り換え 用 
(P=l ： イン、 2 ： ァゥ 卜） 
R …… 丫 座標の 增分 H の 増分 
S …… スティック 入力 用 
T …… スコア 
U …… 八 イス コア 



プログラム 解説 



S ポール 移動 表示 



參 ボールの スピード 調節 用 時間 
待ち 參 ボール 表示 鲁 ボール 移動 
座標 計算 參丫 座標の 増分 設定 參 

次の 表示で ボールが 地面に 落ち 

るかの 判定 処理 （Y の 値が 1 25 よ 
り大 さくな つたら、 丫の 移動 増 
分 H を _H + ].5 にして ボ一ル 
を はずませる/ボールの 座標の 
カラー コード を 調べる/地面に 
落ちる という フラグ を 立てる） 



EJ イン 9 ァゥ卜 ？ 



D 初期設定 



參 初期設定 參ス プライ 卜 パタ- 
ン 定義 參 画面 作成 參 変数 設定， 
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參 スティック 入力 參ァゥ 卜 だと 

思った とき （S = 3) 旗 を 上げて 
いる ス プライ 卜 パターン を 用意 
する （P = 2)/ 判定 用 カラー コ 
ードを 場外の 色に する （C = ]0) 
/行 6 へ 飛 ふ' 參 イン だと 思った 
とき （S = 7) 旗 を 下げて いる ス 
プライ 卜 パターン を 用意す る 
(P=l )/ 判定 用 カラー コード 




FM-7* 改造して 



【下 村 かつ ひこ】 この ゲーム は 

友 だち を よんで きて 点数 を 競 
い あう と 楽しいで しょ ラ。 関 

係ない けど、 MSX2 版サー 
クを 買おうと 思って います。 
もし、 買った 人が いれば、 お 
もしろ いかどう か 教えて くだ 
、さい。 このまえ、 うちに ある 
FM — 7 を 改造して MSX の 
ジョイスティックに してやり 
ました。 重たい うえに 使いに 
くく、 なんの 役に も 立ち ませ 
ん。 書く ことが なくなつ たの 
で、 これで 終わりに します。 



1 ュ' 




をコー 卜の 色に する （c=i«/ 

行 5 へ 飛ぷ參 ボールが 画面から 
出たら 行 7 へ 飛ぶ 



ほぐり かえし 



れぱ行 3 へ 飛ぶ 參 効果音 參旗表 

示參 ジャッジが 正しかったら ス 
コア を 加算 參八 イス コア、 スコ 
ァ 処理 • 3 ボール ごとに ボール 
の 速度 を 速くす る參行 2 へ 飛ぶ 



き 行 3 へ 飛ぶ 



ほ ジャッジの 判定 



B ゲームオーバー 



> メッセージ 表示 參リ プレイ 処 



> ボールが 地面に ついてい なけ 



グラフィック 画面に 文字 を 表示す る 



SCREEN 2 レ； Lb の丽 モー 
ド のこ と を グラフ イツ ク麵と い 
う。 グラフィック 面画に はふつ う 
文字 か- ^示で きないが、 SCRE 
E N 2 以上の ゲームで も スコア や 
メ ッ セージな どの 文字 を^して 
いる ことか' 多い。 いったい どうす 
れば そんな こ とか' でき るの かとい 
う 質問 か' と き どき く るので、 こ こ 
でかん たんに 説明して おこう。 

まず、 グラフィック ii 画に 文字 
を^ 示す る 準備 をし な く てはいけ 

ない。 プログラム では 1 " OPEN" 
GRP ： "AS#1 」 となって いる。 
これ は、 グラフィック 画面に #1 



という 番号 をつ けて 「あける」 と 
いう 意味で、 グラフィック 面面 か' 
あくと、 

PR I NT#1 ，"く 文字列〉" 
という 形式て- ^字 列 か m でき る。 
ただし、 文字 <7)^ &置 はグラ 
フ イツ ク 座標て i し な く てはい 
けない。 グラフィック 座標の 胄 
は、 PSET (点 を 置く ） や PRE 
SET (点 を 消す） など も 使われ 
るか'、 座標 カ^ 数なら、 
DRAW"BM100， 100" 
などの ように DRAW 文 を 使う と 
いい。 この # は 座標 （100, 100) 

に 文字が^ される ことになる。 



^lz S± te. 参2 月 号 FFB プレゼント 当選者 ""ァ 一クス I しの テレカ = く 青 驟> 石;！^"" 郎< ^京都〉 吉田 浩幸鹏 川 県 > 三 浦 糖く 富山県〉 山 田康隆 < 滋賀県 > 

=d3^ta 岸^? 见人 く 大赚) ^«±^'菅 原 威 樹'; ^召 二 郎く^ 県〉 mm 也' 九 鬼 和 仏'' ドラゴン ク エス f 
発表 



' トセ レ クシ 三 



19 勤 本 = く愛舰 〉 



井戸 岡 県 > 蓑 田— ドラゴン ク エス t 



；ム 物! ^本 = く 福 島 m> 渡 撒 県 > 平 良直樹 



CS3 CE32/2+ RAM1BK 

BY BATON 1 遊び 方 は 48 ページに あります 




ノ _E /Urt 



この プログラム では一 部 マシン 語 （USR) を 使用して います。 
打ち こみお わったら RUN する まえに かならず セーブし てくだ 
さい。 打ち こむ とき は、 とくに 行 1 の 2 つの DEFUSR と、 行 2 の PQKE 文の 
ところに 十分 注意して 打ち こんで ください。 



1 SCREEN 1 :WIDTH29:COLO'R15,6I,0:DEFINTA-Z: 
KEY0FF:DEFUSR=-2752:0EFUSR1=342:N=1 

2 FORI-CITOZB^OKEWSS + I.VALC'&HW+MID"" 
23235E2356626B0608CD4A00CB07CD4D002310F5 
C9" . 1*2+1 ,2) ) :NEXT:E$=CHR$(27) : INPUTNrIF 
N< >2THENFORK=0TO1 : CLS : R=30 : H=2 : A=RND ( -TI 
ME ) *1 59 + 93 :M = 5:C=A-(A=1270RA=U40RA= 160) 
:PRINTE$"Y+."CHR$(C) : F=C : G0SUB5 : K=0 : NEXT 

3 C=RND( -TIME )*8:E=CM0D2: FORI =0TO7:A=RND 
(-TIME)*248:VPOKE320+I .A:VP0KE328+I ,A-(I 
=C)*8+1 : VP0KE336+I .VPEEK(320+E#8+I ) :NEXT 
:C=40:D=41 :B=60:H=5:F=E+49:M=60 

4 CLS:PRINTE$"Yh,1 2"E$"Y+, ( )"E$"Y- 
X* 11 と a ちら 7 a しょ ラ ? C1 ま fett2]- :G0SUB5:G0T03 

5 S=30#N-G:VPOKE8192+C¥8,202:A=USR1 (0) 

6 A=USR(C*8) : A=USR(D*8) : FORI =0TOR-S : NEXT 
:PRINTE$"Y4#TIME"S:K$=INKEY$ = IFK$< >""THE 
NIFK$=CHR$(F)THEN8ELSES=S-M:G0T06ELSEIFT 
IME<S*3THEN6ELSETIME=0:S=S-1 : IFS>0THEN6 

7 PRINTE$"YX+REGRET 1 ！ "E$" Y ' +TOTAL"T : T=0 
:G=0:PLAY"T180V15O2LC2O36EDFD6EC2" :G0T09 

8 T=T+S:G = G + H:PRINTE$"YX»*CORRECT ！ ！" E$"Y 
43T0TAL"T: PLAY"T250V1 505L4ED8F2R8GF . " 

9 FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT : RETURN 



A …… 乱数 初期化/ USR 関数 
呼び出し 用 

C …… 表示 文字コード （ゲーム 
1 および ゲーム 2 の 左側の キヤ 
ラク夕 コード） 

□ …… 表示 文字コード （ゲーム 
2 の 右側の キャラクタ コード） 
E …… ゲーム 2 の 正解 番号 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
F …… 正解 文字の キャラクタ コ 
ード 

G …… ゲーム 時間 調節 用 

H …… ゲーム 時間 調節 用 変数 設 

定用 

I …… ループ 用ノ 汎用 
K …… ゲーム 1 の ループ 用 
KS …… 文字 入力 判定 用 
M …… はずれの ときに スコア か 
ら 減点す る 値 



N- 
R- 
S- 
T- 



- ゲーム 選択 用 
• 時間 待ち 調整 用 
- 残り 時間 
'スコア 



プログラム 解説 



o 初期設定 



き 画面 初期設定 參 変数 整数 型宣 

【參 ファンクション 表示の オフ 

>USR 関数 定義 



S ゲーム 1 



誊 マシン 語 書 さ こみ 參 エス ケー 

プ シーケンス 用 変数 E$ に CH 
R$(27) を 設定 肇 ゲーム 選択 
參 ゲーム 1 用 変数 初期設定 參文 

字 表示 參 サブ (行 5〜g 全体が 

サブルーチン になって いる） 呼 
び 出し 攀 ゲーム ！ くりかえし 

(行 2 のとち ゆうの FOR にも 
どる） 




'smmmmmmmmmmmmmmm 



だから イン ケ厶 



【BATON】 それにしても 採用 さ 
れ ると は 思わなかった。 今まで は 
ボッボ ッ永ッ の 連続で、 これ もボ 
ッ だと 思って いたんだ, 3! —。 だか 
ら 死ぬ ほど ラれ しいんだ よ 一。 初 
投稿で 初 採用 7 ふざけるな/ ォ 
レが どんだ け 苦労した か。 で、 私 
たちの サークルの 紹介 を します。 
会員 S 名、 週 2 回 集まって プ ログ 
ラミング 活動 をお もに している 
(ゲ一 厶 ばっかりして いるが)。 会 
長 は 私 (BA) であり、 副会長 は TON 2 です。 これ を 機会に 会報な ど を 出して 
会員 を 増やした いと 考えて います。 この 作品 はは じめ II 異の 1 ド ッ卜ス クロ 
—ルの ゲームだった けどく だらない ので、 むちゃく ちゃやって いるう ちに こ 
れ になり ました。 だから、 いろいろと イン ケン なのです。 最後に、 今にで も 
サ一 クルに 入りたい 人 は、 上宮 高校 1 年 5 組の 口 ジャー (BA) まで。 



y.^ S^r" 、一 



ジ Rl 。5 國 




參 表示 文字コード 変数 設定 參表 

示 パターンの 作成 參 ゲーム 2 用 
変数 初期設定 



ハ ひ 

^^<& »。 
~ ひ、、 /vE- 



肇 スコア 処理 參 ミス 時の スコア 
処理 參リ プレイ 時の 変数 処理 攀 

ゲームオーバー 判定 



B ゲームオーバー 



メッセージ 表示 



參 画面 消去 肇 ゲーム 巴 用メ ッセ 

ージ 表示 參 サブ (行 5~g) 呼び 
出し 暴 ゲーム 2 くりかえし （行 

3 へ 飛' 3;) 



參 失敗 時の メ ッ セージ 表示 參ス 
コア 表示 參 効果音 參 入力 待ち サ 

ブへ (行 g へ 飛 ふ'） 



ほク リア 



S ゲーム 用 サブ 開始 



>ス コ ァ 処理 肇 正解 時の メ ッ セ 
-ジ 表示 參 スコア 表示 參 効果音 



參 初期 タイム 設定 參 キャラクタ 

色 設定 參 キー バッファ ク リア 

(USR 1 ) 



ほ 入力 待ち 



參 入力 待ち 參行 5 を GOSUB 
で 呼んだ 場所に もどる 



ほ 文字 横 スクロール】 



鲁 文字 パターン を 横 スクロール 
させる （USR) 參 時間 待ち 參 
時間表 示鲁 文字 入力 參 正解 判定 



マシン 語 解説 

SHF540-SHF554 
文字 パターン を 横 スクロール さ 
せる （USR) 




- ドス »m 記」 = く i 奇玉 県〉 加 顧, く 象京都> 松 〈富山県〉 ネ核 育/ てサ - 
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ボー 1 J ング 

BALLING 

ES3ES32/2+ RAM1BK 

BY 平平 平平 遊び 方 は 49 ページに あります 




10 DEFINTA-Z:DEFSNGU-Y:C0L0R3. 1 . 1 :SCREEN 
2,0 = 5ド1?1丁£$(61)=^<2んんんろ~<':01118(24) ,C(24-) 
:0PE『GRP: W AS#1 :ONSPRITEGOSUB230:DEFFNW= 
RND( 1 )*4-2:W=RND(-TIME) :B$="BEST SCORE 

20 FORZ=1TO10:READX.Y:PX(Z)=X*8+160:PY(Z 
)=Y*8+88:FORQ=0TO1 :P(X-1 . Y-Q ) =Z : P (X » Y-Q ) 
=Z: NEXTQ .Z:PY(0) =209 :H=100: REAOPS >Q$.R$ 
30 PSET(40 ，ふ 8) ， 1 :PRINT#1 ，8$;" H.H": 
C0L0R9:PSET(136.48) .1 =PRINT#1 ，H 
40 LINE(t),80)-(255,167) ^iBFiLINEdSSJ- 
CSS ， 1 59) ， 1 ， BF : F0RZ = 96T0152STEP8 : ORAWC 
2BMB»=Z;R255":NEXT 

50 COLOR1 5: LINE (255.40) -(0.0) ， 1 ,BF:FORZ= 
1TQ10:PSET(Z*24-24.4) .1 :PRINT#1 ，Z:LINE(Z 
*24-20. 16)-STEP(23-(Z = 10)*12»20) . 15.B-.DR 
AiruiBLISU^NEXT^DRAW-DgUZl^DgLIZ" :M=1 
60 E=0: J=0:K=0:FORZ=0TO24:B(Z) =0:NEXT 
70 FORF=1TO10 :FORZ=0TO10 :X(Z)=PX(Z) :Y(Z) 
=PY(Z) :A(Z)=0:PUTSPRITEZ, (X(Z) .Y(Z)) .15. 
0:NEXT:T=0:C=0 :L=F=10 :SPRITEON 
80 X=16:Y=112:U=2.5:V=0:A=0:G=0 
90 S=STICK(0) :G=G+(S=3)*(G<9)- (S=7)*(G>- 
9) :Y = Y-(S = 1 )*(Y>85) + (S = 5)*(Y<154) rPUTSPR 
ITE0. (X.Y) .1 ,0:PUTSPRITE11 , (32.Y+G) >4>0: 
IFSTRIG (03THENPUTSPRITE1 1 . ( , 209) ELSE90 
100 X=X+U:Y=Y+V*(Y>82)*( Y<1 58) :V=V+RND( 1 
)*G/360 + FNW/90 : PUTSPRITE0 » (X, Y) . 1 ,0: IFX< 
240THEN1 00 

110 FORZ=1TO10: A=A+A(Z) :NEXT:A=A-C:GQSUB 
200:E=E+A:K=K+1 : IFT=1THEN140ELSEC=A:D=F* 
24> — 24 + Jw12—(A=10)w|_w12: J = J — し： DRAW — BM=D; , 
18" 

120 IFA<10THENPRINT#1 ， AELSEGOSUB270 : DRAW 

"C15BD8BR16E10L10F10" :PAINT(D+18,20) :PAI 

NTCD+24.20) :B(K)=-2*(F<10) : IFLTHENIFJ=3T 

HEN150ELSEF=9:NEXTELSE150 

130 IFJ=3THEN150ELSET=1 :GOTO80 

140 D=F*24-12-( J=2)*12: J=J-L:DRAW"BM=D; ， 

18" : IFA+C く 10THENPRINT#1 ， AELSEPLAY**0"R$ : 

"."O3XR$;":DRAW"C15BD8BR4E10":PAINT(D+12 

.20) :B(K)=-(F<10) : IFF=10THENIFJ<3THENF=9 

:NEXT 



150 GOSUB210:NEXT 

160 IFINKEY$< >""ORPLAY(0)THEN160 

170 IFE<=HTHEN190ELSELINE(128，48)-(220,5 

6) . 1 . BF :GOSUB270 : FORZ=0TO1 :COLOR ( ZM0D7 ) 

*2+3:PSET(40.48) .1 PRINT#1 ， B$ ; E : NEXT : H=E 

180 COLOR3:FORZ = (UTO2:PUTSPRITE0» (183 + Z*8 

.47) . 2. 0:FORQ=0TO32:Q=ASC( INPUTS ( 1 ) ) :NEX 

T:PSET(184+Z*8»48) . 1 =PRINT#1 ，CHR$(Q-1) :N 

EXT:PUTSPRITE0, ( 40 ， 48 ) , : PRINT#1 ， B$ 

190 IFINKEY$=CHR$(13)THEN5(8ELSE19(5 

200 FORQ=0TOK: IFB(Q)=0THENNEXT:RETURNELS 

EB(Q)=B(Q)-1 :E=E+A:IFB(Q)=1THENE=E+C-A:C 

(Q)=C(Q)+A:Q=K:NEXT:RETURNELSEGOSUB220:N 

EXT:RETURN 

210 FORQ=0TOK: IFB(Q)=0THENNEXTELSEQ=K:NE 
XT:RETURN 

220 PSET(M*»24-19-(M=1 0)*4,28) , 1 :PRINT#1 ， 
USING"###**:E = M=M+1 :E = E+C(K-1) :C(K-1)=0:R 
ETURN 

230 SPRITEOFF : I FPTHENXM=.X ( P ) : YM = Y(P) :PUT 

SPRITEP, (0.209)ELSEXM=X:YM=Y:XA=U:YA=V 

240 P=P(XM/8-20.YM/8-1 1 ) ： IFA(P)THENSPRIT 

EON:RETURNE し SEBEEP:XA=(X(P) - XM+XA+FWW)/3 

:YA=(Y(P)-YM+YA+FNW)/3:A(P)=1 

250 X(P)=X(P)+XA:Y(P)=Y(P)+YA:PUTSPRITEP 

i (X(P) . Y(P) ) .7.0:SPRITEON 

260 IFX(P)< 1720RX(P) >240ORY ( P X840RY ( P ) > 

155THENPUTSPRITEP. (0>209) : P=0 : RETURNELSE 

250 

270 PLAY"O4XP$;O5C04XQ$;O5CC2" ."03XP$;04 
C03XQS ； 04CC2" : RETURN 

280 DATA2 ,4-,4,3 1 4.5,6.2.6>4»6>6.8.1.8.3. 
8，5,8,7,S9M9000L8CC16C16E16G，A^， .A+AG16, 
S9M9000L8AA+GECF2 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… 手 球の 座標※ 丫は調 

整 球の 丫 座標と しても 使用 
u、 V …… 手 球の 座標 増分 
G …… 手 球の Y 座標 増分 変化 用 
※調整 球の 丫 座標 増分と しても 
使用 



PX(n)、 PY(n) …… 的 球の 
初期 位置 座標 保存 用 （n は 的 球 
の 番号） 

X(n)、 Y(n) …一 移動す る 的 
球の 座標 （n は 的 球の 番号） 
XA、 YA …… 的 球の 座標 増分 
XM、 YM …… 移動して あたつ 
た 球 (手 球 または 的 球) の 座標 保 
存用※ その 球が どの 的 球に あた 
るか を P(n, m) によって 調べ a- 



グラフィック 座標 

□ …… 球 数表示 用 X 座標 
M …… スコア 表示 用 フレーム 数 
(確定 スコア を 表示 するとき の 
X 座標 計算に 使用） 



その他の 変数 

1 投で 消した 的 球の 数 



A(n) …… 的 球が 消去され たか 
の 判定 用 （0= ある、 1 二 消去、 
n は 的 球の 番号） 
AS …… 八 イス コア 時の 名前 入 
力 用 

B(n) …… ス卜 ライク • スペア 
判定 用 （0 = ノーマル、 1 = スぺ 
ァ、 £=ス 卜 ライク、 n は 投球 
数） 

B$ …… 「巳 EST SCDR 
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E 」 の 文字が 入る 

C …… 1 投 目で 消えた 球 数 

C(n) …… 消した 球 数 保存 用 

(ス卜 ライク 時の スコア 計算 用） 

E …… スコア 

F …… フレーム 数 

FNW …… 乱数 発生 用 (ユーザ 

一 定義 関数） 

H …… 八 イス コア 用 

J …… 10 フレーム 時の 投球 数 

K …… 全 投球 数 

L …… 10 フレーム 用 フラグ 

P …… 移動して いる 的 球の 番号 

※あたった 球が 手 球 か 的 球 かの 

判定に も 使用 （0 のと さ 手 球） 

P(n, m) …… ス プライ 卜 衝突 

時に 移動して いる 球 (手 球 また 

は 的 球) が あたる 的 球の 番号 （ n 、 

m は 移動す る 球の 座標から 計算 

される 仮想 座標で 行 20 で 設定） 

P$、 Q$ …… PLAY 文デ一 

夕 （ス卜 ライクと べス卜 スコア 

時の 効果音 用） 

Q …… ループ 用 

RS …… PLAY 文デ 一夕 （ス 

ペア 時の 効果音 用） 

S …… スティック 入力 用 

丁 …… 2 投目 かど ラ かの 判定 フ 

ラグ （1 = ョ投 目） 

u、 V …… 手 球の 座標 増分 

w …… 乱数 初期化 用 

Z …… ループ 用/汎用 



プロ グラ厶 解説 



10 初期設定/画面 初期設定/ 

ス プライ 卜 パターン 定義/ スプ 
ライ 卜 衝突 割り こみ 先 設定/ ュ 
一 ザ 一 定義 関数 定義/ メ ッセー 
ジ 設定 

M 的 球 開始 座標 設定/つぎに 
あたる 的 球 設定/八 ィ ス コ ァ初 

期 値 設定 ZPLAY 文用デ 一夕 

5X 疋 

30 開始 時の 八 イス コア 表示 

40 レーン 表示 
50 スコア 表 表示 
60 開始 時の 変数 初期設定 
70 開始 時の 的 球 表示 
80 投球 時の 変数 初期設定 
90 投球 位置お よび スライス フ 
ック 調整 （ス ティ ック 入力）/ 手 
球お よび スライス フック 調整 球 
表示/投球 判定 （卜 リ ガー 入力） 
100 手 球 移動 表示..'' レーンの 



終わりに ついた かの 判定 

110 消した 的 球 数 処理/行 

200 ( スコア 処理 サブ) を 呼び出 

す/スコア 加算 処理 ノ 2 投目か 
どうかの 判定 （2 投 目のと き 行 

140 へ 飛' ぶ/1 投 目のと き 球 数 

表示 座標 処理） 

120-130 1 投目 
120 ス卜 ライクで ないかの 
判定/ (ス卜 ライクで ない 場 
合) 球 数表示/ (ス卜 ライクの 
場合) 行 270 ( 効果音 サブ) を 呼 
び 出す/ ス卜 ライク マーク 表 
示/ ス卜 ライク • スペア 判定 
用 変数 設定 （10 フレーム 以外 

は 2)/io フレーム 処理 ao フ 

レームの 1、 2 投 目なら 行 70 

の ループ 先頭に もどる/それ 

以外 は 行 ほ へ） 
130 10 フレーム 処理 （10 フレ 
ー厶の 3 投 目なら 行 150 へ/ 
それ 以外 は 2 投目 判定 用フラ 
グ T を 1 にして 行 80 へ） 

140-150 2 投目 
140 2 投 目の 球 数表示 座標 
処理/スペアで ないかの 判定 
ノ (スペアで ない 場合) 球 数 表 
示/ (スペアの 場合) 効果音/ 
スペア マーク 表示/ ス卜 ライ 
ク- スペア 判定 用 変数 設定 （10 
フレーム 以外 は 1 にす る）/ 
10 フレ一 厶 処理 （10 フレーム 
2 投 目で スペアの 場合 もラぃ 
ち ど 行 70 の ループ 先頭に もど 
る/それ 以外 は 次の 行 1 50 へ） 
150 行 210 ( スコア 表示 サブ） 
を 呼び出す/次の フレームへ 
(行 70 の ループ 先頭へ もどる） 

160-190 ゲーム 終了 
160 入力 待ち 

170 べス卜 スコア 判定/行 
270 ( 効果音) を 呼び出す/ メ 
ッセ一 ジ 表示 

180 べス卜 スコア 時の 名前 
入力お よび 表示 
190 入力 待ち （リ プレイ） 
！〜^ D スコア 処理 サブ 
200 ス卜 ライクお よび スぺ 
ァの 判定 処理 (ス卜 ライク、 ス 
ペアに よる スコアが 確定した 
ら スコア 表示 サブ を 呼び出し 
て その' 3( んの スコア を 表示） 
210 スコア を 表示す るかの 
判定 サブ (スペア、 ス卜 ライク 



のとき に スコアが 確定して い 
ない 場合 は 表示し ないでも と 
にち どる） 

2PQ スコア 表示 サブ 

凹!]〜 260 ス プライ 卜 衝突 時の 

割り こみ サブ 
230 ス プライ 卜 衝突 割り こ 
み 禁止/移動 している 球が 手 
球 か 的 球 かの 判定 （P は の 
とき 手 球、 それ 以外 は 移動し 
ている 的 球の 番号 を 表す）/ 
(移動して いる 球が 的 球のと 
さ) 移動して さた 的 球の 座標 
保存/移動 してきた 的 球 消去 
/(手 球のと さ) 手 球の 座標と 
座標 増分 保存 (あたった 的 球 
の 判定と その 的 球の 座標 増分 
計算に 使用） 

240 あたった 的 球の 番号 設 
定 /その 的 球が あるか どラか 
の 判定 ノ( すでに 消えて いる 
場合) ス プライ 卜 衝突 割り こ 
み を 許可して もとに もどる/ 
(まだ ある 場合) 効果音 ノ その 




的 球 を 移動させる ための 座標 
増分 処理/その 的 球が すでに 
あたった こと を 配^ J A (P) に 



E5D 移動す る 的 球座標 処理 
Z 移動す る 的 球 表示/ スプラ 
ィ卜 衝突 割り こみ 許可 
P60 移動す る 的 球が レーン 
の 外に 出た かの 判定/ (レ一 
ンの 外に 出た 場合) 的 球 消去 
ノ 移動す る 球の 判定 用 変数 P 
を 手 球に もどして もとに もど 
る/ (まだ レーンの なかに あ 
る 場合) 行 250 へ 飛ぶ 
270 ス卜 ライクお よびべ ス卜 
スコア 時の 効果音 サブ （PLA 
丫 文の 中に 文字 型 変数 を 使い、 
オクターブ を 変えて 同一の デー 
夕 を 2 つの チャンネルで 演奏 さ 
せて いる） 

280 的 球の 初期 位置 座標 計算 
用 （行^で 読み こみ) /PLAY 
文 データ （行 20 で 読み こみ） 




さけん じ やね ーノ 



【平平 平平】 まいど ど 一 も。 そろそろ 
私の ファン もつ くころ じ やない かと 
思います。 モデルの 藤 崎 あやさん み 
たいな 女の子なら 大歓迎です。 とこ 
ろで、 よ く この 欄に 「テス 卜 まえな の 
で J とか 書く 人が いますが、 ざ けんじ 
やね一/ そんなに うまく テス 卜 ま 
えに 採用 通知が 来る かよ / とか 思 
つていたら、 ほんと ラに テス 卜 まえ 
に 来て しまいました。 ま、 いっか。 

写真 は 3 年 まえの、 まだ カ夕ギ だつ 
たころ のです。 



は プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 



10>210 
50>228 
90>137 
130> 61 
170> 29 
210>119 
250> 13 



20> 94 
60> 53 
100)240 
140>181 
180> 90 
220>187 
260>254 



30> 59 
70>149 
110>216 
150> 96 
190> 12 
230 > 67 
270>102 




当選者 
発表 



•2 月号ソ フ卜フ レゼ ン卜 当選者 D f "せまって みたい. 
県〉 ま^ it 〈埼玉県〉;) m 真路く 滋賀県〉 百 田智道 



= (^^^^見 幸く 埼玉県 > 新井彰 C 京 者!^〉 奧田和 重， 「ディスク スぅ 



40>233 
80> 20 
120> 8 
160>181 
200> 23 
240>H1 
280>198 



！ 号.』 =< ^島 
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一 ボード システム V2 



CS32/2+ RAM32K 



BY KANDO 



l 遊び 方 は 50 ぺ" ジ にあります 



、 、 -r*r- 

〉 王 思 



この プログラム は ほとんど マシン 語です。 ちょっとした 打ち こみ 
ミスに よって、 すべての 苦労が リセ ッ卜攻 擊でパ 一になって しま 
うか もしれ ません。 プログラム を RUN する まえに かならず セーブし ましょう。 ブ 

ッ 飛んだ ときの ショックが 1000»：5;ん の 1 になります。 また、 行 30 にある 「國 j は 力一 

ソル キャラクタ なので ふつうに は 打ち こめません。 「KEY1, CHR$(255)j 
を 実行し、 F 1 キ 一を 使って 打ち こんで ください。 

10 CLEAR200,&HBE7F:DEFINTA-Z:COLOR15，1 > 1 
:SCREEN2,2，0:OPEN"GRP:"AS#1 ： DRAW" A0S4" ： D 
£ド1)5(?=«^0000:0びぉ1?1-8^8£80:0£「1)51?2=&^ 
DD 

20 N(0)=&HC"A:Nn )=N(0)+1 :N(2) =&HBFDC:C 

(0) =6:C(1 )=10:C(2)=11 :FORI=&HBE60TO&HC43 
FSTEP32 : READA$ : FORJ = 0TO31 : POKE I + J , VA しに & 
H'^MIDSCAS. J*2+1 ,2) ) = NEXT J ， I :GOSUB240 

30 SPRITES (0)=CHR$( 24 )+"<"■<<<" :SPRITE$ 

(1) =STRING$(32.255) : SPRITES (2 ) ="3»Wt)*9" 
： FORI = 0TO7:READA$:S$="" : FORJ = 0TO4 :S$=S$ + 
CHR$(VAL(W+MID$(A$,J«2+1 ,2) ).) :NEXT:SP 
RITE$(3+I)=S$:NEXT:FORI=0TO2: A=&H1B70+I* 
4+2: VP0KEA.4:VP0KEA+1 .11 :NEXT 

40 ' MAIN 

5D GOSUB230:O=(S=5)*(T<7)-(S=1 )*(T>0) :T= 
T+O:C=6-(R=0)*(C=6)*C:PUTSPRITE2. (23-(T> 
3)*1 12.79+(T+ (T>3)*4)*8) .C: IFOTHENBEEP 
60 IFRTHENBEEP:ONT+1GOSUB80 .90 .100.150.1 
60,200.210.220:BEEP:PUTSPRITE28» (0.208) : 
GOTO50ELSE50 

70 ' SUB 

80 A=USR(0) : RETURN 

90 A=USR(2) : RETURN 

100 W=PEEK(&HCS40) :GOSUB130 

110 S=STICK(0) :0=(S=7)»(W<56)- (S=3)*(W>0 

) :W=W + 0: IFOTHENBEEP :P0KE&HC3"，W:G0SUB1 3 



120 IFINKEY$=CHR$(24)THENFORI=3TO10:PUTS 

PRITEI , (0,209) =NEXT=RET 画 E し SE1 10 

130 FORI=0TO7:IFI*12〈WORI*12>W+39THENPUT 

SPRITEI+3. (0，209)ELSEA=PEEK(&HC401+I*12- 

W) :B=(AAND192)/64:PUTSPRITEI+3. (X(B) + (AA 

ND15)*17+8,126+19*B) >7 

140 NEXT:RETURN 

150 PUTSPRITE0. (29.66) ,6:A=USR1 (0) :PUTSP 
RITE0, (0.209) =LINE(232，48) — (24"6,54) ， 1 ，BF 
rRETURN 

160 Q=0:FORI=0TO2:V(I )=PEEK(N(I) ) :NEXT 
170 6OSUB230:O=(S = 5)*(Q<2)-(S = 1 )*(Q>0) :Q 
=Q+0: IFOTHENBEEP 

180 IFUTHENPUTSPRITE2. (0.209) :C=6:RET 画 
ELSEA=19- (Q=2)*224+ (Q = 2)*3: B=24-(Q = 1 )*24 
-.PUTSPRITE2. (A-9.B-1 ) .C.2:C=6-C 
190 0=(S = 3)*(V(QX4+(Q = 2) )-(S = 7)*(V(Q) >0 
) :V(Q) =V(Q)+0: IFOTHENBEEP: LINE (A. B)- (A+6 
, B+6) , 1 j BF :DRAW"BM=A; . = B ； " : PRINT#1 ，CHR$( 
48+V(Q) ) :POKEN(Q) . V(Q) : GOTO170E し SE170 
200 I = PEEK(&HC43A) : POKE&HC"A ， PEEK ( &HC" 
B) :A=USR(1 ) :P0KE&HC43A, I :RETURN 



210 BLOAD"EV" :RET 画 

220 BSAVE"EV ，& HC"D , &HC849 : RETURN 

230 S=STICK(B) :R=STRIG(0) : F= ( P=0 ) *S : P= ( S 

=0) :S=S+F:U=(INKEY$=CHR$(24) ) : RETURN 

240 ， SCREEN 

250 F0RI = UT02:F0RJ = eiT023:LINE(32+J*8，4+I 
*20)-(32+J*8.23+I*20) ,C(I) :NEXTJ . I :A=USR 
2(0) : LINE (4*8-2. 2)- (28*8-1+2.65) .15. B 
260 Y=120:FORI=0TO3:READX>Q.A$:X(I)=X:FO 
RJ = 1TOQ + 1 1 :DRAWBM=X; . = Y ； C1 5D1 3F1 R1 3E1 U 1 
3H1 し 13BD2BR1， ：AA$=MID$(A$，J,1) ： IFAA$=" " 
THENPAINTCX+2.Y+2) ， 1 5ELSEPRINT#1 ， AA$ 
270 X=X+17:NEXT: Y=Y+19:NEXT 
280 DRAW"BM222. 138C15R19F1D32G1L14H1U16H 
1L3H1U14" :FORI=0TO3:READX.Y:LINE(X»Y)-(X 
+ 19.Y+10) . 'BiNEXTiDRAlTBrmWiPRINTttl ， 
W :DRAW"BM19，48" :PRINT#1 , "4" : DRAW—BM2" 
,24":PRINT#1 に IT 

290 CO し OR6=FORI=0TO3:PRESET(32,80+I«8) :R 
EADA$:PRINT#1 , A$ : NEXT : COLOR1 5 : FORE=0TO6 = 
READX . Y.A$: FORI=0TO4 : FORJ=0TO15 : D=VAL (MI 
D$ (RIGHTS に 000000000006100 8T + BIN$(VA しに &H 
"+MID$(A$, 1*4+1 ,4) ) ) i 16) . J+1 . 1 ) )*15:D=D- 
(D=0) :PSET(X + J»Y+I) . DrNEXTJ ， I ,E: RETURN 

300 ， DATAS 

310 DATA3A2DC43D3DC2A0C03E7F3201C3C3A0C0 

320 DATA 16005AC304BF3E07CD41010707O0AFC 

DD80047AFD9CDD500D90F30EA0F30370F 

330 DATA 381B7BFE5F28031C186A042004B6061 

8B206047AFEA0284CU10F818477BB728 

340 DATA 031 D1 85004200406061 80206047AB72 

8331510F9182EF5CDD2BF7ACDC8BF7BCD 

350 DATA C8BF0420020605F1BF380D7EFE0F280 

1 34231 0F70602180C7EB72801 35231 0F8 

360 DATA 06021 8007A32DBBFD9CD71BFD90505C 

A86BE18167B87C61D2101 1 BCD4D002100 

370 DATA 2078B720052B7CB520FB7A83D9F521 E 

86)601 1 000AFCD5600F1 1 1300021 E800F5 

380 DATA 0F0F0F0FE60FCD53BFF1E60FCD53BFD 

9C386BEFE0A38040E3718020E3081ED53 

390 DATA B9FC22B7FCE5D5CD8D00D1E1 01 08000 

9C916001E0FCDD2BF7A8787CDC8BF3ADB 

400 DATA BFCDC8BFAF06040EC0F53E1 09396300 

4F1B1180328FAF123CB09CB0910EBF57A 

410 DATA 878787C6206F260043CB38DCCDBF280 

3241 0FDF1 0604F5CD4DB0F 1231 0F81 D20 

ん 20 DATA B4H7AFE1820ACC9856FD024C923232 

323C9F53ADCBFCDCFC2F1C9000 021 3DC4 

430 DATA 1 13EC43600010702C5EDA0EAE9BFC13 

60FEDA0EAEFBFCD71BFC9 

440 DATA CDDFC2CD90003EC32170C1F3329FFD2 

2A0FDFB3A3CC4B720163E07CD4101 0707 

450 DATA 381 D3A2DC43D20072A38C4232336FFA 

F323CC4CD56013EC9329FFDCD9000C9CD 

460 DATA 5EC0CD60BECDCBC0CD00C13A2DC43D2 

00821 03C3367F23367FCD2BC1 18B521FF 
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470 DATA C2AF575FCD41 01 060807D47FC0 1 0FA1 

47AFE0620EF3E0393367F233D20FAC9F5 

4-8I9 DATA E57A8787878B3D21 1 0C3CD1 DC27EFEF 

FE1280B77231C7BFE032003F1F1C9F1C9 

490 DATA 0E033A2DC4FE0220010D1 1 FFC241 1AF 

E7F280CC521 02C341 BE2808231 0FAC1 1 3 

500 DATA 10ECC9CBFE3E7F12C1 18F406033A2DC 

4FE022001 05AF21 02C3CB7ECBBECCE6C0 

510 DATA 233CB820F4C9367FCD3EC2E5C5F547C 

DBBC246F1F5210BC3CD1DC270F1C1E1C9 

520 DATA 2102C31 1FFC206031AFE7F2809F57EF 

E7F2008F1 77231 31 0EF1 803231 8F03A2D 

530 DATA C43D3DC03A33C43204-C3C906001 102C 

3D51AFE7F28364F3A40C381F52141C3CD 

540 DATA 1 DC2F1 CD1 DC24E2366695D7887CD930 

05C3CCD9300210BC378CD1DC25E3E0880 

550 DATA CD9300D1130478FE0320C5C91E0018E 

DF3D90806002108C31 102C31 AFE7F2808 

560 DATA 343A0FC3BECC22C223130478FE0320E 

B3A2DC4B7287A47212EC4343E03BE2070 

570 DATA 360005282A2132C4347E2BBE2062233 

6002A2FC47EFEFF285E3233C4237E3231 

580 DATA C^-23222FC43E022104C3CDE6C018413 

A02C3CBBF2A38C4BE28252323E52A36C4 

590 DATA 5D54E1B7E5ED52E130092238C477233 

601181D36FF2336FF3E01323CC4181123 

600 DATA 347E3C200B2B7E2323772238C423360 

1CD4FC208D9FBC9AF322DC418F3856FD0 

610 DATA 24C93600C5D5E52B2B2B344-ECDBBC27 

9C01 DC24EE1E523232371E1D1C1C9E5F5 

620 DATA 21 05C3CD1 DC2AF7723232377F1 E 1 C90 

60021 70 1BE52102C378CD1DC27ECBBFE1 

630 DATA FE7F2813E5C5CD83C2C1E17BCD4D007 

A23CD4D002323230478FE0320D73ED0CD 

640 DATA 4D00C921B1C4CD1 DC27EF50707E603F 

506134FCDAEC2C6775F1DF12129C4CD1D 

650 DATA C256F1E60F061 UFCDAEC28257C9AF0 

C0DC8CB39300180CB2018F43A2DC4FE02 

660 DATA 28053A3AC4180878FE0220F63A3BC42 

13DC4D51 10401 B72804193D20FCD1C923 



670 DATA 237E322DC42A34C42238C4222FC4367 

F233601 214DC806003E0F77231 0FCC97F 

680 DATA 7F7F7F7F7F000000000000000000000 

122FFFF16181AFF1D1FFF2426FF2527FF 

690 DATA 1 1 130D0F1012000804FF170507FF200 

A0C0E0B0921 231 41 9021 B1E061 5031 C01 

700 DATA 145D0D9C0CE70B3C0B9B0A020A7309E 

B086B08F20780071407AF064E06F4059E 

710 DATA 054E050105BA0476043604F903C0038 

A0357032703FA02CF02A70281025D023B 

720 DATA 021B02FD01E001C501AC0194017D016 

801 5301 4001 2E011D010D01FE00F000E3 

730 DATA 00D600CA00BE00B400AA00A00097008 

F0087007F00780071006B0065IS05F005A 

740 DATA 00550050004C004700430040003C003 

9003500320030002D002A00280I926I9024 

750 DATA 0022002000 1E001C001B00 1900 18001 

60015001400130012001 1001 0000F000E 

760 DATA 0080C081C1C283C384C4C586C687C78 

8C8C98ACA8B4041 024203430444450646 

770 DATA 07474809490 A4A0B4B081 0151 D00005 

1C901007F51C900D351C904040000000 

780 DATA 8,2." 345 78 - A ".16,1 ."QWERT 

YUIOPaC .21 , 1 ."AS FG JKL : ]" , 29 . . "ZXCVB 

NM， . /_" .229.46.229,22.8.22,8.46 

790 DATA "-PLAY 5-ENV . SET" . "2-PL 

AY (BGM) 6 - RECORDING" , つ - POS-SET 7 - 

LOAD" ."4-ENV. EDIT 8 - SAVE** 

800 DATA 231 . 40 , 673894A4F4A494A49739 

810 DATA 231， 16 . FEFC8082FC828082FEFC 

820 DATA 10， 16.FE7E8080FC9F8081807F 

830 DATA 10, 40 » FC7E8280FC9F8281 FC7F 

840 DATA 219. 178.F2208A20F9C08880F080 

850 DATA 219. 185.98E2A113C1F2A1129912 

860 DATA 235.1 85. 278E2451A451 6451 278E 

870 DATA 1010101010. F8047880FC , F8047804F 

8.909090FC10> FC80F804F8.7880F88478. FC081 

02040.7884788478 



グラフィック 座標 

X、 Y …… 画面に キーボード を 
描く とさに 使用 
X(n) …… 画面の キーボードの 
各 列の 左端の X 座標 



その他の 変数 

A、 A$、 已、 ◦ …… 汎用 （A は 



おもに USR 関数 呼び出し 用、 
A$ は 各種 データ 読み こみ 用、 
B は 矢印 を 表示 するとぎ などの 
座標 指定 用、 O はいろ いろ） 
AA$ …… 画面に キーボード を 
描く ときに 使う 
C …… 矢印の 色 （0 か B) 
C(n) …… エンベロープ パター 
ンを エディ ッ 卜する ときの グラ 
フの 棒の 色 

□、 巴〜た画面に「ド6」「巳3」 



o プログラム 確認 用 データ 



で:? r ノ こめブ127 ラムめ 裏 ヮ ザ 



【KANDO】M ファン 19B9 年 5 月 号の ファン ダム 通信 ス 

ぺ シャル で、 名前が 載らないで くやし一 思い をした K A 
ND〇 です。 以下に この プログラムの 裏 ヮザを 少々。 行 
560 の 2 行 目 「3E03」 の 「03j を 「01 」 に すると 録音 
した もの を 聞く とき、 鮮明になります。 また 伴奏 デ一 夕 
を 自分で 打ち こむ こと もで きます SHC95 1 番地 か 
ら がその 場所で 原則的に は (音階 デ 一夕 パ 長さ〉 でな らん 
でい ます。 ちなみに 写真 は 私の 足です。 



10>129 
50> 60 
90> 28 
130>171 
170> 27 
210>242 
250>195 
290>235 
330>107 
370 > 64 
410>161 
450>188 
490>185 
530> 92 
570> 23 
610> 51 
650>101 
690 > 44 
730 > 23 
770>160 
810>240 



20> 30 
60> 98 
100>193 
140>205 
180> 5 
220>167 
260>108 
300>185 
340>229 
380>165 
420>243 
460 > 24 
500>124 
540> 70 
580>146 
620>169 
660>183 
700> 21 
740>197 
780 > 15 
820>169 
860>129 



30>233 
70> 65 
1 10>223 
150>152 
190>157 
230> 24 
270>164 
310>141 
350>136 
390>212 
430>245 
470>172 
510> 10 
550> 61 
590> 43 
630>223 
670>191 
710> 59 
750> 35 
790 > 49 
830> 41 
870>165 



使い方 は 
54 ページ 

40 > 96 
80> 10 
120> 98 
160>159 
200>109 
240> 87 
280>216 
320>237 
360> 24 
400>133 
440>137 
480> 12 
520>184 
560>188 
600> 50 
640> 90 
680>143 
720 > 152 
760> 24 
800> 56 
840 > 93 
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などの 特殊な 文字 を 表示す ると 
きに 使う 

F、 P …… スティック 入力 を 安 
定 させる※ カコミ 参照 
I 、 J …… ループ 用 
N(n) …… FG、 BG、 EG に 
何番の エンベロープ パターンが 
設定され ている かが 入る マ シ ン 
語 プログラムの ワーク エリアの 
アドレス 

Q …… FG、 BG、 EG のェン 
ベ ロープ パターン 番号 を 設定し 
ている ときの 矢印の 位置 （0 = 
FG、 1 =BG、 E = EG) 
R …… 卜 リガ 一入 力 用 
S …… スティック 入力 用 
S$ …… ス ブライ 卜 パターン 定 
義用 

T …… メニューの 項目の 番号 一 
1 が 入る 

U …… SELECT キー入力 用 
(押されて いると き 一 1 ) 
V(n) …… FG、 BG、 EG に 
何番の エンベロープ パターンが 
設定され ている かが 入る 
W …… 「A」 キー を 押した ときに 
出る 音の 高さが オクターブ 4 の 
「ド」 から 何 半音 ぶん 離れて いる 
かが 入る 



プログラム 解説 



10 マシン 語 領域 確保/ スクリ 
ーン 設定 Z グラフ ィ ック 画面に 



文字 を 表示す るた めの 準備/ U 
SR 関数の 定義 

20 変数 初期化/マシン 語 プロ 
グラム 書ぎ こみ ノ行 240 を 呼び 
出す (画面 作成） 

30 ス プライ 卜 パターン 定義/ 
ス プライ 卜 面 番号 [] 〜2 のスプ 
ライ 卜 パターン 番号と 表示 色 を 
セッ卜 （VPOKE を 使って ス 
プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 テ一ブ 
ルに 直接 書 さ こんでいる） 
40 REM 文 

5D-B0 メニュー 選択 処理 （卜 
リガ 一入 力が あるまで はずつ と 
ここにい る。 卜 リガ 一入 力が あ 
ると、 そのと さの 矢印の 位置に 
よ つ て 行 80 以降の 各 サブ ルー チ 
ンを 呼び出す） 
70 REM 文 

BD PLAY モードの サブ ルー 
チン （マシン 語 プログラム を 呼 
び 出す だけ） 

9D PLAY(BGM) モードの 
サブルーチン （ここ も マシン 語 
プログラム を 呼び出す だけ。 U 
SR 関数の 引数が 2 なのが 5 
ソ） 

]00〜140 キー を 押した とさに 
出る 音の 高さ を かえる モー ドの 
サブルーチン （ここ は オール 已 
AS I じだ） 
100 現在 「A」 キーに 対応し 
ている 音の 高さが オクターブ 



スティック 入力 を 安定させる 



ス ティ ック 入力 を 使った プ ログ 
ラムで、 たとえば 右 を 1 回し か 押 
してない つもり なの に 2 回 ぶん 動 
いてし まった、 とかいう ことが' よ 
く ある。 これ は、 ST I CK が I 
NKEY$ などと 違い、 その 場 そ 
の 場で どの キーが 押されて いるの 
か を 調べ る ための 関数 だから だ。 
シ ユー ティ ング ゲームなら ユーザ 
—も ァセッ ている ので 何回 ぶん 右 
に 動いた のか？ - なんて こと は 気 
にならない の だか'、 キーボード シ 
ス テムな どの 静的な もので は どの 
キー を 何 酣甲 し たの 力、 か '重要に な 
る。 キ一 を 押す タイミング や 押し 
ている 時間に よって キーの 受け 付 
け 方が ちがって は マ ズィの だ。 そ 
こて'、 ぱっと 行 230 に 目をやる と、 
おもしろい テクニックが ある。 S 
T I CK 関数 を 使いつつ も、 キー 
の 受け付け を 安定 させて いるの だ。 



S で スティック 入力 を 受けて、 ん、 
最後の ほうで S に F を 加えて いる。 
この F は 何かと 調べる と、 r F = 
(P=0)*S」 だから P が のと 
き マイナス S、 それ 以外で は に 
なって いる。 つまり、 P が のと 
き は S も 0、 P が' 以 ^ ときに 
S は スティック 入力と して 認めて 
もらえる わけた'。 て'、 P はいつ 
以外になる のかと いうと、 「P = 
(S=0)」、 ス ティ ック 入力が なか 
つたと き。 むずかし 〈なって きた。 

iteiS してし まえ。 スティック 入力 
を 受け付けたら、 いちど ステ イツ 
ク 入力 か' な 〈なる ま で 次の ステ ィ 
ック 入力 を 受け付けない ようにし 
ている のた'。 これで スティック 入 
力が 安定 し て、 思い どお り に 矢印 
を 動かしたり エンベロープ パター 
ン 番号 を 変えた り でき ると いう わ 
けだ。 



4 の 「ド」 から 何 半音 ふ' ん 離れ 
ている か を マシン 語 プロ グラ 
厶の ワーク エリア (SHC3 
40) から 読み出す/行 130 を 
呼び出す (現在の 状況 を 表示） 
110 スティック 入力に よつ 
て 状況 を かえる （マシン 語の 
ワーク エリア も 書き換える） 
120 SELECT キーの 入 
力が あったら 状況の 表示 を 消 
して メニューに もどる 
130-1 40 W の 値に よって 現 
在の 状況 を 表示す る サブ ルー 
チン 

150 エンベロープ パターン を 
エディ ッ 卜する サブルーチン 
(エンベロープ パターン をェデ 
ィ ッ 卜する ための 矢印 を 表示/ 
マシン 語 プログラムの USR1 
を 呼び出す。 実際の エディ ッ 卜 
作業 はすべ て マシン 語で やって 
る わけ だ/矢印の ス プライ 卜 を 
消す/ 「ADD.」 の アドレス 表 
示 を 消す） 

16 [！〜 190 FG、 BG、 EG に 
何番の エンベロープ パターン を 



割 り 当てる のか を 設定す る サブ 

ルーチン 
160 現在、 どラ 割り当てられ 
ている のか を マシン 語の ヮ一 
ク エリアから V(n) に 読み こ 
む 

170-190 スティック 入力に 
よって FG、 BG、 EG の 選 
択 用の 矢印 を 動かし、 卜 リガ 
一入 力に よって どれの ェンべ 
ロープ パターン 番号 を 変える 
か を 選択し、 スティック 入力 
によって エンベロープ パ 夕一 
ン 番号 を 変える。 SELEC 
T キーが 押される まで ここに 
いる 

200 レコーディング モードの 
サ ブル一 チン （マシン 語の ヮー 
ク エリア を レコーディング モ一 
ド 用に 設定して USR で マシン 
語 プログラム を 呼び出す。 引数 
が 1 なのが ミソ) 
210 エンベロープ パターン デ 
一夕 を ロードす る サブルーチン 
P2D エンベロープ パターン デ 
一夕 を セーブす る サブルーチン 



オリジナル エンベロープの 原理 



キー ボー ド システムに は 才リジ 

ナルェ ン ベロー プ i 頃！^' あ つて、 
PSG を FM 音源の ように 自由な 
エンベロープ パターン てヌ 島ら せる。 
二の 翻 I によって、 あのの べっと 
し た 音 し か 出ない はずの P S G が、 
けつ 二う イロつ ぼく 鳴る の だ。 

BAS I C の PLAY 文に もェ 
ン ベロ — プ媚 おぐ あって、 ェンべ 
ロー プノく ターン を 8 胃の な かか 
ら 選んで 使える の だが、 これ は 1 

つ 1 つ ay^am さ と は 関係な く 一 

定 (7>^Jt で錄を 変化 させて し ま 

う し、 変化 パターンが あまりに も 
単純な ので、 いまいち おもしろみ 
がない。 やはり、 1 つ 1 つの 音に 鳴 
リ はじめと 鳴 り 終わ り が あ り 、 か 
つ、 鳴り はじめ 方と 鳴り 終わり 方 
に変ィ 、'あって こそ、 色 m^' 出る 

のた '。 



キーボード システム では、 キ一 
カサ 甲され ると、 1^ した ェン ベロ 

—プ パターンに 従って 60 分の 1 秒 
単位で^ S を PI5 している。 至高 
の メニュー 作り をして いる^! 
山の 心境 か。 

それの まねごと を BAS I C で 

やる プログラム を 作って みたので、 
下の リストから ニュアンス をつ か 

んで ほしい。 重要な の は 行 60 で 1 

音ず つ 鳴らして いると ころと、 行 

70 で その 音が 鳴 り 終わる ま で 行 
9 0(7)WMr- 夕に 従って^ M を 調 

節して いると 二ろ だ。 ちなみに、 

行 70 にある 「F OR W=0 T 
I 00 ： NEX 丁」 という ル 
ープ は、 g データ (7>fS 数と 鳴ら 
している 4^?^<7« さ を あわせ 
るた めの 時間 待ちで キー ボ一 ドシ 
ス テムに はこうい つた もの はない。 



10 DEFINT A-2 ： DIM V( 12) 

20 FOR 1=0 TO 12:READ V(I) :NEXT 

30 P し AY"V15I_4" 

40 A$= M CDEFGAB" 

50 FOR 1=1 TO LEN(A$) 

60 PLAY MID$(A$, I ， 1 ) :C=0 

70 C=(C+1)M0D13:F0R W=0 TO 60 ; NEXT : SOUND 

8»V(C) : IF P し AY(0) THEN 70 
80 NEXT:G0T0 50 

90 DATA U，15,15，15，13，10，8，8,8，8, 8,8,8 
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230 スティック 入力、 卜 リガ 一 
入力、 SELECT キー入力 を 
いっぺんに 受ける サブルーチン 
※ここでの F と P の 働き はカコ 
5 参照 

240 REM 文 

£50-290 画面 作成 サブ 
250 エンベロープ パターン 
を エディツ 卜する ときの クラ 
フを 描く ときに 使う グラフ ィ 
ック パターン を 作って おく 
(ほとんどの 作業 は US R 2 
で 呼び出される マシン 語 プロ 
グラムが おこなつ ている） 
260-270 画面に キーボード 
の グラフィック を 描く 
280 リターン キー を 描く/ 
FG、 BG、 EG の 値が 表示 

ジ ヤンケ ン 



される ワクと 初期値の 表示 
290 メニュー を 表示す る/ 
「FG」 「已 G」 などの 特殊な 文 
字 を 表示す る 
300 REM 文 

310〜770 マシン 語デ一 夕 （行 
2D で 読み こみ） 

780 画面に 描く キーボードの 
データ （行 260 で 読み こみ) ZF 
G、 BG、 EG の ワクの 座標 (行 
280 で 読み こみ） 

790 メニューの データ （行 290 
で 読み こみ） 

800-860 「FG」 「已 G」 などの 
特殊な 文字の 座標 デ 一夕 とパ夕 
ーンデ 一夕 （行^ で 読み こみ） 
B7D ス プライ 卜 パターン デー 
タ （行 30 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 

S<HBE80~SHBF[DA 

エンベロープ パターン エディ ッ 
卜 （USR 1 ) 

SHBFDD 〜& HBFF9 

エンベロープ データの 初期化な 
ど （USR2) 

SHC000〜SHC05D 
キーボード、 已 GM 演奏、 レコ 
ーデ イングの メイン （USR) 
SHC05E〜C0gF 
キー入力 処理 

SHC1 2B~SHC1 BF 
PSG に データ を 送る 
SHC1 70-SHCE1 C 
60 分の 1 秒 ごとに 呼び出される 
夕 イマ 割り こみ ルーチン 



JANKEN BATTLE 

CS32/2+ VRAM64K 

BY PENKUNS 1 遊び 方 は 49 ページに あります 



ワーク ェ U ァ 

SHC31 0-SHC33F 
キーボードと 鍵 ■ の 対応 表 
SHC340 

已 AS I C の 変数 W と 同じ 
SHC341〜SHC400 
音程 データ 

SHC401 -SHC42C 
画面 上の キーの 位置 データ 
SHC43D-SHC950 
エンベロープ データ 
SHC951~aHD300 
レコーディング データが 入る 
«SHC436~SHC437 
が 使 ラメ モリの 下限 アドレスに 
なって いて、 変更 可能。 SHD3 
00 は 初期値。 




: T 音 
/土 /©V 



この プログラム は 1 " SETBEEP」（ ビープ 音 を 変更す る） を 使用 
している ためこの ままで は MSX 1 では 動きません が、 行 80 の r S 
ETBEEP2, 4」、 行 100 の 1 " SETBEEP 1 , 4」 を 削除 すれば、 MSX1 の 
RAM8K でも 動きます。 

10 C0L0R3. 1 , 1 :KEYOFF: SCREEN 1 .2»0:WIDTH30 
:L0CATE8,12:PRINT"JUST A MINUTE" : FORI=0T 
04 : READAS : FORJ=0TO31 : B$ ( I ) =B$ ( I ) +CHR$ ( VA 
L に &H"+MID$(A$， J*2+1 ,2) ) ):NEXTJ , I 
20 PLAY"V15L203CDCDEFGFO4L8EDFDGFEDFCDEL 
2DEC ."VUL406CDCDCDCDCEFEFEF05DCDCDCCEF 
EF し •• F0RI=256T0727:A = VPEEK (I) : A=A0RA¥2 
•.VPOKEI , A¥VAL(MID$("8844221 1 " ， IMOD8+1 , 1 ) 
) :NEXT:F0RI = 1 128TO2023:A=VPEEK( I) :A=A0RA 
¥2:VP0KEI . A:NEXT 

30 FORI=0TO7:VPOKE776+I ,VAL("&ir+MID$("F 
7F700BFBFBF00F7" .1*2+1 ，2) ) :NEXT: FORI=0TO 
1 :FORJ=0TO7:VPOKE832+Iw64 + J,&H11 :NEXTJ . I 
:FORI = 0TO7: VPOKE960 + I ， VA しに &IT + MID$ に FEF 
EFEFEFEFE0301" . 1*2+1 ， 2) ) -.NEXT 

6E707075" , 1*2+1 .2) ) : NEXT : FORI =0TO4 : SPRIT 
E$(I)=B$(I) :NEXT:A$="hhhh" :B$="pppp" :C$= 
STRING$(30 . "a" ) : D$="xxxxxx xxxxxx" 
50 X(0)=4:X(1)=56:T(0)=2:T(1)=2:P(0)=0:P 
(1)=0 

60 CLS: L0CATE8. 9: PRINT" JANKEN BATTLE" :LO 
CATE0, 1 1 :PRINTC$; :FORI=0TO1 : PRINT'a" ; ASS 
PC(20)B$;"a"; :NEXT:PRINTC$; : PRINTSPCC 19) 
"BY PENKUNS" 



70 FORI=0TO1 :S(I)=STICK(I) ： X ( I ) =X ( I ) + ( S ( 
I)=7ANDX(I) >4)-(S(I)=3ANDX( 1X56) :NEXT:F 
ORI=0TO1 : IFVPEEK(6144+X(I)¥2+385-I )=1 12- 
I»8THENA=I + 1 :60T021 0E し SENEXT 
80 IFX(0) >X(1 )-3THENSETBEEP2.4:6OTO100 
90 PUTSPRITE0> (X(0) 化 96) . 1 4 : PUTSPRITE1 ， 
(X(1 )*4.96) »13:GOTO70 

100 BEEP:SETBEEP1 . 4 : FORI = 0TO300 : NEXT : PUT 
SPRITE0, (0,208) :CLS:LOCATE6»8:PRINTD$; :F 
ORI = 0TO3:PRINTSPC(1 1 )"x"SPC(4)' , x , *SPC(7)'' 
x"SPC(4)"x" ； =NEXT=PRINTSPC(11 )D$: し 0CATE4 
> 17:PRINTP(0) ； 1 r しよう"： SPC(9)P(1 ) ： "しょろ" 
110 PUTSPRITE0, (72.48) . 1 4 : PUTSPRITE 1 » (17 
6.48) ， 13ォ0(?1 = 0丁0500=^ズ丁才し八丫マ1ま1506 
し ^EDOSBOSD" 1 

120 IFPLAY(0)=0THEN130ELSE120 
130 FORI=0TO2:LOCATE13» 10: PRINTMIDS ( "THR 
EE TWO ONE 1*5+1 ,5) : BEEP : FORJ=0TO120 : 
S(0)=STICK(0) :S(1 )=STICK( 1 ) :NEXTJ . I 
140 FORI=0TO1 : IFS(I)=7THENT(I)=2ELSEIFS( 
I)=1THENT(I)=3ELSEIFS(I)=3THENT(I)=4 
150 NEXT:LOCATE13， IfikPRINT'He ん i ！" * :PUTSPR 
ITE2> (72.78) .10.T(0) :PUTSPRITE3. (176,78) 
. 10.TC1 ) ^ 
160 IFT(0)=T(1 )THENLOCATE1S， 15:PRINT"$ いこ I 
！ ！": FORI = 0TO1000:NEXT:PUTSPRITE2. (0>208) ジ 
:FORI = 0TO1 -.LOCATE 13. 10 + 1*5: PRINT" " J 

:NEXT:GOT01 10 < 
170 IFT(0) =4ANDT(1 ) =2THENA=1 :P(0)=P(0)+1 
:X(1 )=55:GOTO190ELSEIFT(0)=2ANDT(1 )=4THE Li 
NA=2:P(1 ) =P(1 )+1 :X(0)=4:GOTO190 U 
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180 IFTd )=T(0)+1THENA=1 : P (0 ) =P ( ) +1 ： X ( 1 

)=55ELSEA=2:P(1 )=P(1 )+1 :X(0)=4 

190 L0CATE8 .15: PRINTA ；" PL AYERJ)*^ ！ ！ " 

200 PLAY-S0M9 剛 03L4GL8DD し " - DRL4F+G" ，"S 

011908){106 し し 8DD し 4E — DRL4F + G" ： FORI = 0TO2000 

:NEXT:PUTSPRITE2. (0,208) :GOTO60 

210 PLAVL3204CDEFGABQ5CDEFGAB" . "R2L3204 

CDEFGAB05CDEFGAB" ."R1V13L3205BAGFEDC04BA 

GFEDCrPUTSPRITEB. (0.208) : C し S : L0CATE4 ， 1 1 

iPRINTAS'P し AYER さん とう！ ！"; : PRINTSPC ( 45) 

わお し fl) し 》 く ふくう けて ： FORI = 0TO2000: NEXT: PRINTS 
PC(37)"PUSH SPACE KEY!" 
220 IFSTRIG(0)THENCLS:GOTO230ELSE220 
230 FORI = 0TO1 00: LOCATE INT (RNDd )»30) ， INT 
(RNDd ) *24 ) : PRINT "フ * チュ *ノ》" :NEXT : FORI=0TO1 
000:NEXT:CLS: し 0CATE7, 12:PRINT"PUSH SPACE 

KEY, 



240 IFSTRIG(0)= - 1THEN50E し SE240 

250 DATA 0F0FDE7F71E0E0FCC7BB6DEE82EE6C3 

8FCFC000080804078FEFFF1EEDB1 11B0E.3F3F00 

000101021E7FFF8F77DB88D870F0F07BFE8E0707 

3FE3DDB6774177361C 

260 DATA 00313F7F71E1C1830303030707BE1C3 
800C3DBDBD8C0C08080BFBF0000000000.00E0E0 
E0E0FFFFFFE0E0E0E0E0FF7F3F1E3F33333FDEC0 
C0007F7F0000F8F8F8,00003B3B3B393971 70707 
0707070E0E01E3FB3B3BFDEC0C0EFEFE0E070703 
838 



X(n) …… 車の 位置 (4 倍 すれ 
ばス プライ 卜 座標、 2 で 割れば 
テキス 卜 座標） 



その他の 変数 

A …… 斜体太 文字、 太 文字 処理 
用/勝利 プレイヤー （1 = プレ 
ィャ一 1、 2 = プレイヤ一 2) 
A$ …… プレイヤー 1 の 陣地 ： 
r h」=CHR$(l 04) 
已$ …… プレイヤ一 2 の 陣地 ： 
「口」 =CHR$(1 1 2) 
已 $(n) …… ス プライ 卜 パター 
ン （n = ： 車 1 、 1 ： 車 2、 
£ ： グー、 3 ： ピー、 4 ： パー） 
※ピー はチ ヨキの こと 
C$ …… 壁： 「a」 = C H R 
$(97) 

□$ …… じゃんけん シーンの 
枠： 「Xj = CHR$(l 20) 
I 、 J …… ループ 用 



P(n) …… 各 プレイヤ一 のじ や 




ん けんの 勝ち 数 （n = D ： プレ 
ィャ一 1、 n=i ： プレイヤ一 
2、 以下お なじ） 
S(n) …… スティック 入力 用 
T(n) …… 各 プレイヤー のじ や 
ん けんの 手 (ス プライ 卜 パター 
ン 番号と おなじ 数値） 



プログラム 解説 



10-40 初期設定 
10 画面 初期化/ ス ブライ 卜 
パターン 読み こみ 
20 効果音 ノ 斜体太 文字 (ス 
ペース〜 「Z」）、 太 文字 （ r ゆ j 
~ 「ん」 ） 処理 

30 キャラクタ パターン 定義 
40 カラー 設定/ ス プライ 卜 
パターン 定義/陣地、 壁、 枠 
などの パターン 用 文字列 設定 

50 ゲーム 初期化 （リ プレイ 時 

はこ こから） 

60 バ卜ル 画面 作成 （じ やん け 
んシ一 ン 終了 時 はこ こから） 
7D-90 バ卜ル シーン 
70 車の 移動 (座標 計算) ノ 勝 



敗 判定 



S 人で やっとり ます 



【PENKUNS】 初投稿に して 初 採用/ 
ちラ あきらめ かけて たと ころへ、 あの 「速 
達 j が …一 顔 がに やけて しょろ がな か つ 
たす ね。 じつは この PENKUNS は 2 
人で やっとり ます。 ぼくが プログラム 担 
当で、 かたわれが 音楽と アイデア 担当で 
す。 ちなみに この ゲームの 最後に ある 変 
な 祝福 は、 このかた われが 考えました。 
まあ、 まだまだ 未熟です けど、 いちど 打 
ち こんで、 しょ一 もない 祝福 を 受けて く 
ださいな。 それから、 この イラ ス卜を 書 
いたの は 飛び入り 参加のお まけ くんです。 



80 衝突 判定 
90 車の 表示 
100-200 じゃんけん シーン 
】00~11[) 画面 作成 
1 10-120 かけ 声 表示 
130 カウン 卜 ダウンと ステ 
ィ ック 入力 

140-150 手の 判定と 表示 
160 あいこの 処理 
170-200 勝敗 判定と 結果 表 

示 

210-240 結果 表示 

210 結果 表示 

220 入力 待ち 

230 ゲゲゲ な 祝福 

240 入力 待ちと リブ レイ 
250-E60 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 1D で 読み こみ） 



からぐ ちの 補足 



行 170 と 行 180 は 条件 判断 以外 
はまった くお なじ だ。 この 2 つ 
の 行 はじゃん けんの 勝敗 判定 を 
している の だが、 配列 T(n) に 
入る グー • ピー ■ パ一 の 識別 番 
号が 順に 2~4 なので、 たとえ 
ぱ プレイヤー 1 の 手が グー （2) 
や ピー （3) の 場合、 それに 1 を 
加えた ものが、 プレイヤー 2 の 



手なら プレイヤー 1 の 勝ちに な 
る。 しかし、 一方が パー (4)、 
も ラー 方が グー （2) だとう まく 
いかない ので、 行 170 で この 処理 
をして いる わけ だ。 

しかし、 行】 80 の I F 文の 条件 
式 を 次のように すれば 行 170 は 
いらなくなる。 

T(1 ) = (T(0)- 1 )M □ □ 
3 + £ 

つまり、 もし 手の 識別 番号が 
— 2 だったなら 1 "T(1) = (T 
(0)+1 )M0D3j でい いわけ 
だから、 MOD する まえに 2 を 
引いて！]〜 2 にして やり、 MO 
口の あとで 2 を 加えて 曰〜 4 に 
もどす わけ だ。 

もっとも、 手の 識別 番号が 2 
〜4 になって いるの は、 スプラ 
ィ卜 パターン 番号の 関係ら しい。 
車の パターン 番号 を 3、 4 にし 
て、 手の 識別 番号と パターン 番 
号 を 0〜2 にしても よかった し、 
手の 識別 番号 は 〜曰に して ス 
プライ 卜 表示のと さは 2 を 加え 
ると いう 方法ち あった。 

どち らの 方法で も 先 ほどの 説 
明と おなじ 理由で 行 170 はや は 
り いらなかった わけ だ。 



o プログラム 確認 用 テータ 



10> 52 
50>189 
90> 60 
130>143 
170>247 
210>146 
25?>> 73 



20>175 
60> 14 
100>163 
140>122 
180> 69 
220 > 71 
260>222 



30>171 
70> 9 
110M35 
150>129 
190>241 
230>118 



使い方 は 
54 ページ 



40>182 
80 > 5 
120> 67 
160>167 
200>1 19 
240>175 
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ス ネー カー 



SNAKER 



CS3ES32/2+ 
BY MEIWA 



RAM1BK 

遊び 方 は 52 ページに あ り ます 




/王 思 



この プログラム では 一部 マシン 語 を 使用して います。 行 m で マ 
シン 語の 軎 きこみ をお こなって いますので、 とくに 注意して 打 
ち こんで < ださい。 また、 プログラム を 停止した ときに、 画面に 何も 表示され ない 

場合が あります が、 そのと き は F 1 キ一 を 押してく ださい。 表示 は 正常に もどります。 
1B CLEAR2t)0,&HD000:COLOR15，0',0:SCREEN1 ,0 
,0 = WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA_Z:P$ = "O"32SM1 
000C:SOUND6.30:SOUND7, 184:R=RND(-TIME) ： 
E$=CHR$(27)+"Y" :KEY1 ."SCREEN0"+CHR$( 13) 
20 FORI = 0TO36-.POKE&Ht>000 + I 'VALdtT+MIDS 
("210D201 125D0010700CD5900210C201 12CD001 
0100CD59002125D01 10C2001B800CD5C00C9". I* 
2 +1 ,2) ) =NEXT:DEFUSR=&HDISei0 = DEFUSR1=342 
30 FORI = 0TO18:VPOKE8204+I, VAL("&HH[>$( 
"4050C02030A09080EE600F" » 1+1*2+ (I>7)*16. 
2))-15#(I¥8=1 ) :F0RJ=1T08:VP0KE775+I*64+J 
，VAL("&H"+MID$ に 3C7EFFFFFFFF7E3C012B572 
B572B7FFF7EFFFDEEFDFAD56A" . J#2+16*(I¥8+ ( 
1=18) ) .2) ) :NEXTJ . I 

40 F0RI=1T032:VP0KE&H37FF+I ,VA しに &H"+MID 
$(" 387CFEFEFE7C38002020F82020000000BD7E 
DBDBDBFF7EBD2B707070502070A8" ， 1*2.2) ) :NE 
XT 

50 F0RI=264T0727: J=VPEEK(I)/2:VP0KEI » JOR 
J/2:NEXT 

60 CF=0:A=USR1 (0) :PRINTE$"$ "STRING$(32， 
224)SPC(32) ； 

» -> 
' y 
q ci 
けお 
あゥ ゥ華 
•yyyyyq q" 
80 PR INTSPC ( 32) STRINGS (32. 224 )E$"3) PUSH 
SPACE KEY" :FORI=0TO1 : FORJ=0TO50 : R=VAL ( IN 
KEYS) :IFSTRIG(0)THENR=1 :CLSELSEIFR>0ANDR 
<6THENCLSELSENEXT:A=USR(0) : 1=0: NEXT 
90 PRINTES" ！ "STRING$(32.224) ； :FORI=0TO1 
9:PRINT"£"SPC(30)"fe" ；: NEXT : PRINTSTRIN6S ( 
32.224) ； :F0RI=3T07:L0CATE1 . I : PRINTSTRING 
$(30, 161 ) :NEXT 

100 FORI =0TO6:FORJ=1TO24- 1*2 :A=6240+RND( 
1 )»159: IFVPEEK(AX>161THENJ = J-1 :NEXTE し SE 
VPOKEA. I*8 + 169:NEXTJ, I :FORI = 0TO2-(R=5)**4 
:PRINT"fe"STRING$(30.R»16+137+(R=1 )*121 ) : 
NEXT:O=150-(R>1 )»90-(R=5)*90:IFR>3THENA$ 
=" t ":PRINTE$"+! ti "A$A$A$ 

110 PRINTES" ！" ^SING — SCOREttftttttft TOP#### 
## ROUND #ヽ0丌1(^0(?1 = 0丁01 =A=USR(I8) :I = 
-(VPEEK(8204)=64-) : NEXT : FORI = 0TO7 ： X ( I ) =31 
:Y(I)=0:NEXT:X=1 :Y=21 :N=7:V=1 :W=0:P=15:Q 
=168:G=3:H=-4:Z=8:U=15: IFCFTHENPRINTE$"7 
JTUSING' し EFT###"^CF: 

120 S=STICK(0) :E=(S=3)*W- (S=7 ) *W : F= ( S=7) 
*V-(S=3)*V:V=V-E*(E< >V) :W=W-F*(F< >W) :K=X 
(N) :L=Y(N) :VP0KE6144+K+L*32.32:X(N)=X:Y( 
N)=Y: I = USR(0) :VP0KE6U4 + X + Y*32.N*8+97 



70 PRINT" けけ け « 
け tt»« ife ゥゥ 》 
あ »ゥ ^9 9 y 

ウ yyyy qqqq 
q q け 9 あ 
はけけ t> ぁゥ ゥ輦 



•yyyyyqqqq 

q q け あ 
けけ け あ おお ゥ 
あ ゥゥゥ ゥゥ輦 , y 
9 y q q 



130 X=X+V:Y=Y+W:PUTSPRITE2. (X*8» Y«8-1 ) . 1 

5i2: IFVPEEK(6144+X + Y»*32) >32THEN260 

H0 N=(N+7)MOD8:P=P+G:Q=Q+H:PUTSPRITE0. ( 

P-3.Q-4) ,U ,0: IFP<12THENPLAYP$:P=12:G=-G: 

ELSEIFP〉243THENPLAYP$:P=243=G=-G 

150 IFQ>172THENPLAYP$:Q=172:Z=8:VP0KE6U 

4+K+L*32.233:H=-H:U=15:GOTO120ELSEIFQ<19 

THENPLAYP$:a=19:H=-H:G0T012B 

160 A=6U4 + P¥8+(Q¥8)*32: B=VPEEK(A) : IFB=2 

33THENG=-G:H=4:P=P+8*SGN(G)-G:Q=Q+4:PLAY 

"03 し 64SM10 W :GOTO120ELSEIFB〉32THEN180 

170 A=A+((QMOD8>3)w(H>0)-(QMOD8<"w(H<0) 

)*32:B=VPEEK(A) 

180 IFB=224ORB=233ORB=32THEN120ELSEIFB<1 

60THENIFH>0THEN220ELSE120 

190 K=VPEEK(A-SGN(H.)*32)-161 :L=VPEEK(A-S 

GN(G) ) - 161 : IFK<BANDNOT(L<0ANDRND(1 )< .5)T 

HENH=-H:Q=Q+8«SGN(H)_HEISEG=_G=P=P+8«SGN 

(G)-G :IFK>-1THENH=-H:Q=Q+8*SGN(H)-H 

200 IFB=241THENPLAY"O2L64SM2000FEDC'* :U = B 

:6OTO120 

210 K = -(B-Z)*(B-Z>160)-32*(B-Z<161 ) :B = B- 

1,53:VPOKEA.K: IFK>160THENPLAY"O7SM900F64" 

: GOTO120ELSEVPOKE81 96. 15: PLAV01 L64V1 5C0 

2B." :C=C + B/8:0=0-1 :PRINTE$" 

##" ;C:VP0KE8196，241 : IFO=0THEN290ELSEIFCM 

OD50=0THEN240ELSE120 

220 U=15 :Z=B-N*8+(B >N*8+97) #64-33 :A=Z+20 
:PLAY"L64SM1500N=A;" 

230 G=RND( 1 )»3+2:G=G*SGNCRND(1 )*2-1 ) ： IFG 

=0THEN230ELSEH=-RND(1 )*2-3:GOTO120 

240 Z=8:FORI=0TO7:P し AY"O7L64SISM2ia00O8GO7 

C" :M=Y(N) :FORJ=0TO1 :M=M-1 :PUTSPRITE3. (X( 

N)*8+1 ,M*8-1 ) .11 :A=6144+X(N)+M*32:B=VPEE 

K(A) : IFB>160ANDB<224ORB=241THENVPOKEA 5 32 

:0=0+(B< >241 )ELSEJ=-(B=224) 

250 NEXT : N= (N+7) M0D8 : NEXT : VP0KE6927 , : 1 F 

O=0THEN290E し SE120 

260 SOUND7，7:PLAY-|_1S0M20000C": IFCF = 0THE 
NPRINTES" ！ ) GAME OVER " :T=T- (C-T)*(C> 
T) 

270 PUTSPRITE2, ( X*8-V*4 . Y«8-W«4- 1 ) rF0RI= 
-1TO0 :PUTSPRITE1 ， (X*8-V*4+INT(RND( 1 )*12- 
4) ,Y»8-W*4+INT(RND(1 )*12-4)-1 ) .10:I=STRI 
G(0) IMPPLAY(B) :NEXT 

280 FORI=0TO2:PUTSPRITEI . , : NEXT : S0UND7 , 
56: IFCF=0THENC=0:CLS:GOTO60ELSECF=CF-1 :D 
EFUSR2=65: A = USR2(0) : FORI = 0TO7 : VP0KE6U4 + 
X(I)+Y(I)*32,32:NEXT:PRINTE$"! — STRINGS ( 
32.224) : DEFUSR2=68: A=USR2(0) : PRINTE$"7X" 
USING" し EFTfttt" :CF ； :G0T01 10 
290 PLAY"O6L16SM30000CDEGCDEGCDEGFGABO7C 
2" :PRINTE$" ' CLEAR ！ ！ " : IFR< 5THENF0RI 
=-1TO0: I=STRIG(0) IMPPLAY(B) : NEXT : FORI =0T 
02:PUTSPRITEI . ，0:NEXT:CLS:R=R+1 :GOTO90EL 
SEFORI=0TO7000:NEXT:DEFUSR2=65 



次 



続 
< 
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300 A=USR2(0) :CLS:FORI=0TO767STEP5: VPOKE 
6144+1. INK RNDd )«8)*8+97:NEXT:FORI=0TO2 
:PUTSPRITEI » ,0 :L0CATE8.7+I :PRINTSPC(16) : 
L0CATE6, 14+1 :PRINTSPC(20) :NEXT 
310 PRINTES" ( ( ALL CLEAR ！ ！ & YO 
U ARE GREAT ！ ！ " : DEFUSR2=68 ： A=USR2 ( ) 



320 PLAY"O6L16SM10000C8FC8FC8FC8FCDEFEGC 
DEFECC8FC8FC8FC8FCDEFGACDEFGAD86D86D86D8 
GF8EF8EFECDC05B06CDEFECGFEFGB07C1 " : FORI= 
0TO1 : FORJ=0TO10: IFPLAY(0)=0ANDSTRIG(0)TH 
ENT=T-(C-T)*(C>T) :CLS : C=0 : GOTO60ELSENEXT 
:A=USR(0) : I=0:NEXT 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… スネークの 頭の 座標 
=*Xx8、 Yx8- 1 して 表示 
V、 W …… スネークの 移動 増分 
(それぞれ 一 1 から 1 の 値） 
P、 Q …… ボールの 座標 — 
3、 Q — 4 して 表示 (ボールの 中 
心の 座標が P、 Q になる） 
G、 H …… ボールの 移動 増分 
M …… ミサイルの 丫 座標 —X 
(N)x8+K Mx 已ー 1 して 
表^ 



テキス 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… スネークの 
胴体の 座標 



その他の 変数 



A$ …… 黒い ブロック 表示 用 
A …… おもに ボール や スネーク 
の 移動 時に VRAM の パターン 
名称 テ一 ブルの ァ ドレスと して 
使用/マシン 語 呼び出し 用 
已 …… ボール や スネークの 移動 
先に ある キャラクタの キャラ ク 
夕 コード 
C …… スコア 

CF …… スネークの 残り 数 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27)+"Y" が 入 
る （テキス 卜 座標 指定） 
巳、 F …… スネークの 移動 増分 



計算 用 

I、 J …… ループ 用 

K、 L …… スネークの しっぽの 
座標 保存 用/ボールの 衝突 判定 
処理 時には 汎用と して 使用 
N …… スネークの 移動 用 カウン 
夕 

□ …… ブロックの 残り 数 

P$ …… ボールが 壁に 当たった 

とさの 効果音 データ 

R …… 乱数 初期化 用/ラウンド 

数 

S …… スティック 入力 用 

T …… 八 イス コア 

U …… ボールの 色 (通常 は 白で、 

黒い ブロックに 当たる と 透明に 

なる） 

Z …… ボールの パワー (最低で 
8、 最高で 64 の 値 を 持つ） 



プログラム 解説 



10 初期設定/効果音 データ 設 
定 ZPSG レジスタ 設定/乱数 
初期化/エスケープ シーケンス 
の 設定 

ED マシン 語' の 書き こみ （メモ 
リの SHD000 から SHDO 
24 までに 書き こみ）/ USR 
関数 定義 (USR [) に 書き こん 
だ マシン 語 を、 USR1 に キー 
バッファ ク リア を 定義） 
30 スネークの 胴と ブロック、 
石の キャラクタ パターン 定義と 
それぞれの キャラ ク 夕の 色 設定 
40 スネークの 頭と ボール、 ミ 




PSGctM まう がいいな 



ヽ 




【MEIWA】 こんにち 
は。 ひさし ,3 (りです ね。 
さて、 今月 は FM パッ 
クを 買って さて 少し 鳴 
らして みたので すが、 
なんか ちょっと 期待 は 
ずれでした。 こんなと 
ころで こんな こと を霱 
くの ちなん です が、 ぼ 
く は PSG の ほろ がい 
いな、 とい ラ 感じが し 
てし まいました。 まだ 
慣れて ないせい かもし 
れ ません けど …… 。 



サイ ル などの ス プライ 卜 パター 
ン 定義 

50 太 文字 処理 

60〜80 スネークの 残り 数 設定 
/夕 ィ 卜ル 表示 処理/ゲーム 開 
始 入力 処理 （卜 リガ 一入 力で ラ 
ゥンド 1、 1~ 5 の キーでの そ 
の 番号の ラウンドから 開始） 
90-100 ゲーム 画面 作成 
110 スコアな ど 表示/ ス ネー 
クの 胴の 色 初期化/スネーク と 
ボールの 座標 や 移動 増分、 ボー 
ルの 色、 パワーな どの 変数 初期 
設定/スネークの 残り 数表示 

ieo スネークの 移動 入力と 増 
分 計算/スネークの 胴 移動 

130 スネークの 頭 移動/ スネ 
ークの 衝突 判定 (ミス 判定） 
140 スネークの 移動 用 カウン 
タ 更新/ボールの 移動/ボール 
と 左右の 壁の 衝突 判定 処理 
150 ボールと 上下の 壁の 衝突 
判定 処理 (ボールが 下の 壁に 当 
たったと き、 スネークの しっぽ 



が あつに fiiii に 石せ 表 小) 
160 ボールと 石の 衝突 判定 処 
理 (衝突が あれば ボール を 落下 
させる）/ ポールの 衝突 判定 (衝 
突が あれば 行 1BD へ 飛 ふ'） 
170 ボールの 移動 先に ある キ 
ャラ クタの キャラクタ コード 検 
出 

180 ボールと スネークの 衝突 
判定 (衝突が あれ ぱ行 へ 飛 

ぶ） 

190 ボールと ブロックの 位置 
関係に よって 増分と 座標 変更 
E0D ボールと 黒い ブロックの 
衝突 判定 処理 (効果音/ボール 
の 色 を 透明に 変える） 
210 ボールと ブロックの 衝突 
処理/ブロック が 壊れた かの 判 
定 処理 (壊れたら 画面 フラ ッシ 
ュ、 スコア 更新 処理、 残り プロ 
ック数 減算)/ ラウンド ク リア 
判定 /5 サイ ル 発射 判定 
220 スネークと ポールの 衝突 
処理 (ボールの 色 を 白に/ボー 



はじめて 見た IMP の 実用 例 



『S N A K E R』 の プロ グラムで 
は、 ちょっと 変わった リ プレイ 入 
力の 判定 をして いる。 
行 270 や 行 290 にある、 
FOR I =ー1 TO0 ： I =S 
TRIG(0)IMPP し AY 
(0) ： NEXT 

という 部分が それで、 IMP とい 
う 1^} 賓算子 を 使って いる 点に 注 
意して ほしい。 

二 こ では 効果^^ 島 り 終わる ま 
では ト リ ガーの 入力 を 受け付けず、 
鳴り 終わったら ト リガ 一入 力 待ち 
になる という M をお こなって い 
るが、 今まで ファン ダムに 送られ 
てきた プログラム では、 おなじよ 
う な 4^、、 果 音の 鳴 り 終わ り 待 
ちと、 トリガー 入力 待ちの 2 つの 
^に 分けられ ていた。 しかし、 
『SNAKER』 のように I MP を 
使えば、 ひとつの ループの 中に シ 
ン プルに 収まって しまう。 

この I MP という 日ごろ 見かけ 
ない 算 子に は、 とてもお も 
しろし せ 質が あるの だ。 



A I MP B 

は、 ビットごとに 
I MP 0=i>1 
I MP 1 ^ 1 

1 I MP 0=>0 

1 I MP 1 =>1 
という 計 » 、'おこなわれる。 
つまり I MP では A のビッ トが 1 
で B のビッ トが の 齢 だけ 結果 
が になる の だ。 だから A と 日が 
入れ かわる と 結果 も 異なって くる。 

『S N A K E R』 の 入力 処理で は 

こ (7>li 質 を禾 ij 用して、 トリガー 入 

力が あ る と A の 部分が 一 1 に な 
り、 効果^、 T! 島り 終わる と BOgP 
分に あた る P L A Y 関 粉ぐ にな 
る。 その 結果、 I に (この ループ 
の が 入り、 ループから 抜け出 
す 仕組み になって いる のた'。 

ちなみに I MP を ほかの ず 
算子を 使って 表すと、 
(NOT A)OR B 
な どと 置き換え る 二と がで き る。 

この 効 翻な I MPCT)^ い 方 は、 
ひさびさの 魅力の 1 行に 値する。 
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ルの パワー 計算 /効果音） 

£30 ボールの 移動 増分 計算 
24 [！〜 25Q スネークの ミサイル 
発射 処理 (効果音/ミサイルの 
移動） /ミサイルと ブロックの 
衝突 判定 処理/ S サイ ルの 消去 
/ラウンド ク リア 判定 
PB0 効果音 ノ ゲームオーバー 
判定 処理 （メ ッ セージ 表示/八 
イス コア 更新） 

270 スネークの 頭の 部分に 火 
花 を 表示/リブ レイ 入力 判定 
(卜 リガ一 入力） 

2B0 ス プライ 卜 消去/ ス ネー 
クの 残り 数 判定 （0 ならば スコ 
ァ 初期化/行 60 へ 飛 /3;/ でな 
ければ 残り 数 減算/画面の 表示 
禁止/スネークの 胴 消去/" メ ッ 
セージ 消去/画面の 表示 許可 ノ 
スネークの 残り 数表示/行 110 



へ 飛 ふ） 

290 ラウンド ク リア 処理 (効果 
音/メッセージ 表示)/ オール 
ク U ァ 判定 (オール ク U ァ でな 
けれ ぱ卜 リガ 一入 力 処理/ スプ 
ライ 卜 消去/画面 消去/ラウ ン 
ド数 更新/行 9D へ 飛 ,3り 
300 オール ク リア 処理 (画面の 
表示 禁止/画面 消去/エンデ ィ 
ング 画面 作成/ ス プライ 卜 消 
去） 

310 オール ク リア メッセージ 
表示/画面の 表示 許可 
320 効果音/卜 リガ 一入 力 判 
定 (入力が あれば 八 イス コア 更 
新 ノ 画面 消去/ ス コ ァ 初期化/ 
行 60 へ 飛' 3;) 



已 I OS の キー バッファ ク リア 
(SH 1 56) を 呼び出す 
•USR1 

SHD000-SHD01 7 
VRAM の カラー テーブルから 
ワーク エリアへ デ一 夕 を 転送 
(このと さ データの 最初 を 最後 
に 持って くる） 

SHD01 8~SHD024 
メモリから VRAM の カラー テ 



一 ブルに データ を 転送 
參 USR2 

B I OS の 画面 表示の 禁止 (S 
H41 ) または 画面 表示の 許可 
(SH44) を 呼び出す 



ワーク エリア 

カラー テーブルの データ を 一時 
保存す る ワーク エリア 



^プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 

54 ぺ- 



マシン 語 解説 



き USR 



10> 21 
50>212 
90> 24 
130>140 
170> 81 
210>120 
250>231 
290>249 



20>125 
60>110 
100>232 
140>119 
180>247 
220>152 
260>219 
300>249 



30>177 
70> 11 
110>136 
150> 69 
190>111 
230>237 
270>237 
310>126 



40> 73 
60 > 85 
120>183 
160>194 
200>222 
240> 26 
280>234 
320>208 



スネークの なめらかな 動きの 秘密 



スネークの なめらかな 動きの 裏 
に は、 いくつかの テクニックが 使 
われて いる。 この 部分 を 見る かぎ 
りで は、 かなり 考えぬ かれた g 
になって いるの だ。 

その テクニックの ひとつに は、 
行 120 にある スネークの 移動 増分 
計算の 方法が あげられる。 

ここ (7)^ で 使われて いる、 E 
と F の 変数が 殳割 に、 作者の 魏 
な 思、 考カを 惑 じた。 

から 曰 75l^Dt^ へ 
『S N A K E R』 の 移動 入力 はス 
ティ ックの 左右 だけで おこない、 
スネーク はこの 入力に たいして 向 
きを 45 度ず つ 変えて いく。 

プロ グラムの なかで スネークの 
向き を 変えて いるの が、 分 
の 計算 部分で、 問題の £ と F の 変 
数 は、 E は X 方向 増分の V の 計算 
用、 F は Y 方向 増分の W の 計算 用 
として 姿 を 見せる。 しかし、 E の 
計算に は Y^±g 分 W か篇系 し、 
F の 計算に は X 座 分 V か M 系 
している。 

この やや 二し い^ f 系 は、 それ ぞ 
れの 方向の 計算に、 他方の 増分の 
繊を 利用して いるから だ。 

図 1 を 見て ほしい。 X 方向の 増 
分 を 見る と、 増分の 計算 はかん た 
ん そうにお もえる が、 増分が 1 
や 一 1 (7>f 直にな つたと き、 Y 座標 
の 増分 を 参照し なくて は、 どの 方 
向 だか わからない。 これ は Y 方向 
にと つても おなじで、 の 計算 
に は 他方の 状態 か"^ く 関わって い 
るの だ。 

たとえば スネーク か' 右 を 向いて 



いたと しょう。 X 方^ 分の V は 
1 になり、 Y 方向 増分の W に は 
か-入つ ている。 こ 二で、 ステ イツ 
クの 入力が 左なら ば、 W は ー1 に 
なり、 おなら 1 になる。 しかし V 

は 1 のま まだ。 
また、 スネーク か を 向いて 

いたなら、 V も W も 一 1 になって 
いて、 入力が 右なら V が になり 
W は そのまま、 左なら W か' にな 
り V は そのままた'。 
『SNAKER』 のよう な 方法で 
移動す る 場合、 増分 は スネークの 
向きに 関わらず、 どちら カ^" 方し 
力、 変化し ない。 

スネークが 斜めの 向 き だつ た と 
き は、 どちらの 増分 も 以 M 数 
値 か' 入って いて、 入力に よって ど 
ちらの It^At 化する 力 v 决ま る。 

« の 向きなら、 どちら かの 增 
分 は になって いて、 左右 どちら 
の 入力が あっても この になって 
いる ほう が 変ィ 匕す る こと にな る。 

この 雖な赚 を E と F がう ま 
くまと め あげてい る わけた'。 
鼴スネ ~^)1K 腿 

ところで、 スネーク は 頭が' スプ 

ライ 卜に なって いて、 » は キヤ 
ラ クタて- できて いる。 

こんな スネーク か 働く とき、 ひ 
とつ ひとつ 附 を 書き直し ていた 
ので は 動 きか' 遅くな つてし まう。 

そ れ では どうやって なめ ら かな 
動き を^^して いるの だろう か。 

図 2 をみ ると、 上から 順に 番号 
か' 振って あり、 プ a グラムの 中で 
<7« 里の jl# を 示して いる。 

この プログラムの 流れに そって 



■ 図 1 方向 別 移動 増分 




■ 図 2 スネークの 移動の 原理 

》 A〜 H は スネークの 胴体の 色 

o ®@©®©©©®〇 

© @©@®©®®o 

® ®©®®©©®® 

o ®©@®©©®®0 

© ®®©@®©©®o 



スネークの 動いて い く ィ«且 み を 解 
説しょう。 

① まず 前述の よ う に スネークの 移 
分 を 計算す る。 ®t はもとの 
スネークのお 

®» のい ちばん 最後 を 消す。 プ 

ログ ラムの 中で は X(N) と Y 
(N) に テキス ト 上での;^ か' 入つ 
ている ので、 空白 を 害き こむ 
(D スネーク (7)51 の ある 位置に、 い 
ま 消した » とおな じ キャラクタ 
を 書き こむ 

④ スネーク (7)11 を 次の 先に 表 




示しな おす 

© マシン 語 を 使って、 キャラクタ 
の 色 をず らし、 見た目に は^ » し 
たように 見せる。 そして、 最後に 
N の 値 を 一 1 して X(N) と Y 
( N ) か の BftOT 最後 <7>fi [置 
になる ようにす る 

この""^ <7>4as で、 スネークの 
なめらかな 動き を麵 している。 

ちなみに 変数 N は、 ボール を は 
じく も 使われて いて、 そこ 
では ボールの パワー を 計算す るの 
に 用いられ ている。 
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『三色旗』 神奈川県 'フ アン キー FLOWER 

10 SCREEN1 :WIDTH18:KEY0FF 
20 C0L0R1 5.7 »7:F0RI=1T07: READ 
A$»N,C(0) .C( 1 ) .C(2) :FORJ=0TO2 
: VPOKE8204+J »C(J)*17:NEXT 
30 し OCATE0,5:ONN + 1GOT(H0，50 
40 F$-* 、 、 、 、 、 、hhhhhhpppppp" : FO 
RJ=1T012:PRINTF$; :NEXT:GOTO60 
50 PRINTSTRING$(72»""') ； STRIN 
G$(72."h' r ) ； STRINGS (72." p w ) 
60 LOCATES. 19: PRINTA$;SPC (5) 
70 FORJ=0TO1 : J=-STRIG(0) :NEXT 
J>I:RESTORE:GOTO20 
80 DATA フランス， 0,4，15，6，にしト*ィ'ジ，1 
il.S'lBt/s^Mb^^-.B'l ，10，6， ォ' ス トリ 
7.1 ，6,15，6，ィタリァ，1»,2，15，6，ォランタ 
*»1 ，ろ，^！ミ，も，八ンカ^リ"， 1 ! ，6，15，2 



『娜 j』 神奈川県 'ファンキー FLOWER * 

1 COLOR 6»0»0:SCREEN5:DEFINTA 
-Z:C し S=OPEN"GRP ゾ AS#1 

2 FORI=0TO2:X(I)=I#80+30:S(I) 
=30:NEXT:SOUND7»55:SOUND6,30 

3 F0RI = 1T09: PLAY fT SM3000Cl2" :F 
ORJ=0TORNDC-TIME)*500:NEXTJ. I 

4 FORI=0TO21 1 :FORJ=0TO2 

5 X(J)=X(J)+RND( 1 )*5-2:S( J) =S 
(J)+RND(1 )*5-2:LINE(X(J) . I)-S 
TEP(S( J) ，0) :NEXT 

6 X=RNDC1 )*250:Y=RND(1)#200:I 
FPOINKX. Y)THENNEXT:GOT08 

7 CIRCLE(X.Y) .RNDC1 )**6. » » »RN0 
(1)*2+1 :PAINT(X»Y) :NEXT 

8 CO し 0Rl4:Df?MTBMl12，96 つ PRIN 
T#1 ，"力 * ク"： G0T08 



同時に 卜ルコ 系な どの 移民の 人々 が 暮らしに 
くくな つていた りして （友人の ピーター とし、 
う ドラマ一 は 卜 ルコ人 街の すぐ 近くに 住んで 
いる）、 東西 問題に 南北問題、 経済格差に 人種 



『1989 ベ ルリ ンの 大晦日』 三重県 'JUN ** 

1 SCREEN7:CLS:COLOR15 ,1 i1 :DIM 
V(12) :X=256: Y=50 

2 LINE(0»50)-(512»212) .14-.BF: 
REST0RE9:F0RI=1T012:READV(I) : 
NEXT:FORI=1TO108 

3 R=INT(RND(1)*30) :U=INTCRND( 
1 )*30) : IFRMOD2=0THENR=-R 

4 LINE(X»Y)-(X+R»Y+Q) .1 :X=X+R 
:Y=Y+Q 

5 RESTORE : FORJ=0TO1 3 : READA ： SO 
UNDJ ,A:NEXTJ 

6 F0RP=1T012:VDP(24)=3+V(P) :N 
EXTP 

7 FORW=1TO1000:NEXTW:IFY>210T 
HENY=50+INTtRND( 1 )#162) :NEXTE 
し SENEXT 

8 DATA 170, 15, 190, 15.200*15.0 
»56. 16*16.16, 250. 250,9 

9 DATA 1 »-1 .2.-2.3.-3.2.-2.1 » 
一 1 , ， 




ON AIR:8MAR.,1990 





よつ ちゃん 



H 玲， 日 

， なの 



イス^ 卜 リア一 西ドィ 
"^ク ヌ— オランダ —テン 

『5 ^イタ！ 



スィ： 
ク- 
イ 夕 リアと いう 順番で 
間に 19 公演 （塾長 は 音楽家 
なの だ） という スケジュール。 
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本 コラム A V フォーラムに JSJgf ると き は、 ® /、ガ キの麵 や びんせんに、 作品 名 一新 '氏名' ペンネーム '称号 を 害く。 ®R* 号 は 赤字て 售く③ 
プログラム はなるべく I 行 にして、 すべて *3C^ て 力、 く。 ④ ディスク や テープて 1 彌 するとき は 氏名と 作品 名 を 害いた ラベル を かならず つけ 

る。 jy_h のこと を 守って 「 ファン ダム 内 AV フォ一 ラム .ィ««|； 部門 または 自由 部門まで お送り ください。 あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



I 万 キロ 以上の 距離 を 7 人 乗りの バンで 駆 

け 巡る、 八 ードな ツアーでした。 日本に いる 
と、 いろいろな イメージ はあって も、 なんと 
なく 同じような 人が 暮らして いるよう な 気が 
する かもしれ ない けど、 いやいや、 国と か 民 
族に よって ほんと に 違いが あるのに は 驚く。 
ドイツ人 は パンク 兄 ちゃんまで 時間に 正確、 
イタリアに 行く と、 まず 時間 を 守る 人 はいな 
いという の はまった く 誇張で はない。 スイス 
は ドイツ 系、 フランス 系、 イタリア 系と 地域 
によって 出自が 違って いて、 性格に も それが 
反映して いる けれど、 やっぱり スイス 国民と 
しての 生活 習慣 もあった りして、 事情 は 複雑 
です。 世界史の 教科書 を ちょっと 見る と 明白 
なよう に、 国境と 民族 は あまり 対応して いな 
いし、 幾度 も 妾 遷を磋 ている わけで、 ほ とん 
ど 単一 民族、 国境 はだいたい 明快な 日本と は 
ぜ 一ん ぜん 違う 世界が そこにあります。 おつ 

と、 ファンキー FLOWER クン、 いいと こ 



ついて るね。 来月から はゲ ラッパ ファンキー 
FLOWER と 呼ぼう。 三重 • JUN(MS) 
も 同工異曲の 多い 規定 部門の なかで 光って ま 

した。 

東欧諸国に は 行けなくて 残念だった のです 
が、 オース 卜 リアの 東側の、 もう チェコ スロ 

バ キアに 近い あたりで はだん だん 人々 の) ii 
が ダーク （地味と いうか 暗い という か） になつ 
てきて、 同行の マネージャ 一兼 運転手の フエ 
ルディ ナン ド （フランス 人) も 「チェコつ ぼい 
な あ」 といって ました (英語で) 。高速道路 では 

とき ど さ 東 ドイツの 車 （□□!=! の ステッカー) 
を 見かける。 買い出しに 来て いて おん ぼろ 車 
に 荷物 満載、 という パ夕一 ン。 

国境の 検問で ちょっと 緊張す る 以外に は ほ 
とん ど東ョ 一口 ツバの 動き を 感じさせる もの 
はなく、 もっぱら 新聞 を 見て は ベルリン ゃル 
一 マニアの 激動ぶ り を フェルディナンド や 各 
地の スタッフと 話して いました。 これ また 
個々 にお 国事 情が あるので すが、 若者が 自由 
と 物質的 豊富 さに あこがれ ていて、 その 象徴 
が マクドナルドだった りする のに はなん とも 
いえない 苦い ものが ある。 それに、 ベルリン 
では 壁が なくなって ドイツ人 意識が 高まる と 



酔つ ラッ A。 （ョ -□，,、。） 





§1 山 県の 川西徹 クン (M) の fff シュ— ル なよう なホ ノボノ する ような- 不 

思議な タ ツチ。 それにしても フランスの ワイン はおい しかった な ゥ lr 



差別と、 問題 は 複雑です。 

音楽と ぃラ コミュニケーションの 手段が あ 
るので、 ずいぶん 各地で 親切に して もらった 
し、 知り あい も 増えました。 イタリアの 田舎 
町で は 公演 終了後に お爺さんが 感激して 握手 
を 求めて さたり、 フランス では パリ 在住の マ 
リ （アフリカ） 出身の ミュージシャンと スヮヒ 
リ 語と 日本語の 共通 性の 話で 盛 り あが つたり、 
オース 卜 リ ァの やまあいの 牧場の 夫妻に 昼食 
を ごちそうに なったり、 デンマークの オール 
フスで 曰 本から そちらの 大学に 留学して いる 
八 ーフの 女の子に 針 治療 をして もらったり、 



※二の コ ーナ一 の 掲載 プロ グラム は、 

CS32/2+(V R AM64KI-Xh) 用、 



今 考える と 不思議な 出来事ば かりです。 

日本に いると、 自分の こと を へんな 日本人 
だな と 思う ことが 多い のです が、 外国に 出る 
と 逆に 自分が 日本人で ある こと を 思い知ら さ 
れる ことが 多い。 これ はまし 悪しの 問題で は 
なく、 自分の アイデンティティ なので それ を 
みとめざる をえない といった 類の ことです。 
風呂の 入り 方から みやげ もの を 選^ 美意識に 
いたる まで、 ふだん は 気に もとめな いよ ラな 
ことがらに いちいち はっとす るの はお もしろ 
い。 旅行 は 自分の 鏡に もなります。 帰り は大 
阪の 伊丹 空港 着だった のです が、 友 だち に迎 



無 印- CS3(RAM8 KI^)ES32/2+ 用、 * = 
**=CS32/2+(V R AMI28K) 用です 



えに きて もらって、 ファミリー レス 卜 ランで 
食事した あと 豊 中の 銭湯に 直行、 露天風呂に 
つかりながら 旅の 疲れ を 癒す という 日本 情緒 
ぶりで、 落差が なかなか 楽しかった。 明治 時 
代の よ う に 文化の 格差が 激 し ければ 国粋主義 
者に なったり ヨーロッパ 一辺倒に なったり し 
たので しょうが、 現在の 日本の ように 先走つ 
てし まう と、 いろいろな ヨーロッパとの 違い 
に 笑う ほかなかった りして。 

だんだん 欲深くな つてき て、 今度 はァ メリ 
カノ カナダ、 さらに 夕ィ、 ベ 卜 ナムな どの 東 
南アジア も 回って みたい な、 と 思って います, 




< る くる 回り、 
血 もし 汔 たる 



『季節 はずれの ス ト 一 ブ』！ ^県' 平野 凡 平 太 ** 
10 C0L0R1 » 15. 15:SCREEN7:FORA= 
2TO14:COLOR=(A»0,0,0) :NEXT:FO 
RA=6TO18:FORB=0TO1 -CIRC し E(A*2 
0+B*10» 106) »15»A-4,5.5»4.2:NE 
XTB.A 

20 IFINKEY$= W "THEN20ELSEFORA= 
1TO500:NEXT 

30 FORA=1TO19:FORB=0TO12:C=A- 
B: IFC<0THENC=0ELSEIFC>7THENC= 

40 COLOR=(B+2.C.0»0) :NEXTB»A 
50 GOTO50 



平野 凡 平 太 クン （MS) 、 好調です。 今回 は、 
電気 ス卜 ーブの 電源 を 付けて、 コイルが だん 
だんと 赤くな つてい く 場面 を シリアスに 表現 
しています。 そろそろ 冬 もの を 整理して 春の 
ものと 取り替える シーズンです。 たまにち よ 
つと 寒い 日が あって、 なかなか ス 卜ーブ がし 
まえなかった りす るんで すよ ね。 



『II』 岡山県 *S-A 1 * 

10 CLS:PRINT W 15 分 ほと おまちく fe* さ ひ，" 
:FORI = 0TO2000:NEXT:N$="BM0 I f ' 
20 COLOR15.0»0 ^$="00000000" ： 

$=A$+B$+C$+C$+C$+C$+B$+A$ :SCR 
E£N5:FORI=0TO31 : PSET ( IM0D8 . I¥ 
8) ， VA しに &H"+MID$ に 0CC00880C32 
C8F98C22C89980CC00880", 1+1 ， 1 ) 
) :NEXT:S=0:FORA=1TO3:SETPAGE0 
.A:CLS:FORP=0TO1 1 :FORZ=0TO63 
30 X=CZMOD8)-3.5:Y=(2¥8)-3.5: 
C0PY(VAL(MID$(D$，Z+1 » 1 ) ) *4 » ) 
-STEPC3»3) »0TO( (PM0D4)#64+C31 
+ ( X*COS ( S ) - Y*S IN C S ) ) #5 ) » 【P¥4) 
#64+(31 + (X»*SlN(S)+Y*C0S(S) )*5 
) ) » A^PSET: NEXT: S=S+. 0873 :NEXT 
P»A:SETPAGE0.0:OPEN W GRP: W AS1 
40 DRAWN$:PRINT#1 ，"HIT SPACE 
KEY" :IFSTRIG(0)THENCLSELSE40 
50 FORP=1TO3:FORY=0TO2:FORX=0 
T03:C0PY(X*64»Y*64)-STEP(63»6 
3) .PT0(96»74) »0.PSET:NEXTX» 
P:GOTO50 



S— Al クン、 今回の 「llj に は 笑いました。 
「アフター バーナー Ilj の夕ィ 卜ルが 回る とこ 
ろ だけ をシ ミュレ 一 卜して いるの だが、 よい 
出来です。 RUN させてから 実際に 回り 始め 
るまで ほ 分く らいか かるけ ど、 それだけ 待つ 
かいがあります。 やはり 目の つけ かたと プロ 
グラムの 完成 度 はさす がに ベテラン。 次回 か 
らは FS — A1 と 呼ぼう。 ふ ふ。 



『水 を 大切に'' 



沖 ドラゴン 



10 SCREEN1 »0:COLOR15.4»7:KEYO 
FF ： P$=CHR$(27) ： FORI=0TO5 ： READ 
D$:FORJ=0TO7:S$=S$+CHR$(VALC 
&H W +MID$(D$, J«2+1 ，2) ) ) :NEXT 
20 SPRITESCDsSSiSS^"" :NEXT:P 
RINTP$ W Y$(* f おいせ つ G . . . W P$"Y/ 
， 1 ~ w :F0RI-9T01 ん ：L0CATE12，I :P 
RINT" I" :NEXT:FORI=0TO3:PUTSPR 
ITEI. (112-(I>1 )*8»55-(I=10RI= 
3)*8) .15»I:NE)CT:SOUND7,56 
30 FORI=0TO1 000 : NEXT: FORI =62T 
0117STEP1 .5:PUTSPRITE4» (123， I 
) »7» (I = 116)+5:.FORJ = 0TO-(I<66) 
*80 : NEXT J ， I ： S0UND1 ， : SOUNDS ， 1 
5:FORI=255TO0STEP-8:SOUND0i I: 
NEXT:PUTSPRITE4» (0,209) ， ,5 
40 GOTO30:DATA1010171610181F1 
F. 1F1F1F1810101010I0000FCECE0 
E0F8FC.FEFFFF3F1F1F000B .0000(8 
00081422400, 20207B70F8F8F870 



賢者 ドラゴン クン (M)、 じょうず。 水道の 
蛇口から 水滴が ポッン ポッン と 落ちて いる 上 
に 「水 をたい せつに …… 」 の 表示。 水滴が 地面 
に 落ちた ときの 「ポチ ャッ」 つてい う 音 もよ く 
できて いる。 う 一ん、 身に つまされます。 東 
京 はも ラ 慢性的な 水 不足で、 夏になる と 水 節 
約の キャンペーンが 張られ るんで す。 



[ '通路 を 走る 卢』 神奈川県 • 相続 AOTAX * 

10 COLOR. fl» 0:SCREEN5:SOUND7,7 
:SOUND6.0 

20 FORI=20TO97:C=C+1+(C=10)*1 
0:A=EXP(I/20) :B=SIN(3. 14159/4 
.5**C)*A/5:LINE(127 + A»105-A+B) 
- STEP (0, A 料 2) »C:LINE(127-A»105 
- A+B) - STEP((5，A*2) ,C:NEXT 
30 SOUND8»0:FORI=1TO10:CO し 0R= 
(I.0>0.0) :C0L0R=( IM0D1 0+1 ,7,7 
»7) :NEXT:SOUND8»15:6OTO30 



『うずまき』 神奈川県 '相続 AOTAX * 

10 COLOR，15，15:SCREEN5=CO し 0R= 
(15.2.3.7) 

20 P=3-1"5926#:F0RI = 1T05ei:F0 
RJ=0TO2*PSTEPP/I :C=C+1 +(C=14) 
»U = CIRCLE (127， 105) ， I,C， J = NEX 
TJ ， I :SOUND7 I 7:SOUND6 .10: SOUND 
8,15 

30 FORI = 1T0H:COLOR=(I.2.3.7) 
: COLOR- ( (I+2)M0D14+1 >7,7*7) :N 
EXT:GOTO30 



最後 は 相続 AOTAX の 3 作 を まとめて 掲 
載。 Rom i も たじたじの 量産 態勢です。 

まず 1 作 目はパ レツ 卜 切り換え による 「通 
路を 走る」。 左右の 壁の 微妙な 上下動と 足音が 
リアルな 感じ を 強めて います。 

次 は、 これ また パレ ッ卜 切り換え による 「う 
ず まぎ」。 始まる のに 時間が かかる の だが、 あ 
まりに よい 出来な ので 採用。 

最後 は 実際に 文字から 血が にじみ 出て いく 
「血 もした たる AV フォーラム』。 これで 次回 
か ら は 相続 所得 A ◦ TAX に 昇格。 



『血 も したたる AV フォーラム』 
神奈川県 • 相続 AOTAX 

10 CO し OR8，0，0rSCREEN2:DEFINTA 

- Z = 0PElTGRP: ff AS#1 :R=RND(-TIME 

) :B=70:A$= ,, 5fc し 6 おる AV フ j» ^ラム"： 

C=LEN(A$) :A=(256-C**8)¥2:PSET( 

A. 8) ，0:PRINT#1 >AS 

20 X=RNDC1 )*C**8 + A:Y = RND( 1 )**8 + 

B:IFPOINT(X»Y)=0THEN20 

30 IFPOINT(X» Y)=8THENY=Y+1 :G0 

TO30E し SEPSET(X, 丫） :GOTO20 



I S 月 号のお 題 1 "おたく」 1 

《 90 年代 力、 ら 21 世紀への キ一 ワード、 「おたく」 \ 
| を テーマに する。 M くん 事件 W3S、 否定的な ^ 

；! ニュアンスて 語られ 力、' ちな 「おたく」 だが、 | 

4 ©ft はおた く 道 を 追求した その 壁の 向こうに ， 

ま が 開けて いるよう な m* 1 ' する。 え一 と、 I 
1 まあ 二の テーマから かってに 想像力 を 展開し 『 
まて ユニークな 作品 を tss してち よ 一 だい。 し 》 
ま が 刀り は 3 月末 曰 、応^ s は 左 ページの 欄 | 

ミ 外にあります。 イラスト、 自由 部門へ (7)^ 》 

i もよ ろしく。 では また 来月。 | 



得点 シス チム 



当 フォーラム では、 5謎 皆の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 1 "M 」 の 称号と 掲 腐 吉 £7)© 与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 1 " MSX」 などと 称号 は 

あ 7 ノ つてい くわけ だ。 そして、 みごと 「MSX2j に 行きつ いた 人に はおな じみ t73^ テレカ 新 バージョン、 「MSX2+j になる まてガ まんした 人に は 希望 jj 

のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称^! 庳 (はくだつ） も あるので 心する ように 長)。 



^卜 ルス コーナー 



HELP/ 

© よつ ちゃんの 作品 © 



今月から 新しく 登場した ビー 
卜ルズ コーナー。 初回 は、 選者 

であると ころの 私が 「i4elp ノ 」 
を 作って みた。 このく らいの 長 
さで まとめて ちら ラ といい な あ、 
という 見本です。 プログラム は 
いたって ノーマル、 音色 や ボリ 
ユー 厶を ひんぱんに 変えて いる 
のが コッ ですな。 

え 一と、 ビー 卜 ルズは 知って 
るよ ね。 リン ゴス夕 一 や ポール 
マッカ 一 卜 ニーが 来日したり、 
ジョン レノン が ブーム に な つ た 



り、 そ 一い えば 1 年 ほど まえに 
ジョージ 八リ ソン も ヒッ卜 を 飛 
ばして たけ ど、 ビー 卜ルズ とい 

ラの はこの 4 人が I960 年代に 結 
成して いた バンドです （1967 年 
に 解散)。 だれでも 知って る 名曲 
が 山 ほどあって、 「イエス 夕デ 
ィ」、 レツ 卜 • イツ 卜 • ビー」、 
r ヘイ 'ジ ユード」、 1 "ノルウェー 
の森ム ほら ほら、 知って るで し 
よ。 だれでも さっと 感動す るの 
で、 この 機会に 聴く こと をお 勧 
めします。 



10 CALL MUSICd ，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
20 J INTRO 

30 A1$= M V12L806F+2R4.E8F+4EDE4D4G2R6<B6> 
D6F + E4DE4D<B>G + 2R8<B>D<B>F + 4EDE2>C+4-.<BA 
2" 

40 B1$="V12L806D2R2R1D2R2R1D2R2R1 A4.F+E2 

50 C1$ = "V10R1O2B2A2G1G2F + 2E*1R1I_8>EGGBD + G 
GBDGGBC+EGB" 

60 tm = "V4L404F+F + F + F + F + F + F + F+GGGGGGGGEE 
EEEEEE" 

70 E1$="V 化 404DDDDDDDD 議 DDDDD く BBBBBBBB" 
80 F1$="V4L403BBBBBBBBBBBBBBBB6+G+G+G+G+ 
G+G+G+ ff 

90 Gl$="C!1RlCi 1R1CI 1R1R4B!4R4B'4R4B!4R4 
M! 16M! 16M! 16M! 16" 
100 'A PART 

110 A2$ = "O6S)36V10 し 8R4C+C + 4.C + 4C+4C + C+4C + 
4.C + 4C + C+4-E4.CC+4.<BA4.R8>CC + CC+2C + C4C + 4 
C+4C+D4D4DD4C+&C+1 R4C+4C+4C+4C+4C+C+4 .C+ 
化 + 4C+4C+4EC+4.&C+"BA4. >R4C + CC + 4 . CC + CC + 
2R8<A>D4D4D4DC+&C+2. W 

120 B2$ = "£I36V804AUA4AB4A4G + &G + 1R4>C + 4EC 
+ く BA&A1 R1 B4B4BB4A&A1 AUA^A4BA4G + &G + 1 R4 >C 
+4EC+< BA&A1 R1 B4B4B4BA&A2 . " 
130 C2$ = "S)30:5 し 4AR4ER4A. A8ER4C + R4G + R4C+.C 
+8G + R4F + R4C+R4F+. F + 8C + R4DR4GR4A8A8AER4' f 



78 



140 D2$ = w 05SUV8L4EE.E8R4E.EE. EE. E8R4E.E 
E.F + F+".F + 8R4F+.F + F+.F + F+GGR8E8EE2EE.E8R4 
E.EE.EE.E8R4E.EE.F+F+.F+8R4F+.F+F+.F+F+G 
GR8E8EE2" 

150 E2$= W S1405V8L4C+C+ .C+8R4C+.C+C+.C+C+ 
.C + 8R4-C+ .C+C+ .C+C+ .C + 8R4C+ .C+C+ - DDDDR8C + 
8C+C+2C+C+ .C+8R4C+ .C+C+ .C+C+.C+8R4C+.C+C 
+. C+C+.C+8R4C+.C+C+.DDDDR8C+8C+C+2" 
160 F2$ = ,T 04S)14V8L4AA.A8R4A.AA.G + G+.G + 8R4 
G+.G+G+.AA.A8R4A.AA.AABBR8A8AA2AA. A8R4A. 
AA.G+G+ .G + 8RA-G+.G+G+.AA.A8R4A. AA.AABBR8A 
8AA2" 

170 G2$ = , 'V4aAl3BiH4HS!4H4SIH4H4S!H4H4SiH 

4BiH4S!H4H4S!H4H4S!H4H4S!H4BiH4S!H4H4HSI 

4H4HS!4H4HS!4B!H4HS!4H4HS!4H4HS!4H4HS!4B 

IH4HS14H4S!H4H4S!HA-H4-S!H4B1H4-S!H4H4S!H4H 

4SIH4H4S!H4B!H4S!H4H4HS!4H4HS!4H4HS!4B!H 

4S 1 H4H4S ！ H46 ！ 8S ! 8S ! 8S ! 8S ! 8S ! 8S ! 8S I 8 W 

180 'B PART 

19B A3$ = W 06SI45 し 4EEEE8D.DC + く B>D2C + 8 く B.&BR 

4>C + 8DE,EEE8D,C)C+8<B〉D8&D2C + 8<B. >R1V12EE 

8EEE.DC + 8<B>D8&D2C + 8<B. >VHR2EEA1 F + 8E . E8 

DC+.R4F+2F+2F+2T160A.F+8E2F+1" 

200 B3$ = W 05S)45 し 4EEEE8D.DC+ く B〉D2C+8 く B.&BR 

4>C+8DE.EEE8D,DC+8<B>D8&D2C+8 く B,R1 >BB86B 

B.AG+8F+A8&A2G+8F+.R2EE>V15C+1B8A.E8<V12 

DC+.R4F+2F+2F+2>V15T160E.D8C+2C+1" 

210 CM^SlWlBC^LiBBF + ABBF + ABBF + ABBAAGG 

>DD<GG>DD<GG>DD<GGF+F+EEG+G+BBG+BEEG+G+B 

BG+BA1R1 F+F+>C+C+<F+F+>C+C+<A1" 

220 DSSHAVIBCHLiBBBBBBBBBBBBBZAZBBBBB 

BBBBBBBB2A2BBBBBBBBB6BBBBBBR1R1 AAAAAAAAA 

1" * 

230 E3$ = ' T ai4V10O4L4F + F + F + F + F + F + F + F + F + F + F 
+F+F+2E2GGGGGGGGGGGGG2F+2EEEEEEEEEEEEEEE 
EL8EGGBD+GGB0GGBC+GGBL4C+C+C+C+C+C+C+C+E 
T 

240 F3$ = "R4aaUV13L404BR4BR4BR4BR4BR4-BB2A 
2R4-GR4GR4GR4GR4GR4GG2F + 2E1R4ER4ER4ER4ER4 
ER4EV1505L8EGGBD+GGBDGGBC+EGB04 し 4V13F+F+ 
>C+C+<F+F+>C+C+<A1" 

250 G3$ = W V153A15B!C4CS!4C4-S!C4C4S!C4C4S! 
C4BIC4S 1C4C4S 1C4C4S IC4H4S !C4B!C4S 1C4C4CS 
！ 4C4CS i 4C4CS 1 4B i C4CS ！ 4C4CS ！ 4C4CS ！ 4C4CS ！ 4 
B ！ C4CS ！ 4C4S • C4C4S ！ C4C4S ！ C4B 1 C4S 1 C4-C4S ！ C4 
C4S!C4C4SIC4C!1R1B!C4S!C4C4CS14C4CS!4C4C 
S!4C!T 

260 PLAY#2, "T20 0S)2 ゲ' ， "T200324 M , w T200fi)1 1" 
，"T200fini"，"T200S)11" ，"T200S)" W ，"T200V1S)A 

270 PLAY#2,A1$，B1$，C1$，D1$,EU，F1$，GU 

280 Pl_AY#2，A2$,B2$，C2$ + C2$，D2$，E2$，F2$，G 
2$ 

290 PLAY#2, A3$，B3$,C3$，D;5$，E:5$，F3$，G;5$ 



IIIiLP! Words & Music by John Lcnnon and Paul McCartney 
c Copyright 1965 by NORTHERN SONGS LTD., London,En K land 
Rights for Japan controlled by Shinko Music Publishing Co., Ltd., Tokyti 
Authorized for sale in Japan only 



親玉 登場 

© 神奈川県 • 高 畑 基 海の 作品 ® 



ボス キャラが 登場す ると さの 

効果音で すな。 RND 関数で 音 
の 高さ を 決め (行 50〜70)、 これ 
を 文字 変数に 読み こんで (行 30、 
40) 演奏 させて ます。 音色の 組み 
合わせ (@16 の ビブラフォン、 
@14 の 八 ープシ コード、 @24 の 
シンセサイザー） が 絶妙です 。長 
さも 短い し。 こういった、 いか 
にち ありそうな イメージ ミュー 



ジック もい いいです ね。 同 作者 
の ディスクに はゾ さくら さく 
ら」 とい ラ プログラムち 入って 
いて、 期待して 聴いたら ただ 三 
味 線と 琴の 音で メロ ディ を なぞ 
つてい る だけな のに もび つくり 
しました けど。 

あ、 4 月と いえば 桜の シーズ 
ン、 大阪の 造幣局の 通り抜け は 
なかなか よかった 記憶が ある。 



1 CALL MUSIC(0.0. 1 ， 1 ， 1 ) 
20 CALL VOICE (316. 314. 324) 
25 CALL TEMPER(9) 
30 A$ = "T15BV1 5L64N = A(0) ；'' 
40 B$="T150V13L64N=A(1 ) : " 
50 FORI=0TO1 

60 A(I)=RN0(1 )*10+40-I«30 
70 NEXT 

80 P し AY#2， A$，B$,B$ 
90 GOTO50 



Junk War 

© 群馬県 • K ，浜 松の 作品 © 



奇妙な 味が 気になって ついつ 
い 採用して しまいました。 群 馬 
県に いるのに ペンネームが 浜 松 
なの も 謎につつ まれて います。 

え 一、 作品 はです ね、 ちょつ 

とかわった メロ ディが 「A— 
已ー A」 という 形式で 展開され 
てい るんだ けど、 チャンネル ご 
と に デ 一夕の 演奏 時間が 違う の 
で 中途半端な 感じの ままで つぎ 



の パー 卜に 移って いく のが 斬新。 
メロ ディ の 半音の 多用と 相乗 効 
果で、 なんとち いえない 雰囲気 
です (好みです けど)。 

周到な 計算の もとに 作った の 
か、 いきあたり ばったりに 作つ 
たの か は 問わない ことにして、 
これ も シンプルに まとまった 行 
数、 効果的な 音色の 組み合わせ 
が 評価され てます。 



10 CALL MUSIC( 1 .0,1,1,1,1) 

20 A$="T120 し 12V12Q805S46 

30 A1$="CCRCC- >CCRFC<DDDRDDDDR 

40 B$ = "T120 し 12Q8O3V10S112 

50 BA$="<F>CFCFC<F>CFCFC 

60 B1$=BA$+BA$ 

70 C$= M T120 し 12d604V12fi)8 

80 C1$ = "E4E4>E4"E4E4"&G1 

90 C2$="E-E-E-E-E-E4E>E<E>E<E>E<E 

100 D$="T120Q8O4L12V13 

110 D1$="GFEDCBA 

120 D2$="L16O7AV15AV14AV13AV10AV9AV8AV7A 
V6AV5AV6AV7AV8AV9AV10A-A-A-A-A-A-A-A-B-B 
-B-B-B-B- 

130 PLAY#2，A$，B$,C$，D$ 
U0 FORI = 0TO1 
150 PLAY#2，AU,B1$:NEXT 
160 Pl_AY#2，""，""，C2$，D1$ 
170 FORI=0TO1 

180 P し AY#2，A1$，B1$，""，D2$=NEXT 



"ィ一 ス より 

Welcome/ 

® 愛知県 • 鏡 味 剛史の 作品 ® 



鏡 味 クン は ディスクに 5 曲 入 
りで 投稿して くれたの だが、 い 
ずれ も 音楽 的 完成 度の 高い 作品 
ばかりで どれに する かちよ つと 
迷いました。 

さて、 この 作品の ポ イン 卜 は 
A n $ と E n $ を 見比べれ ばす 
ぐ わかる。 同じ メロ ディ を En 
$ の ほう は 1 " Ft 1 6」 （16 分 休符） 
だけ 遅らせて エコー 効果 をつ け 



ている ことです。 これ はもう 何 
回 も 紹介して いる テクニックな 
ん だけど、 音色に よる 効果の 違 

いち ある。 ここで は @g の オル 
ガン を 使って いて、 ほら、 オル 
ガンが 後ろで 鳴って いる 感じに 
なる でしよ// むずかし いこと 
をし なくても かっこよ く 聞こえ 
ると いう 好例です。 いい ぞいい 
ぞ。 



10 CALL MUSIC(0， 0， 1,1,1.1 ， 1 ， 1 ) 

20 CALL VOICE ( 3 9 » SI 2 , 31 2 » 95 i S 9， Q 9) 

30 CALL TRANSPOSE(100) 

40 T=160 

50 A$= W T=T:V15 し 8 
60 BS="T=T; V6L4 
70 C$="T=T;V6L4 
30 D$="T=T; V6L8 

90 A1$="04B>ED+E GF+ED+ ER8< B2G 1 6A 1 6B 1 6 > 
C + 16 

100 B1$= W 04G<B>G<B>G<B>GA 
04E<B>E<B>E<B>EF+ 
03E4 >CC<E4>CC<E4>CC< E4>CC 
05DGF+GBAGF+AR8E2EF+ 
04BDBDAC+AE8F+8 
04GD6DEC+F+E8F+8 
0364>GG<G4>G<G+A4>AA<A4>AA 
05G2.<GAG>4F+2D2 
04GCEF+8G8ADF+A 
04ECEF+8G8F+DF+A 
03C4 >CC< C4 >CC< D4>DD< D4 >DD 
05E2.F+ED+2SD+4GA 
04F+ く B>F+ く B> し 80+<8>0+ド+8六6「+ 
0" く B>E く B し 8BF + B>D+GF + EE>+ 
02B4>BB<B4>BB<B4>BB<B4->BB 
05B2 . B >DC>4>&DC16 く B1 6A2 
04BBGR8ER86R8AR8AR8R2 
04GGER8CR8ER8F+R8F+R8R2 
03E4. >ER8 く B>D4<D4&D>DR く 
05A2 . A >C"&CD1 6C 1 6 く B4GA 
04A A F+R8 D R8 >CR8< BR8BR8R2 
04F+F+D R8<B>R8 AR8 GR8GR8R2 
03D4. >DR8<B〉D4 く ER8>E2&E4 
06C2<B4G4E1 

04AAF+R8DR8>CR8<BAGF+E4 
04F+F+DR8<BR8>AR8BAGF+E4 
04V15R16B>ED+E GF+ED+ ER8 く B2G16 



110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
A16B16> 
370 E2$= 



C1$=* 
D1$ = * 
A2S=' 
B2$ = ' 
C2$ = ' 
D2$=， 
A3$=' 
B3$=' 
C3$=' 
03$ = ' 
A4$ = f 
B4$ = ' 
C4$=' 
D4$= f 
A5$=' 
B5$=' 
C5$=' 
D5$=' 
A6$ = ' 
B6$=' 
C6S= r 
D6$=" 
A7$= p 
B7$= r 
C7$=" 
E1$= r 



380 
390 
400 
410 
4-20 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 



E3$ 
E4$ 
E5$ 
E6$ 
E7$ 

PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
Pl_AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
GOTO430 



05R16DGF+GBAGF+AR8E2EF+16 
05R16G2."CGAG>4F+2D4&D8&D16 
05R16E2. F+ED+2&D+4GA16 
05R16B2,B>DD4&DC16<B16A4&A8. 
05R16A2. A>CC4&CD16C16 く B4GA16 
06R16C2<B^G4E2&E4>&E8&E16 
A$，B$，C$，D$，A$，A$ 



A2$， 
A3$> 
A4$. 
A5$ 5 
A6S, 
A5$. 
A7$, 



B1$ 


C1$ 


D1$ 


A1$ 


E1$ 


B2$ 


C2$ 


D2$ 


A2$ 


E2$ 


B3$ 


C3$ 


D3$ 


A3$ 


E3$ 


B4$ 


C4$ 


D4$ 


A4$ 


E4$ 


B5$ 


C5$ 


D5$ 


A5$ 


E5$ 


B6$ 


C6S 


D6S 


A6$ 


E6$ 


B5$ 


C5$ 


D5$ 


A5$ 


E5$ 


B7$ 


C7$ 


D6$ 


A7$ 


E7$ 



投稿 募集 



FM 音楽 館で は、 1^5ズ2+ゃ「1^パックの1^15)(—1^リ5 I C を 使った 演奏 プログラム を ^ しています。 曲の ジャンル は 問い ませ 
に (でも、 できれば オリジナル 作品が いいな)。 あて 先 は、 〒I05 東京都 港!^ 橋 4— 10— 7 T I M • MS X * FAN^fc 部 FM 音 
胃 系て す。 採用した^、 当ネ ゼ^の 原 職キ を さしあげて います。 どうそ'、 よろしく。 
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えどの よぞら 

© 兵庫県 • THE WALKS の 作品 © 



「自分な りに、 江戸の 感じが 出 
ている と 思う」 との 作者の コメ 
ン 卜に 思わず 納得。 イン 卜 口の 
コード 演奏— 笛の 音で お 祭 り つ 
ぽぃ メロ ディ （ところどころで 
八 一モニーになる） —三味線 ソ 
口— ホーン セクションで 盛り 上 
げ といて— へ 口へ 口つ と 落ち を 
つける。 う 一ん、 全体の 構成が 
うまい。 このく らいの テンポで 
ぽん ぽん と 場面が 転換 していく 
と、 あきる まもなく 最後まで 聴 
いてし まいます ね。 メロ ディと 
か コードと か、 部分 ごとの 出来 
は まあまあなん だけど、 全体と 
なると なかなか ここまで はまと 
まりません。 

ところで、 この 「江戸つ ぼい な 
あ j つてい う 感じ は どこから 来 



るの だろう か 7 外国の 人が 曰 
本 を イメージして 曲 を 作る とし 
ぱ し ば 中国と 区別が つかな く な 
つち やうんだ けど、 この 「えどの 

よぞら』 に は 曰 本人なら た /3( ん 
だれでも 理解で さる 日本つ ぼ さ 
が ある。 もちろん、 江戸時代に 
は ドラム も ベース も、 まして や 
シン セ なんかなかった わけで、 
テ レ ビ とか 映画の 時代劇で 使わ 
れ ている、 ほぼ 定型と なった 音 
楽 を イメージの もとにし ている。 
で、 それら は 外国の クラシック 
音楽の 楽器 や 理論が 三味線なん 
かと 入り まじつ ちゃった 結果で 
き あがった わけで、 オリ ジナリ 
ティ を 追つ かけて いく と 異質な 
文化の /3; つかり あいに たどりつ 
くと いう 話。 



10 ， rri 1，， 

20 'III のよ 子 & ら | | | 

30 ' t - LI ~ THE WALKS -~ 1J - S 

40 CA しし MUSIC (1 ，0 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) = CLEAR 15 00 
50 卩し六丫#2，"丁145し8" ， B T145 し 8"，"丁145(17 し 8"，" 
T145Q6 し 8" ， W T145Q6 し 8" ，"145 し 8 つ" T14SV1 1fi)A 

60 ， MELODY 

70 A1$="a3V1406DR8A2GEDEG4.GGE4DCD4DEA2G 
4EDG 

80 A2$ = W DR8A2GEDEG2E"ED2CCKM〉GGE2 

90 A3$=" >G2EED4<DEA4GED4G1GEDA4GA4 

100 A4$= w a6V14AAA4AG4ED>D4<GEDAGEDEGA2AG 

EGEGD>D< 

110 A5$ = w >G1 E2D4C4< AACDGED4G4-C1 
120 Bl$ = ' f a3V1407E2CC<AA<A>CD1&D2DD2E4-GA4 
130 BZWSISVISEEEAEE^CXA^ECX A>EECCCEE2 
EECECE< A>A 

140 B3$=" 〉E1C2<A4A4EE く AA>EC<A4>E4"C1 

150 C1$ = ' T a49V1505L16ADADGEDER8GGEDAGEGL8 

AAGGEDE4EGAADD>DD<DD<A4>DE616E16 

160 C2$ = "U6AAAAI>GEA>[)DCE くく A8>DCDGDG し 8G4 

EDG4 A4AAGGED く A>CDE し 16GGGGEEDEL8 

1 70 C3$ = "S1^&V1 0CCC4CC4 く AE >E4C< AE >CC く AAA > 

CC2CC<A>C<A>C<E>E 

180 C4$=" >C1<A2E4E4CC<EE>C<AE4〉C4R1 

190 ， CODE 

200 D1$="S14V10O4D4CCGGEDD4CCGGEDA4GGEED 
CA4GGAGL16<A>>C<GF し 8 

210 E1$- W £DUV10O3A4AA>EEC<AA4AA>EEC<A>E4 

EECC<AA>E4EEEEL16<E>AEDL8< 

220 D2$ = " A1G1D1E2E4G4 W : E2$ = " E1 El CI CI " 

230 D3$ = -S12404GGGGE2DC[>4DDEGE1&E1 

240 ESS-KS^tHEEEECS く BAB4BB>CEC1&C1 

250 E4$= w EEEEC2C2DGAES58A2A2a6207Vl5GFED 

EFGA 

260 ， BASS 

270 Fl$="a39V10O3DD4DDD4DAA4AAA4AGG4GGG4 
GEE4E>E<GL16DEGAL8 

280 F2$="AADC>DD<GG<AA>EEAAG4>DD<D4>DD<D 
CDDEEGGED 



FM 音楽! 

290 F3$="GGGGE4EE<A4>>[>C<AAGEDDAAGGED>D4 
<DDCGEG 

300 F4$="DD>D4<GG<A4>DDDDD2C<A>G4EDE464E 
DCDEG 

310 FSS^^IADDDDAAAAEEEECC し 8DEGA 
320 F6$="L4DDDDAAAACCCCFFL8CC+DE 

330 ， DRAMS 

340 G$="HB8C4CB&HB8C4HB8 W ： G1 $=G$+G$+G$+" 

HB8C4CB8HB8HB8CHS16HB16CHS16HB16" 

350 G$= f, HB!8C! H8C1HB!8HB!8HB!8C!H8C1HB!8 

HBI8" :G2$=G$+G$+G$+G$ 

360 G$=* r HB!8C!H8C!HBl8HB18HB!8C!H8C!HBi8 
HBi 8" :G3$=G$ + G$+6$ + ,, HB! 8C! H8C! HB!8HB!8HB 
I8C!H8C!HB!8HB!8 W 

370 G$= W HB!8H8C1HB!8HB!8HB!8H8C! HBi8HB!8 
M :G4$=G$+G$+G$+G$ 

380 G$="HB!8H8ClHBi8HBI8HBi8H8C!HB!8HBi8 

" :G5$=G$+G$+G$+"HBI8H8C !2R8C !S ！ B!8" 

390 ， PLAY 



400 PLAY#2 に","，"， Dl$，E1$，n$，G1$ 
410 FORI=0TO1 

420 卩し六丫#2，八1$にっ""，01$，£1$孑2$，(32$ 
430 P|_AY#2，A2$，" w ， wrr ，D1$,E1$，F3$，G2$ 
440 PLAY#2，A3$，B1$， W "，D1$,E1$，F2$，G3$ 
450 NEXT 

460 PLAY#2，"？"，C1$，D2$，E2$，F4$，G4$ 
470 PI_AY#2， wrf ， w "，C2$，D2$，E2$，"$，G4$ 



4-80 PI_AY#2，A4$，B2$，C3$，D3$，E3$，F5$，G4$ 
4-90 PLAY#2，A5$,B3$,C"，D3$，E"，F6$,G5$ 
500 GOTO400 



•HELP/ 



10>220 


20>177 


30 > 32 


40 > 71 


50>223 


60>233 


70>124 


80>166 


90>157 


ひ 


110> 71 


120>164 


130>210 




150>112 


160>112 


170M24 


180> U 


190> 38 


200>252 


210> 76 


220 > 22 


230 > 5 


240 > 11 


250>138 


260 > 10 


270>235 


280 > 43 


290 > 53 









> Welcome/ 



10>150 
50>159 
90 > 30 
130> 32 
170> 6 
210>207 
250>100 
290>150 
330 > 88 
370 > 72 
410>249 
45B>238 
490>102 



20 > 75 
60>223 
100>162 
H0>159 
180> 30 
220>U9 
260 > 69 
300> 37 
340 > 85 
380 > 97 
420 > 139 
460 > 12 
500> 72 



> えどの よぞら 



10>175 
50>171 
90>183 
130>220 
170>U9 
210>1 14 
250 > 22 
290 > 94 
330>228 
370>209 
410> k 
450>U3 
490 > 95 



20>255 
60> 62 
100> 70 
140> 88 
180>209 
220>10 ァ 
260 > 13 
300>252 
3-V0>228 
380> 17 
420M33 
460>154- 
500>249 



30>113 
70>228 
1 10>254 
150>105 
190>158 
230M34 
270>199 
310> 23 
350>184 
390>225 
430)242 
470 > 42 
510>128 



30>121 
7fl>163 
1 10> 36 
150> 36 
190>197 
230>239 
270>139 
310〉 67 
350> 34 
390> 19 
430>135 
470M61 



40>167 
80 > 5 
12B> 91 
160>225 
200> 93 
240 > 1 
280 > 17 
320 > 53 
360 > 69 
40fl> 69 
440>208 
480 > 72 
520>203 



40>102 
80 >209 
120>243 
160>180 
20B>231 
240>158 
280>221 
320 > 96 
360 > 47 
400 > 52 
440>186 
480 > 62 



プログラム 確認 用デ —夕 (使い方 は S ぺ— ジ 参照) 
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第 © 回 




高い、 遅い、 時間 かせぎの 謎の ある ゲーム は 最低 最悪 ノ 



by 飯 島 健 男 




1 年に わたって 連載した スーパー 
データ 学ち 今月で 最終回。 そこで、 
これからの ゲーム 業界の 発展 を 祈 
りつつ、 おおいに 不満 を 述べて ち 

ら つた。 では 2 月 号の 結果から。 



ほんとうに おもしろい ものから、 
遊 ふ 時間が 厶ダに 思える く らいつ 
まらない ゲームまで、 次から 次へ 
と ゲーム は 発売され ていく。 これ 
だけた くさん 出て いると いうのに、 
ユーザー サイ ドに 立った ゲーム は 

いったい { 可 本 ある だろ ラ。 また、 
ほんと う に ユーザーが 望んで いる 
ゲームって どんなの だろう か。 

の は、 現在の ゲームに 不満 を も 
つてい るか どうか を 表した もの。 

不満の ある 人 は、 78.6%。 この 数 
字 を 見て、 メーカー 側 は ど ラ思ラ 
だろ ラ。 個人的に はなんだ か 中途 
半端な 数字の ょラな 気がする。 多 
いといえば 多い 数字 だけど、 不満 
がない という 人の 数字 をみ ると、 
案外 満足して しまって いる 人が 多 
い、 という 感じ だ。 

さて、 数字の 解釈 は 個人の 判断 
に 任せる として、 この 数字 をメー 
カー 側に は 多い と 読みと つて ほし 
い。 少なくとも、 これ だけの ュ一 
ザ 一が 現在の ゲームに 対して 不満 
を もってい ると 実感して ほしいの 



だ。 自分のと ころ はいい もの だけ 
しか 作って いない、 この 数字に 含 
まれて はいない、 と 思う メーカー 
の 人 もい るか もしれ ない が、 決し 
て そんな こと はない。 以下の 不満 
を 見て ほしい。 

© は、 ゲームの 実際の 内容 以外 
の 客観的な 部分での 不満。 1 位 は 
圧倒的に 値段だった。 この 値段の 
つけ 方 だが、 いったい 何 を 基準に 
決められて いるの だろ ラか。 ユー 
ザ 一 に はまった く 想像が つかな し ^ 
だろう。 オール カラーの ふ 厚い マ 
ニュ アル や 付録が たくさん ついて 
7800 円の ちの も あれば、 コピーの 
マニュアルが ついた だけの 昍 00 円 
の もの だって ある。 まあ、 付録 は 
二の次と して、 内容ち 手応えの あ 
る ものから、 少しも 感じられない 
ものまで さまざま だ。 それな のに 
値段が たいして 変わらな いのはな 
ぜ なのか、 と 値段の 設定の 理由 を 
疑問に 思 ラのも 当然であろう。 

③は、 内容 面での 不満。 1 位 は 
「時間 かせぎと 思われる ところが 



ある」 という こと だが、 これ は 手 厳 
しい 意見 だ。 内容の 濃い ほんと ラ 
の ボリューム 感と、 時間 かせぎと 
は 明らかに 違う ものである こと を 
ユーザー は 気づいて いる。 ほんと 
ラは あたりまえなん だけど、 メー 
カー 側 ははた して 気づいて いる だ 
ろうか。 アイデア につまる と、 意 
味の ない 部分 を 入れて ごまかした 
り、 迷路 を 作って みたり、 とりあ 
えず ス卜ー リーに 関係 あろ ラ とな 
かろ ラと 何でもかんでも ふち こん 
で、 一見す ご そラに 見せれば いい 
と 考えて いるよう な 気がする。 そ 
んな ことで は、 もう ユーザ一 に 相 
手に されない。 

いま、 ゲーム 業界 は 過渡期に ぎ 
ている。 ほんとうに おもしろい ゲ 
一 厶とは 何 か。 メーカー は、 プロ 
としての 立場 を 再認識して、 いま 
一度 初心に 戻るべき ではない だろ 
ラか。 あくまでも、 ユーザー あつ 
ての メーカー なの だから。 それ を 
どんなと さも 忘れない でいて ほし 
し、。 




次 
回 

のお 題 

さて、 次回から は gfii 
㈱、'始まる。 どんな 内 
容か、 まだ 明かす わけ 
に はいかない けれど、 
ユーザー サイ ドに 立つ 
た ゲーム デザィ ンに関 

する にしたい と 思 
う。 そこで、 読者から 
ゲーム を 作る うえでの 
悩み や 相談 を 募集した 
い。 さらに、 ゲーム シ 
ナリ才 も 受けつ けたい 

と 思う。 送り先 は 54 ぺ 
ージの ファン ダムと 同 
じ 住所で 「ゥヮ ザの 新 
纖コ一 ナ一」 まで。 



不満が ある 人に 聞きます。 あると したら 
Q どんな 点て すか、 な « ^で 2 つま 
えてく ださい。 




に つづいて、 今度 は 内容 面 

O て 不満 を 2 つまて"^ えてく 

ださい。 




不明 

その他 

ディスク 枚数 

パツケ I ジ 

ソフト 八 ウスの 

サポ I 卜が 不親 W 

八グが ある 

マ- I ュ アルが 

不親切 

音が 貧弱 

操作 性が 悪い 

発売が 遅れる 

手に入りに くい 

文字 や ste が 

見に くい 

スビ— ドが »~ い 

値 段 




絵が あってい ない 

wi- ^せ あつ て 

係ない a がお る 

I リ —— が 

りに くい 

広告と 内容が 

かんたん すぎる 

むす かしす ぎる 

絵が SE 弱 

時間 かせぎと g わ 

れる ところが ある 



^7\r イイ、 ノ 
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についての 貧薛は 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ワーク ゲーム • アダプタ一 （NGA) の 購入 方法、 
リンクスの 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 

• で 直接つ ぎのと 二ろ に 問い合わせて く ださい。 



〈住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 3F 
日本 テレ ネット 1 " リンクス 'MSX'FANj 係 
く 電話〉 075-251-0635 
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冬眠して いた 力 エル やへ ビ か'、 もこ 
も こ と 土の なかから 顔 を 出す 季節が 
到来。 なに カ噺 しい ことが 起きそう 
て"、 気持ちが ドキ ドキ。 初めて メ一 
ルを 書いた とき も、 ちょうど そんな 
慼 じだった ような 動 《 するな あ。 




や 



先月 号で 紹介した 無料 ソフ卜 

『八 バザー ド_1 の 第 2 弾の ダウン 
ロード サービスが、 3 月 10 曰か 
ら スター 卜する。 この ソフ卜 は 
リンクスの 会員で あれば、 だれ 
でも 手に いれる ことが でぎ るち 
の。 置いて あるの は、 ネッ 卜の 
なかの 「已 am./ ネッ 卜」 のコー 
ナー。 9 日まで は 1 作 目の 闩 P 
G の 「八パ ザード j を サービスし 
ている ので、 まだの 人 は 急いで 
のぞいて みょう。 ダウンロード 
の 時間 と 手間 はけつ こ 5 かかる 
けど、 それでも 電話料 金と ァク 
セス 料金 をた して 約 1000 円。 巿 
販の ゲームが 7〜8000 円 もす る 
こと を 考える と、 とてもお 得 だ 
ね。 こんどの り V パザ一 ド 2j は、 
前 作よ り も 容量の 大きい ソフ 卜 
という ことなので、 やりがい も 
前に も 増して 大きい という こと 
らしい。 こんな ふラに ゲームが 
リンクス ではかん たんに ダウン 
口一 ド できる。 M ファンの ファ 
ンダ厶 もそラ だけど、 それ 以外 
の もの も あるので、 近くに パソ 



り、 パザ一 ド 2 j(D タイ トル 画 

コン ショッ プ のない 人 は 利用 し 
てみ ると いい かも。 

さて、 r 八パザ 一ド の 内容 
は、 近未来の 宇宙が 舞台のお 話。 
青く 美しい 地球 は、 つねに 異星 
人の 興味の 対象と なる らしく、 
今回 も ドロ イド 星 人が 移住 を 目 
的と して 地球に 侵略し ょラ とし 
ていた。 かなしい かな、 地球の 
防衛 力 は、 まったく 歯が たたな 





ト アクセス ガイド ^ 


W リンクス 内の 

ィ ベン 卜 情報 


"sTo 


攀 『八パ ザード 2』 ダウンロード 開始 

ネッ ト ワーク ダウンロード 用 オリジナル ソフト シリーズ 第 2 弾。 今度 は 

前回と かわって ァ ド ベン チヤ 一ゲーム だ。 内容 は 左で 紹介して いるので 
に。 


3/13 
20 
27 

4/3 


像 『ミツ ドナイ 卜 ラリー J チャンピオン 勝ち抜き 戦 

^1 火曜日の 夜 9 時 スタート。 3 週 勝ち抜いた チャンピオンに は、 オリ 
ジナル フォー マツ ト （自分 専用の ポー ド 用便 せん' 通称 F) をプ レゼ ン 
ト。 ほかの 通信で は 1*1 矣 できない ラリー ゲーム 大会。 ドライブ ゲームに 
自信の ある 人 はぜ ひ 口 を。 


3/12 
19 
26 


• チヤ ッ卜ィ ベン 卜 『お〜 い、 バブル ス』 

チャット コーナ一 で、 毎回 テ一 マ を 決めて 楽しい おしゃべり。 今月 も 二 
んなテ 一マで やります。 意見の ある 人 は どしどし を. Z 12 日 「町人 
チャット」、 19 日 「ホワイトデーの 報告 をして ほしいな」、 26 日 「春ィ 木み 
だ. Z 楽しい 二と して 遊 ぼつ./」。 」 



し^ 残された 手段 は 最終兵器 を 

搭載した 戦艦 i —SPY 号で い 

ちかば ちかの 勝負に 出る しかな 



かった …… 。 

さて、 いかなる 結果と あいな 
ります か。 この さぎ は 内緒ね。 




Q 高し、 科学 力 を もつ ド ロイ ド たち 



と 襦疾 する から 她 求 を m すると は 



O 上官 はなん と かわいい 女の子だった ゥ 




OK::, ましたよ/. 



？ よ 1>/-ん はほ霊 だな 



i_-B t* v 

0C. い な 3 

, リ fj H 





フィルター 

エフ エス ツー 

FSI 



(大 阪） さあ〜 さ よい 子 に 

006-303-4152 



(； \ /7 | ~7 k 平 日 Z 午前 9 時〜 午後 7 時 
W V ノ ノレ^ 日 • 祭日 /午前 9 時〜 午後 6 時 



全国で 大 好評 ガ 目が 楽 だ. 《/ 目が 疲れない ガ 



ファミコン 好きのお じい ちゃんが、 いつもな みだ 流しながら ゲーム をして い 
るので ぼくの 愛用の この フィルタ一 を 1 日 かして あげました。 「目が いたくな 
い。 なみだが 出ない。」 と 言って かえして くれません。 

14 型もう 1 枚 送って ください。 サン クレス 卜の みなさん ありがとう./ 
東京都 荒 川区西 村 本 健 くん おたより ありがとう。 







お 申 し 込み は 今す ぐ、 

お八 ガキか 
お 電話で. グ 



TV フ < ルター FSD 

を 申し込みます 
« 型 名 （ 型 用) 
• IB 便 番号 • 住所 
* 氏名 年令 
♦ 電話番号 



★ 全品 半額 価格より、 さらに 1,000 円 割引いた します (1,000 円 割引な ので、 14 • 15 型 用 

なら 3, 000 円になります。) 
★7 曰闉 無料 使用 OK ガ 

★ 効果がなければ 返品 自由 ガ （7 日間 使用し、 キズ がつ いても 返品で きます。 これ は 

(株) サン クレス 卜 だけの システムです。） 
★ 商品 代金 は、 使用して、 お気に入りましたら お支払い ください。 

テレ ヒス r ム から 




たしました 



名 



価 



瞧 



名 



価 



瞧 



14 • 15 型 用 



8， 000 円 

9- 



円 



22 • 23 型 用 



14,000 円 

^ 譽 —— 



7 扁円 



顏^ 睡 




I を 守る 



16 • 17 型 用 



10,000 円 

—— 辱 



24 , 25 型 用 



15 ,000 円 
—— 唇 



円 



18 • 19 型 用 



11 ,000 円 

—— » 



円 



26 • 27 型 用 



16,000 円 
™ 粵 —— 



, 円 



20 • 21 型 用 



13,000 円 
^ ♦ 



円 



28 • 29 型 用 



17 ,000 円 
-» 



円 



1. 視力 低下の 原因と なる、 紫外線 を 画面から 100% カツ 卜 

2. 目が 痛 < なる ギラギ ラ • チラツキ 光線 を 約 70% カツ 卜 
できる 特殊 メ タク リ ル 樹脂 採用 。 

3. 小さな 文字 や、 かくれ キャラが はっきり 見える ので、 
高 得点が 出る。 

せんめい 力； そう きんきよ り あんしん の 

4. 鮮明 画像 だから 近距離で も 安心して テレビゲームが 案 
しめる。 

5. プログラミング • ワープロ • テレビ 番組に も OK-グ 

い じょう 二う か へん びん じ ゆう 

以上、 効果なければ 返品 自由// Fsn 担 a 植田 



送料 ■ 円 は、 別途いた だき ま 1； 商品 代金 は、 7 日間 無料 使用し、 お気に入りましたら、 同封の 払 込み 用紙で 郵便局から、 商品 到着 後 10 日 以内に お 
送りく ださい。 返品の 場合、 返送 料の み 自己負担で お願いします。 お 1 人様 商品 2 枚まで 注文で きます。 



. カキで 



電話で 



大阪府 東 大阪市 

lj" 柏 田 西！ 9. ほ 

^サン クレス. iopz 

係 




型 定 



型定 



★ 消費税 は 含まれて おります 



プログラムの 作り方が 




どんどん 分かる/ 



オリジナル' プログラム ft 







★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 




★ キミ は/ ぐ ノコ ンを 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフ 卜で、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる よう になる 
二と がいちばん. /その 方法 は あんがい やさ しいの だ. / 

女ブロ グラ^が 作れれば 楽し さ 100 倍. グ 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/二の ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう /プ 
口 グ ラ ムが 作れ る./ グラフィック も 思いの ま 

ま./ BAS I C だってよ く わかる/キミ だけ 
の才 リ ジナル ゲーム を 作って みんな をァ' 
わせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 




(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座 s^r 京^^！ ^s^^ 





の 

入呈 



楽しみ いっぱい/. 

キミ だけに 教える 

綱の プログラム/ 





《38 扉 awcrtJA 



动 一 s^s^s 



^■6 3 城 羝雜お 

(Y^ ま) 



〇 0-6 9 



,i ? B IS 
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i 驟 $ お 



^ も ？! 镜 









ゆ 




=AN ③係 






称 
din 


、 raf 1 


d-XSIAI | 






市外 番号 巿内ミ 


m 










* 翁 


a* 

□ 
□ 








□ 
□ 
□ 




フ リ ガナ 






4H 









疆 VS6I 薩 



as 



■0 r 一 丄 f- * 



-1 ゆ； 7 HfK^ fJ > -S^MS,^,, 

T3 




A ぼ 5 





経験 値が 消えた〃 

経験 値が RPG を 支える という 固定観念つ かって、 その 経験 値の 功 
罪 を 真剣に 考えた 二と があった だろう か。 ハイド ライド 以来 6 年、 
RPG に対する ひとつの 解答 「 ルー ン ワース」 は、 経験 値 を 捨てた。 

ストーリー を 創る の は キミ だ〃 

一本 筋の ストーリ一 に、 夢が 存在す るだろう 力、。 ストーリー を 創る の 
は、 プレイヤーで なければ ならない 。プレイヤ一 の 行動に よって、 11 
の 都市で 様々 な ストーリ一 が 展開す る。 「ル一 ン ワース」 の スト 一 
リー は、 プレイヤー によって 創ら れ る。 

★ BGM は 全 70 曲/ 

CS32 MSX-MUSIC(FM 音源） 用 35 曲と 内蔵 PSG 音源 用 35 曲。 
PC8801SR 内蔵 FM 音源 用 35 曲と サウンド ポ- 



絶賛 発売中〃 

( RAM64K 以上、 VRAM 〗 28K 以上） 

3.5"EDD 3 枚 組 …一 



蘑 MSX-MUS に （FM 音源） 対応 
き ジョイスティック 対応 

11¥8,800 

PC880 1 S R シリーズ 5 " 2 D 5 枚 組 標準価格 ¥8,800 

表示 価格に 消費税 は 含みません， ES3is a registered trademark of ASCII Corp. 



MSX 2 



「ル 一ン ワース 全曲 集」 

ALL SOUNDS OF RUNE WORTH 



ポリス ターレ コ-ド より 好評 発売中/ 

• CD:PSCX-1003 

¥2，472( 税込) ¥2,400 (税 抜） 



高速 • 高機能 CG エディター 

DD 俱楽 部. 




1 叩 以上の 機能 を 贅沢に 満載.// 



50 を 越える 樓能を 裟稱 しえ 



クス であ ゲ ピクセル 3j とは與 なった コンセ 
L-fiR の CG エディタ 一です， 
, t* fig グラフィック エディ ター r AGE j と ス 
-JMjfffi えた、 多慷能 '* ターン エディタ一 

ラフ パク 掩能を fr 功に^^ する スクリーン 
[t 能 を あくまで 崁; TittLiL た。 

MS いこな すに は， 必 JtSWCXr 'ソフトです。 



好評 発売中〃 

ES32/CS32+ 標準価格 ¥Q»80G 

3.5"20ひ マウス 《 上） s 示 価格に は 湖 みません 

is 3 registered trademark ot A^CI! corp. 
■ 「DDlft 楽 部 j に は MSX-DOS が 組み 二 まれて います ^MSX-DOS は アスキーの 商標です。 



ス No Copy 



この マ— 
不法 コヒ— 



ソフト ゥ i ァ, SKWitwoiyi 



T&E マガジン 25 号 3 月 発行 予定〃 

★ X58000 新作 速報 ItMEW 3D GOLF ニュー コース 「 エイト レイク 
ス G.C.j- り レーン ワース 」PC 讀 紹介な ど 情報 Slit 

«— 5 ― 表記の ソフトウェア プログラムと マ 二 ユア 
； W ま、 当社が 創作' 開発け: 著作物で す。 

当社 は ソフト レンタル に対する 許可 は一 切して おりません 
ので ご; 主 S ください： レンタル や 無断 コビ一 を 行なう と， 著 
作權 法に より S しく 処罰され ます。 



議通 rt!IS!S ご 希 SS の 方 は 現金 鲁 で 料金と 商品名' 機 

« 名と を 明 K の 上-当社 宛お 送りく ださい。 

(速 《 希望の 方 は 300 円 プラス） 
麵 マガジン 希 Sfl の 方 は， 送料と して 切手 200 円 分 を 

同封の 上， W 求 券 をお 送りく ださい。 （K* での HI 求 は 

お断わり します） 
國 カタ o グご 希望の 方 は、 送^と して 切手 200 円 分 を间封 

の 上、 カタ 口; ran 求 券 をお 送りく ださい （»誉 での » 求 は 

お断わり します） 



製造' 販売 株式会社 ティ一 アンド ィ- 
〒465 名 古 垦市名 東 区 豊が丘 18!0 番地 



PHONE: 052-773-7770 



の 最新 情報が わかる テレフォン サービス 名古屋 （052)776- 8 



' T&E マガジン ' 
No.25W 求 券 ' 
M ファン 4 月 号 ： 




もが 

Funky V、 

Communication 

Party 



r の は, 




Flying Boys [W\ Lemon 探偵 団 

CUTE な 女の子 雑誌 「し emon」 の 愛読者、 200 名が リンクス 
に大 集合。 

キミ と 一緒に あそぼ II つ て 女の子が 待って るぞ。 

DATE | THU.FRY.SAT.SUN TIME | Parti 21:00^22:00 I Part2 22:00^23:00 

GAME STUDIO 

プレイす る だけの ゲーム フリーク は、 もう 卒業。 もっと 楽しい 
ゲーム、 熱くなる ゲーム をつ くって みよ ラ。 そんな キ 5 のた め 
のク u エイ ティブな スタジオ だ。 

DATE |1990 - 5 *1-> TIME 墨 24hours 
ゲーム 三昧 

MSX 誌に 掲載され た、 投稿 ゲーム や ソフ卜 メーカーの ゲーム 
が、 700 タイ 卜ル〃 
コレクション を ふやす チャンス だ。 
DATE I «MSX FAN • Basic MAGAZINE «MSX MAGAZINE 7days 
I •MAKER & ADULT SOFT 7days 

INFORMATION! SPECIAL PRESENT 
「LINKS ORIGINAL R-P-Gj 

* パーティー 招待状 ご 希望の 方 は、 八 ガキに 住所 '氏名 '年齢' 電話 

番号 を ご 記入の 上、 左 スミの 口 を はって、 お申し込み 下さい。 



京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ルニ条 殿 町 548 亍 604 



5 



MSX 



CS32EZS32+ 

■ 

* MSX マーク は アスキーの 

登録商標です.. 



〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1-1-7- A601 PHO 

2^ #%ぉ 八 资ぉラ T^f 



：0' 



ォ 




やつ' 3; —。 

し f レぷ— T; 巧 7T? 
^^元気 だ 一 

心、 ピーチ アップ 3 号 t; 巧れ 

チ あ filT-t. Wt^- つ I い 1^ 

も—。 くり もと くん！ 大丈夫う？ 
あう う、 チ^ 死レ て1。 
超 力、 い 1。 

チ、 レ& のし チ O つ レ' 心、 
分 つ H もの だし す 紹介し 亡 し お。 
あ '先に 初体験の コーナーし チ、 

€：. 本 巧 ' レフ。 O 9" ク 7 の 電脳 学園』 %. 

マ '/ スゾ っトの •• 'あ, 3<な いてんぐ 伝 if 



'ナ, レゲ— "し チ、 STG 



3 月 23 曰 逸; 

3，800 円 

(表示 価格に 消費税 は 含みません） 



「究極 ピーチ」 仮称。 
あ 亡、 ピーチク ラブ も、 し レ&の 

単 品 で だち ち ゃゥ お つ 心 のが 

入つ つ n 一 だ. あ。 

； M 、お 便! 3 じい つ 七 w ^ —。 
東京都の HO 君 
「'とらても ピーチな 
プ レゼ ン卜" t 力、 言つ 

桃の 詰め合わせ 

t 年分 亡カ、 届リ r 。う 
关っ ち やし 1 ?" 巧？ •。」 

つ 心^卜 つ T ^良い 考 に^。 
くり もと くん、 ど"） 思う？ 



どつ re ピーチな テ Y スク 7 カジ 二 



ピーチ アップ 2 号が、 3，800 円で、 大 好評 発売中なん だって。 



通信販売 も 〇 K よ〃 方法 は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 
消費税 396 と 送料 210 円 を 商品の 名前、 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 
機種 名 を 書いた ものと 一 諸に 送って ね大 至急、 商品 を 送る ヮ. グ 

PU 創刊号 一 3,800 円 PU2 — 3,800 円 消費税 別 
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) ぶ - > 、 I 




r あ 一ら， s&a«!ni3 え i«:fc5i ゥ;; 
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m マール ssk 行。 ちまう ラち 

ぬくな つち まう なん しくなる な あ J 
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'当社 ソフトに 関する お問い合わせ は 、ユーザ一 サホ一 ト專 ffi 電話 を ご 利用く ださい 

092-771-0328 〗3:00 〜"！ 7:00( 土. 日-祭日 を 除く） 
上記 時間外 はく リバ一 ヒル 情報 局 >ょ り いろんな 情報 を テレフォン サービスで お届けし ます 
* 通 販をご 希望の 方 は 現金書留で お申し込みく ださい,， （送料 無料） 



き スタッフ 募集 中 （プログラマ一、 サウンド クリエーター、 営業 企画 スタッフ） 
詳細 は、 本社 人事部 城内までお 問合せく ださい。 
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月 23 曰 頃 店頭 発売 

, ▲'▲ し，:, ゥ r^!i ゥ 」 よ 

ディスク 6 枚 組 
要 漢字 ROM 
'攀 ジョイスティック， ジョイ パット'； 
カーソル キー 対応 
» 標準価格 8,800 円 (税別） 




手に 汗に きる、 たのし さいつ ばいの ゲーム システム 

* 玉の 変化に よって 常に キャラクターの 状態が わかる ステータス 表示 
- 移動 中に 訓練 や 読書が でさ、 レベルアップ もで きる 行動 コマンド 
，キャラクタ一 の 個性で 上がり 方が 違ラ パラメーター 
• 一度に 数万 人が 登場したり、 巧みな 攻撃 を 仕掛ける 個 
性的な 敵 キャラ 第二 部で は、 合体 • 分裂す る敵 キャラ 
ち あり 

f • 通常 戦闘で は 全滅 直前に 離脱で さ、 コマンド モ 
ードで 体力 回復 すれば も ラー 度 戦える 
• 各 勇士に 備 つた 個性的な 特殊 能力で ゲーム 
の 面白さ も 倍増 さらに ゲーム 中の 本屋で 
、， ― y + 本 を 買って 読めば マル 秘の 能力 も 体得で き 

— / フ ノ y る 勇士が 協力して 使える 強力な 特殊 能力 
も、 第二 部に 登場 



な 




ォ U ジ レ ガレージ キット 麟で 




► < わしい 資料 を 無料で さ しあげ 
ます。 下記の ように ハガキ に 書い 
て、 今 スグ、 ポス 卜へ/ 
003(317)2811 

受付/ AM7:00~™9:00 年中無休 
東 東 ホビー センター 

〒I66 東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 卜 33-3 



もう 何 だって 作れる ぞ ZZ 





辦 意欲が わいて くる z 



小 田雅弘 先生 を はじめ プロの モ 
デラー や キャラ デザイナー 達が 
あなたの 作品 を スケッチから 完 
成まで 親切に 指導いた します 3 

充実し ち 講座 内容 

工具から 特殊 素材 ま で 基礎知識 
ノ 基本 工作 テクニック ノ 必見 改 
造 テクニック ノスケ ツチ ワーク 
テクニック/ファンドに よる 原 
型 製作 テクニック/ ポ 1 」 / \°テ に 
よる 原型 製作 テクニック/複製 
製作 テクニック// \ 'キュー 乙フ 
オームに よる フル スクラッチ ビ 
'オラ マ& 特殊撮影 etc. 



M 東京都 中 野 局 

f 私書箱 W 号 

東京 ホビ— センタ I 

m モデル 講座 

Is- SSC 係 行 



「3D 製作 講座の 

資料 送れ」 

攀 郵便番号. 住所 (フ リガ ナ) 

參 氏名 (フ リガ ナ) * 年令 

參 電話番号 (市外 局番 も) 
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►「 
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マーク は アスキーの 商樣 てす 

C Kadokawashoten/H. YASUDA & Group SNE 



Humming bird oof t 



w， 

株式会社 ェム 'エー' シー 八 ミン クバ一 ドソフ 卜 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 



12BK l^JLlQBM 枚 組 
ジョイ パッド • ジョイスティック 対応 

標準価格 9,800 円 




〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



ゲーム 名 



あ一 くし ゆ 

R- TYPE (アール タイ プ） 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジン ギス 力： 

アル パ トロ ス II 

アレス タ 2 

アン デッ ドラ イン 

ィース 

ィ一ス II 



ウイ ザ一 ド リイ II 
A 列車で 行 こ う 
F - I スピリット 

F - I スピリット 3 D スペシャル 

SD スナッチ ャ一 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

帰って きた 探偵 団 X 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 2 

銀; B J 英雄 伝説 

クオ一 ス 

グラディウス 1 

ク リム ゾン 

ク リム ゾン II 

激突 ペナ ン ト レース 1 

ゴ 一ファーの 野望〜 ェ ピソ 一 ド II 

サーク 

ザナ ド ゥ 

沙羅曼 蛇 

三国志 

三国志 II 

THE プロ野球 激突 ペナ ン トレース 
時空の 花嫁 
シ ヤロム 

シュ ヴァル ッシル ト 

湘南 伝説 

水滸伝 

スナッチ ャ一 

スーパ一 大戦 略 

スペース ■ マンポ ゥ 

ゼビ ウス 〜ファー ド ラウ ト 伝説〜 

ソ リ ッ ドス ネ一ク 

ダン ジ ョ ン ハンター 

ディ スク ステ一 ショ ン各号 

ディスク NG 

ディ スク NG2 

電脳 学 園 シナリ 才 | 

ドラゴン ク エス ト II 

ドラゴン ナイ ト 

ドラゴン ス ピリ ッ ト 
ナビ チューン 
信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
ハイ ドライ ド 3 
パロディ ウス 
ピーチ アップ 各 号 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
フ アイ ァー ホーク （テグ ザ一 2 ) 
ブライ 上巻 

プレイ ボール m 

プロ野球 ファ ミ リ一 スタジアム 
ポッ キー 

マスタ一' 才ブ' モンス タ一ズ 

夢幻 戦士 ヴァ リス II 

野球 道 

ラ • ヴァル一 

ラス 卜 ■ ノ、 ルマゲ ドン 



レ ナム 



]ボ クニ 



^ 島 戦記 




ほしい ソフ ト (7)# 号 を アン ケ一 ト解 
答 ハガキ に 記入して く ださい (それ 
ぞれ のソフ 卜の 詳細 は^ 4 曷載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



あ 一く しゅ'. 
ナビ チュー 二 



SD スナッチ— 
クオ一 ス 



-30 



HAL ゲーム コレ クシ 三 
HAL ゲ一 ムコ レ クシ 三 

湘南 伝説 

帰って きた 探偵 団 X 
ァ ルバ ト ロス II …… 



1 月 号 



〈表 2〉 今月 号の 記事 




〈表 3> 雑誌 



MSX マ カシン 
コンプ ティーク 
テクノポリス 
ゲ 一メス 卜 
ポプ コム 

マイ コ ン B AS に マガジン 
ログイン 

その他の パソコン 雑誌 
ゲーム ボーイ 
ハイス コア 



I ン 通信 



⑩フ アミ コ： 
その他の フ： 



'ピュー タマ ガジ： 
I ン 雑誌 



月刊 PC エンジン 
@PC ェ ン ジン 

メガ ドライブ ファ： 

どれ も 読んで いな! • 



92 



プ レゼ ン 



「MSX • FAN』 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 36 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 

参照） を 差し上げて います。 しめ 切り は 
3 月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 5 月 8 
曰 発売の 本誌 5 月 号の 攔 外で おこない 
ます。 

國 アン ケー卜 

r .i| あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 
んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 
合 や 増設 RAIV1 をつ けて いる 場合 は 数 
字の 大きい ほう を 答えて ください。 
©MSXCRAM8K) 
©MSXCRAM16K) 
©MSX(RAM3eK) 
@MSXCRAM64K) 
©MSX 曰 （VRAM64K) 
©MSX2CVRAM1PBK) 
©MSX2+ © 持って いない 

m 今後、 MSX2+ を 買う 予定 は あ 

ります か (m で @ 以外の 人の み 答えて 

ください)。 

の もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

o 買う つもり はない 

[3] 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 
れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 
つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 

(D ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリン 夕 © データ レコーダ (ォー 

ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 食む) 

© アナログ RGB ディスプレイ 

⑦ モデム ® マウス （g) 持って いない 

⑩ 八ン ディ プリンタ ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

m 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 



ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
tit の 番号で お答えく ださい。 

I5i MSX で やりたい こと を 次の なか 
から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 
番号で 記入して ください。 
① ゲーム © プログラミング O パソ 
コン 通信 @ヮ 一プロ ©CG © ビ 
デォ 編集 @ コンピュータ ミュー ジッ 
ク © ビジネス © 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 
答えて ください。 

171 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 
して ほしい ゲ一厶 を 3 つまで 番号で 答 

えてく ださい。 

11 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 

実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 

を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10' 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 
つまらなかった もの を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

；11 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
一 厶機は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

® ファミコン O セ ガマ一 ク m 系 © 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
g)FM7/77 系 ®X1 系 © ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
CD) どれ も 持って いない 
J2 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

J3 1 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 ©PAC @FM 
パック © どれ も 持って いない 
51 業務 用、 ファミコン、 PC88Z98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 



表紙 

く FAM ATTACK) 口一 ドス 島 戦記 
く FAN ATTACK> ブライ 上卷 
く FAN ATTACK) あ一 くし ゆ 
く FAN ATTACK> ナビ チューン 
く FAN ATTACKWl/ —ン ワース 
B AS に ピクニック 
十字軍 

<フ アン ダム > ゲーム プロ グラム 
くフ アン ダム〉 ED フ ァ ン ダム 序章 
くフ ァ ン ダム〉 ED フ アン ダム 
くフ アン ダム >AV フォ一 ラム 
く ファン ダム〉 ファ ン ダム パーラー 
FM 音楽 館 
スーパ— データ 学 

LINKS INFORMATION PAGE 

MIDI 

FFB 

FAN STRATEGY 

記憶の ラビリンス 

く FAN NEWS>SD スナッチ ヤー 

く FAN NEWS> クオ一 ス 

く FAN NEWS> 口 ポク ラッシュ 

く FAN NEWS>HAL ゲーム コレクション Vol.1 &2 

く FAN NEWS> ダンジ ョ ン ハンター 

<FAN NEWSXffi 南 伝説 

<FAN NEWS> 帰って き た 探偵 団 X 

く FAN MEWS>7 ノレ ノ、' 卜 ロス II 

DMfan 

ON SALE 

COMING SOON 

FAN CUP 
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鼇 技戤士 函 

, き: Ml 口 

mm /:W ^ ^ 



いいのが なて 
しタ やつ 

で》 な 腿 7L 
+ テクノポリス 編集部 



地球 を ねら ^ PC 星の 
バグ ッ卜 ラー 総統 はつい (. 
究極の 必殺 兵器 を 
そなえた メカ を 

完成 させた ！ 



読者が 選んだ 
パソコン ゲーム 
BEST 50 特集 

ならば 

テ 1 J ン など は 
： 勝てる ぞ〃 



J 
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\ -. ^ 、ィ 




はつ さすが 
総統./ 

亜 空間お すすめ 
ゲームさえ あれば 
テ 1 」 ン など 
赤子 も 同じ./ 




この マン ガのォ モシ 口 さが わからない キミ も 
ォ モシ 口く 読める./ パソコン ゲーム 誌 



特別 価格 

薩 gs® 回 

毎月 8 曰 発売 

I 店 




MSX 用 WIH3I カー 卜 1 少クジ IBI 中// 







MIDI 機器の いろいろ 



は Mlpl が どんな ものな のか、 そのし くみ や 機能 をかん たんに 説明し 
- 」 MIDI であ やつる 機 S|| こどん な あのが あるの か、 カタログ Ml こ 




MIDI であ やつる 
てみ だ が しかち IVISX 用' 




き カー 卜 j チクジ も； ^7 一 プ 6 



» ，一 x 

文 ： 古 m 镔ーザ 



前号で も 書いた とおり、 M I 
□ I というの は、 電子 楽器 間の 
デジタル 信号の やりとりの ため 
の 規定と して 作られた 世界 共通 
の 規格です。 そして、 この 規格 
により、 国 や メーカー を 問わず 
MIDI 規格の あらゆる 楽器が 
接続で き、 コン卜 ロールで きる 
のです。 

M I □ I は、 本来 電子 楽器の 
ための 規格です が、 デジタル 信 
号の やりとり を するとい う、 そ 
の 性質から、 コンピュータとの 
相性が 良く、 コンピュータ ミュ 
一 ジック の 幅 を 広げる に はもつ 
てこい の 規格と いえます。 コン 
ピュー 夕に M I □ I の 入出力 端 



子が ついていれば、 あるいは 力 
一 卜 リツ ジゃ ボー ド で 装備 すれ 
ぱ、 世界中の M I □ I 機器 を 接 
続して 自由に コン卜 ロールで さ 
るので す。 

では、 接続で きる M I □ 1 機 
器に は どんな ものが あるで しょ 
う。 シンセサイザ、 リズム マシ 
ン …… etc. 、以下に、 各 機器 ごと 
に 機能の 説明と、 その 代表的な 
機種 を カタログ 風に 紹介して お 
きます。 M I □ I 機器 を 使って 

どんな ことが でさる のか、 こん 
な こと をす るに はなに が 必要な 
のかな ど、 これから M I □ I を 
はじめようと するとき の 参考に 
してみ てくだ さい。 



： の M S X にいろん な M I 
ミを つないて 楽しめる のた 



ft ^願 
^ き《 




Off 



先月に もこの コーナーで 書い 

た MSX 用の M I □ I カー 卜リ 
ッジ のう わさに ついて、 なんと、 
はやく も そのう わさの 真相 をつ 
かんだ。 

右の 写真が、 その インター フ 
ェ イス カー 卜 リッジの 開発 中の 
試作品。 この カー 卜 リッジの 開 
発 をして いるの が、 あの 『シン セ 
サ ウルス』 などの ソフ 卜で おな 
じみの 已 I T 2 。 予定と して は 
4 月 16 日ごろに ゾ M I □ I サゥ 
ルス』 という 夕 ィ卜ル で、 この 力 
一 卜 リッジと ディスク 1 枚 （シ 
ーケン スソフ 卜） をセッ 卜で 発 



売す るら しい。 価格の ほう は 
1 9 , 8D0 円の 予定と なかなか 安い。 
しかし、 音源 は 搭載して いない 
ので、 これに シンセサイザ や 音 
源 モジュールが 必要。 

基本的に 『M I □ I サ ウルス』 
が 夕 ーゲッ 卜と する 音源 は、 力 
シォ の 1 " CSM-1 (96 ページ を 
参照)」。 付属の シーケンス ソフ 
卜 はこの CSM- 1 に 対応して 
いる。 コル グゃ 口一 ランド、 ャ 
マ 八、 力 ワイな どの 音源 用に は 
シーケンス ソフ 卜の み 随時 発売 
していく とい ラこ とだ。 また、 
6 月 ごろに は 『シン セサ ウルス 




Ve「.3.0j とい ラ M 
I D I 対応の シン 
セサ ウルス も 発売 
される とい ラ。 付 
属の シーケンス ソ 
フ卜 では、 楽譜で 
の データ 入力な ど 
はでさない とい ラ 
ことなので、 こち 

らの ほラが 使い や o 製品 はこの 半分く ら 

すいものになる は いの 大きさになる とか 
ou 

ず。 

まだ、 動作 チェック 用の ソ 
フ 卜しかない ので 性能 は 未知 
数 だが、 MSX 用の M I □ I 
カー 卜 リッジが 登場した だけ 
で 十分 期待して いいので は 7 



■ t" リリ に;!: に' 




•f a 曙 Mittsi ^ % ' j 



：' も 化 



2 でた 




© 開発 中の ため i が 

ぐちゃぐちゃ U 発売 ま 

て— か 月 ほど 待つべし 
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そもそも は 音響 合成 装置と し 
て 開発され てきた ため シン セサ 
ィザ (合成 器） と 名前が 付けられ 
ています。 あらゆる 音の 要素 (音 
の 高さ、 音色、 強さな ど : ) を 操作 
する ことが でさ、 じつに 画期的 
な 機械です。 音源 モジュールの 
ょラに 装置 部分 だけで、 鍵盤の 
付いていない シンセサイザ も あ 
ります が、 現在で は、 ほほ 'キー 
ボー ド 楽器の 1 種類と して 認識 
されて いるでしょう。 

最近の シンセサイザ は 単に 音 
を 作り出す だけでなく、 シーケ 
ン サゃェ フエ クタと いった 機能 
を 内蔵し、 手軽に 音楽が 作れる 
ミュージック ワーク ステージ ョ 
ン 化の 傾向に あります。 シーケ 
ン サゃェ フエ ク夕 などの 機器 を 



バラ バラに そろえる よりも コン 
パク 卜です し、 予算 的に も かな 
りお 得です。 

シンセサイザの サウンド は、 
その 機種の 内蔵して いる 音源 方 
式に よって、 その キャラクタ は 

大いに 変化し ます。 MSX にも 
使われて いる FM 音源 を メイン 
とした もの や リアルな サン プリ 
ング 音源 を 持った もの、 あたた 
かみの ある アナログ 音源の ちの 
など、 個性 豊カ、 に 何 種類 も あり 
ます。 また、 FM 音源と サン プ 
リ ング 音源な どと し ） つ た 組み合 
わせで、 2 種類 以上の 音源 を 1 
台に 内蔵した もの もあります。 
いろいろな 機種の 音 を 聞いて み 
て、 自分の 好みに あった もの を 
選' 3? といいで しょう。 



】 一ランド 



Roland W-30 



268，000 円 




1 6 音の サン ブラと マルチ 卜ラッ ク シーケンサ を 組み合わせた ミ 
ユー ジッ クワーク ステーションです。 シーケンサ は 16 卜 ラック 
仕様で、 SCSI インターフェイス を 装備す ると、 CO-ROM や 
八ード ディスク も 使用で きます。 



コル グ 



K0R6 Ml 



230,000 円 




サンプリング された 波形と アナログ シンセサイザの プロセス を 

融合した ai シン セ シスに よる リアルな サウンドが 魅力です。 8 
卜 ラックの シーケンサ や 2 系統の デジ 夕ルェ フエ クタ を 搭載し 
ている ので 1 台で 音楽 を 完成させる ことができます。 



156,000 円 




ャマ 



FM 音源 を 中心とした オールインワン シンセサイザです。 
PCM 音源の リズム マシン、 8 卜 ラックの シーケンサ、 マルチ デ 
ジ夕ル エフ ェク夕 を 装備して いて、 これ 1 台で 音楽 制作が 行え 
ます。 シーケンサ や 音色の データ は ディスクに 記録で きます。 
力 ワイ 

149 舅 円 



KAWAI K4 

i' «g > -, -- —、リ 




PCM 波形 を 1 80 種類、 DG 波形 (短い 波形 を ループした 波形） を 
96 種 持った デジタル シンセサイザです。 これらの 波形 を ミック 
ス して、 デジタル フィルタ を 用いて アナログ シンセサイザ 的に 
音 を 作ります。 デジタル エフ ェク夕 も 装備して います。 



10 万円 未満 




LA 音源 を 搭載した デジタル シンセサイザです。 マルチ ティン 
バー モード （ 1 鍵で 複数の 音色 を 鳴らす 機能） など を 持ち、 コー 
ド プレイ や アルペジオ などの 機能 も 装備して います。 コンビ ュ 

—夕に 対して は、 8 パー 卜 + リズム パー 卜の 音源になります。 

YAMAHA EOS D5S5 79,000 円 





nssr --- -- --- --- 




iv n ひ に •■- ' r . -- -- 





I 



FM 音源 を 搭載した 入門 者に も 親しみやすい シンセサイザです。 
エフ ェク 卜と して デジタル ディレイ を 内蔵して いて 音色に 変化 
与えられます。 プリ セッ 卜された パターン を バック に 演奏で き 
る ォー卜 パフォーマンス 機能 を 装備して います。 



※この 記事 内の 表示 価格 はすべ て税 抜きの 価格です。 
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音源 モジュール は、 基本的に 
は シンセサイザです。 ただし 鍵 
盤が 付いていな いので、 それ だ 

けで は 演奏で きません。 M I □ 
I を 介して キーボード や シーケ 
ンサ などの 演奏 データ を 受信 し 
て 発声し ます。 キーボードの 分 
だけ 価格が 安くなる の も 魅力の 
ひとつです。 しかも、 たいてい 
シンセサイザ に比べて コンパ ク 
卜です。 キーボード 付きの シン 
セ サイ ザ を 持って いて、 もう 1 



台 追加したい とぎに 最適です。 
また キーボード を 使わずに コ 
ン ピュー 夕 ミュージック を やり 
たい 人に もお すすめで きます。 
こういった 用途に は、 さらに コ 
ン パク 卜に まとめられた MT- 
32 や CM-64 といった 機種が い 
かに も デスク 卜ップ ミュー ジッ 
ク らしくて いいで しょ ラ。 もち 
ろん 音源 モジュールの 中身 はシ 
ンセ サイ ザ 同様で、 同じ サゥン 
ドを 得られます。 




高級 サン ブラの メーカー、 Emu 社の ライブラリ （効果音 や 楽器 
音) を 音源に 持つ モジュールです。 音の 良さに は 定評が あ りコン 
ピュー 夕の 音源に 最適です。 音色の 合成な どもで さます。 



Roland 



129,000 円 



Roland 匚 M-e。 



\ .... 



LA 音源 9 パー 卜と PCM 音源 6 パー 卜 を 合わせ もった コンビ 
ュ一 夕 ミュージック 対応の 音源 モジュールです。 r ミュー ジ郎 j 
の 音源と して 有名です。 規模の 大 さな アンサンブル 演奏に も 十 
分 対応し ます。 PCM ライブラリ カードで 音色が 増やせます。 



K0R6 M3R 



124,000 円 




， 


1 






-«M3R 一 一 





同社の M 1 で 好評の ai シン セ シス を 採用した 音源 モジュール 
です。 サウンド キャラクタ は Ml ゆずりで 90 の マルチ サウンド 
と 45 種の ドラム サウンド デ 一夕 を 持って います。 2 系統の マル 
チ デジタル ェ フエ クタ を 内蔵して います。 



1 万円 未満 



Roland CM-32P 



72 届 円 



Roland 匚 



鳥;. 



uiituii 通 I： に .1 tsssai: 



サンプリング された PCM 音源 を 採用した コンピュータ ミュー 
ジック 対応の 音源 モジュール。 ピアノ や コーラス、 ス卜 リング 
ス など 64 種類の 音色 を 装備して います。 CM-64 同様、 PCM ラ 
ィ ブラ リカード で 音色 を 64 種類 増やす ことが でさます。 



Roland MT-32 



64,000 円 




コンピュータミュージック のために 設計され た 音源 モジュール 

です。 1 " ミュー ジ くん 』の 音源と してお なじみです。 LA 音源 を搭 
載した マルチ ティン バー 仕様で、 8 パー 卜 + リズム パー 卜の 機 
能 を 持って います。 



KAWAI PHm 



38,000 円 




PGM 波形と 倍音 加算で 作った シン セ ウェーブ を 音源と した モ 
ジュールです。 アコースティック 楽器 や 効果音な どが 200 種類 用 
意され ています。 マルチ ティン バ一 音源と して 使用で き、 コン 
ピュー タ などと 接続して 活用で さます。 



カシオ 

CASIO CSM-1 



27,700 円 




効果音 や パー 力 ッショ ン サウンド を 含む GD 音源 (サン プリ ン 
グ 方式) を 搭載した、 コンパ ク 卜な 音源 モジュールです。 なんと 
単 3 乾電池 6 本で 動作し ます。 20 種の ォー卜 リズム 機能 を 内蔵 
し、 さら に 4 チャンネルの M I □ I マルチ 受信が 可能です。 
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リズム マシン はサニ 
技術 を 駆使し リ アルな ド ラム や 
シンバル、 パーカッション サゥ 
ンドを 録音した 音源 を 持つ 楽器 
です。 効果音な どち 音源と して 
持つ 機種 もあります。 現在の 音 
楽 制作に は 欠かせない 楽器と な 
りました。 

リズム マシンに は リズム 音源 
の ほかに リズム 演奏 用の シーケ 
ンサが 内蔵され ています。 演奏 
は パッド を 叩いて 行います。 最 
近の リズム マシン は パッドに タ 
ツチ センス 機能 を 持った ものが 
多く、 叩く 強さで ァク セン 卜 を 



つける ことができ、 いかにも 自 
動 演奏と いう 感じの 機械 ノ リで 
ない、 リアルな リズム 演奏が で 
さるよ ラ になり ました。 

リズム マシンの シーケンサ は、 
まず、 パターン という 単位で 1 
から 数 小節の 演奏 を レコー ディ 
ング し、 ソング モードで パター 
ンを つなぎ合わせて 1 曲の 演奏 
データ を 作成す るよう になって 
います。 なお、 パターンが 複雑 
でノ ^ ッ ド での 演奏が 難 しいと さ 
は、 ステップ レコーディングで 
デ 一夕 入力す る やり方ち 用意 さ 
れ ています。 



Roland R-5 

、' 1 

L"i 矗 跚' 




YAMAHA RX8 




KAWAI R-50M 



72,000 円 

16 ビッ卜 PCM 音源 を 
採用した リズ 厶 マシン 
です。 音色 数 は 64 種類 
で ドラム だけでなく、 
効果音 や ベース 音も備 
えてい ます。 パッド を 
叩く 強さで 音色が 変化 
する ので 人間的な 演奏 
が 可能です。 

51 舅 円 

リアルな ドラム サゥン 

ドで 演奏で さる 16 ビッ 
卜 PCM 音源 を 内蔵し 
た コンパ ク 卜な リズム 
マシンです。 音色 は 43 
種類で、 シーケンス 部 
は 100 パターン、 20 ソン 
グ記 億で さます。 

49,800 円 

コンパ ク 卜な ボディで 
すが パーカッション や 
ドラム サウンド を だ 種 
類 内蔵して います。 操 
作 はやさし く、 フラン 
ジャゃ ディ レイな どの 
デジタル エフ ェ クタ も 
装備して います。 



BOSS DR-SSO 




K0R6 PSS60 




32,000 円 

手軽な リズム マシンと 
して 定評の あった ドク 
ター リズム シリーズの 

新製品です。 48 種の ェ 
ディ ッ卜 可能な PCM 
音源 を 持ち、 ステレオ 
出力 や MIDIIN 端子 も 
装備して います。 パ夕 
ーンは S4 種まで プ ログ 
ラム 可能で 内蔵 パター 
ンも 54 種あります。 

102,000 円 

バッキング を まかせら 

れる 楽器です。 3 つの 
パー 卜 （コード 伴奏、 ベ 
ース 、リズム) で 構成 さ 
れ た 70 の バッキング パ 
ターン や フィルインな 
どで 曲 を 構成で きます。 
シンセサイザに 近い リ 
ズ 厶- 




以前 は 自動 演奏 装置と 認識 さ 
れ ていました が、 現在 はもつ と 
広く M I □ I 情報の レコーダと 
考えた ほラ がいいで しょ ラ。 こ 
の 装置ち 現在の 音楽 制作に 欠か 
せない 機器です。 

シーケンサの レコーディング 
に は リアルタイム レコー ディン 
グと ステップ レコ- 



あり、 リアルタイム は キー ボー 
ドで 演奏した、 そのまま を 記録 
し、 ステップ レコーディング は 
音符の データ 1 つず つ を キー ボ 
ード などで 入力し ます。 また、 
現在の シーケンサ は ほとんど マ 
ルチ卜 ラック 仕様です ので、 シ 
一 ケンサ ，台 あれば、 かなり 複 
雑な 多重 演奏ち 可能です。 



Roland MC-300 







Roland lv1C-3DOt:i533K.« 




( ) a 
UJ l_jC_j 


-j Cj l コ i_j 

L_J : L_: l_J 



98,000 円 

4 卜 ラック 仕様の シー 
ケンサ です。 最大 25H1D 
音の データ を 記憶で ぎ 
ます。 MTR 感覚で 使 
用す る ことが でさ、 ォ 
一 バー ダビング などの 
録音 もで きます。 また. 
同社から 別売の スーパ 
一 MRC ソフ卜 を 使用 
すれば、 さらに 機能が 
グレードアップ します, 



KAWA1 ，'"""' 
R-50ID - 



■ ■■■■■ S^rg 



97 



YAMAHA QX5FD 
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KAWAI Q-80 




89,800 円 

3. 5 インチの フロッ ピ 
一 ディスク ドライブ を 
内蔵した シーケンサで 
す。 レコーディング 卜 
ラック は 8 で、 ほかに 
マクロ 卜 ラック （リズ 
ム マシンの パターンに 
近い 単位) も 装備して 
いる。 ほかに も、 さま 
ざまな 編集機能 を 装備 
しています。 

69,800 円 

32 卜 ラック + 100 モチ 



パターンに 似た 単位） 
を 持った シーケンサで 
す。 多 < の 編集機能 や 
ディスク ドライブ など 
も 装備して います。 ― 



コント 



MIDI 機器 は シンセサイザ 
な どの キー ボー ド による コン卜 
ロールが 一般的でした。 これ だ 
けで は 絵 的に もお もしろ くない 
し、 キー ボーデ イス 卜 以外に ち 
MIDI を 活用したい という 願 
望 もあります。 そこで キー ボー 
ド 以外の M I D I コン卜 ローラ 
が 開発され ました。 

コン卜 ローラに は 管楽器 型の 
ウィンド コン卜 ローラ、 ギター 
型の コン卜 ローラ （音源 内蔵 型 




の ギターシンセ サイ ザと 呼べる 
もの もあります)、 スティックな 
どで 叩く パーカッション コン卜 
ローラが あります。 

MIDI コン卜 ローラ は 音源 
モジュール などと 組み合わせ、 
演奏 効果 を 上げる ことが でさ ま 
す。 感度の 高い センサ を 搭載し 
た 機種 も 多く、 表情 豊かな 演奏 
がで きます。 また、 デザイン も 
斬新な ので、 ステージに 花 を 添 
える 役目 もこな します。 



CASIO PG-300 




115,000 円 

音源 内蔵の ギター シン 

セ サイ ザです。 64 種の 
音色 を 持って おり、 ギ 
ター 音と ミックスして 
効果の 高い 音色が 多く 
あります。 M I □ I コ 
ン バー 夕ち 装備して い 
るので、 外部の シン セ 
サイ ザな どで ギターな 
ら ではの 演奏 を 楽しむ 
ことち でさます。 



YAMAHA 

42，000 円 




CASIO 
DH-500 

45,000 円 



管楽器 タイプの 

M I □ 

ーラ です。 吹く 息 
の 強さに 対応して 
シンセサイザの 音量 や 音色 を 
変化させる ことができます。 
同社 WT1! が 音源に 最適です。 




サックス を 
ディ フ オル 
めしたよ ラな 
ユニークな ス夕 
ィルの デジタル ホーンの 高級 
機です。 6 音色と デジタル リ 
パーブ を 装備して います。 



きの 他の; 


s ；, ぶまお 


ミ 


キサ 



ミキ サは いくつかの 音声 信号 
を 混ぜ合わせる 装置で、 録音 や 
再生に は 欠かせません。 ミキ サ 
も 規模に よって、 コンパ ク 卜な 
ものから、 レコーディング ス夕 
ジォ にある ような 大 さなち のま 



でさ まざまで す。 シンセサイザ 
や リ ズ 厶マシ ン など をつな ぐ に 

は 最低で も S チャンネル は ほし 

いところ です。 また、 機種に よ 
つて はェ フエ クタ 内蔵の もの や 

MIDI 対応の もの もあります。 



BOSS BX-16 
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-1- リ i i 二: 






^ i ^ 




i に-!:'，: 


1 n i! S 


,.i 園: 


綱 ml 



KAWAI MX-8SR 



73,000 円 

16 イン 2 ァゥ 卜と、 コ 
ン パク 卜ながら、 チヤ 
ン ネル 数に なかなか 余 
裕を 持った S キサ です C 
曰 系統の エフ ェク 卜セ 
ンド /リターン などち 
持って います。 

56,000 円 



この 5 キサは 見かけ は 8 チャンネル 入力です が、 ステレオ イン 
プッ 卜な ので、 実質 16 チャンネル 入力です。 最近 増えて きた ス 

テ レオ 出力の 楽器 を 接続す るた めに 開発され たものと いえます。 
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モニタ 






一般 家庭で M I D i を 楽しむ 
に は、 手持ちの ステレオ ゃラジ 
カセで モニタす る ことができ ま 
すが、 余裕が あれば 専用の モニ 
夕 システム を 用意した いところ 
です。 家庭で 鳴らす 程度なら、 
小さな アンプ 付きの モニタが 場 
所 を 取らなくて 便利で しょ ラ。 
また、 ステレオ モニタす ると さ 
は 左右、 特性の そろった セッ卜 
を 使用す るよう にしましょう。 



KAWAI 

PAW- 10ク 18,000 円 



BOSS 

MAI2AV 14,000 円 

3 系統の 入 
力 を 持った 
10W の アン 

プ付 さモニ 
夕 スピーカ 
" I です。 卜 一 

^y^*. ンコン 卜 口 
y^/t^ ールも 装備 

しています。 




MS 101 11 ,200 円 




最大 出力 10W+10W の アンプ 

を 持った ステレオ モニタ シス 
テムです。 2 系統の 入力 を備 
え パワフルな 音が 出せます。 















O po & 



な丽 アン 
プ 付きの モ 
ニ夕ス ピー 

力です。 3 
入力と 卜 一 
ンコン 卜 口 
ールを 装備 
しています。 



MTR は マルチ 卜 ラック レコ 
ーダの 略です。 これ は テープ レ 
コーダの 一種です が 録音で さる 
卜 ラックが、 一般の ステレオ レ 
コーダの 2 卜 ラック 以上 (通常 
は 4、 已、 16、 24、 32、 48) の 卜 
ラック を 持った ものです。 

MTR は 多重 録音 を 行うた め 



の テープ レコーダで、 これ を 使 
えば たった 1 台し か 楽器 を 持つ 
ていなくても、 何人 分かの 演奏 
を 録音で さます。 手軽な MTR 
は 力 セッ卜 テープ を 使う タイプ 
の 4 卜 ラックの もので、 単純に 
録音しても 4 つの パー 卜が 録音 
できます。 



YAMAHA 
CMXIOO 52,000 円 



'才ス テク'— 



X-26 



49,800 円 




4 卜 ラックの 力 セッ卜 MTR 
です。 コンパ ク 卜ながら 同時 
録音 や オーバー ダビング など 
が 行え、 テープ スピード も標 
準、 倍 速 を 装備して います。 



コンパ ク 卜な ボディで すが B 
つの 入力 チヤ ン ネル を 持つ S 
キサの 付いた 4 卜 ラックの M 
TR です。 入力 チャンネル を 
組み合わせて 録音で ぎます。 



電子 楽器の 音はァ コース ティ 
ッ ク 楽器の よう に 共鳴す る 箱 を 
持って いません。 また ホールな 
どで 演奏す る わけで はない ので、 
音の 響 さがたい へん ドライに な 
ります。 

そこで エフ ェク夕 が 必要に な 
ります。 エフ ェク 夕に は 電子 的 
に 残響 を 作 り 出す デジタル リバ 
ーブゃ エコー 効果 を 作り出す デ 
ジ タルディ レイな どが あります。 



また ギターな どの 音 作りに 使わ 
れる フェイズ シ フタ や フラン ジ 
ャ、 コーラス、 ディ ス卜一 ショ 
ンも 重要な エフ ェク 夕です。 シ 
ンセ サイ ザな どの サウンドに ェ 
フエ クタ を かける と、 その ィメ 
一 ジは大 さく 変わります。 とく 
に リバ ーブは 欠かせません。 最 
近 はこうい つた 多くの エフ ェク 
タを ひとつに まとめた マル チェ 
フエ ク 夕が 一般的です。 



BOSS RV-2 

24,800 円 



BOSS CC-3 

14 細 円 




デジ 夕 ルリ パーブ をたい へん 
コンパ ク 卜な ボディに まとめ 
たちのです。 ルーム や ホール 
など 多くの 効果が 得られます。 




ステレオ コーラス エフ ェク卜 
を 作り出します。 コーラスで 
は 音が 複数 鳴って いるよ ラに 
聞 こ える 効果が 得られます。 



24,800 円 




デジ 夕 ルディ レイ は エコー 効果 だけでなく モジュ レー ショ ン機 
能 を 使って コーラス 効果 や フラン ジャ 効果な ど を 作り出す こと 

がで さます。 RDD-m は マイ クロ ラック シリ ーズの ひとつで 小 

型ながら 高性能な デジ 夕 ルディ レイです。 

YAMAHA FX500 49 800 円 




^ 一-' 

ギター 対応の マルチ デジタル エフ ェク 夕です。 ギター 対応の た 
め エフ ェク卜 を 直列 使用 （たとえ ぱデ イス 卜ーシ ヨン モジュ 
レー シ ヨン o リバ ーブ など） でき、 レコー ディン グ 対応の エフ ェ 
ク夕 では 得られない サウンド も 作り出せます。 



a. 



1 1 1 , 
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MS X が 400 万 台 を 
突破して M マガと M 
ファンで MSX 大賞 
を 募集す る。 /3、 るつ 
て 応募 を。 という わ 
けで 3 周年の プ レゼ 
ン卜 企画 は 来月 号に 
延期。 しばし 待て。 




MSX400 万 台 突破 記念 コンテスト M 



SX*F 

X マガジン N 



ふだん 夏休み を 利用して M ファンで 
は プログラム コンテ ス卜を やって いる 
けど、 今回の この 企画 は MSX の 4 叩 万 
台 突破 を 記念して MSX マガジンと M 
SX • FAN が 協力して 行う 特別 共同 
企画な の だ。 

MSX 大賞 は 大きく わけて、 プ ログ 
ラム 部門と 論文 部門が ある。 その どち 



ら でも、 また 両方 応募して かまわない。 
大賞 は 下に 紹介して いるよう に聚 華な 
もの。 おと ラ さんやお かあさん、 学校 
の 先生の 応募 も 大歓迎 だ。 ふだん ファ 
ン ダムで は 長い プログラム は あまり 載 
らな いけど、 そういうの を 出して もら 
つてち いいし、 CG (コンピュータ グラ 
フィックス） も 対象と なる。 



E 



ログ ラム コンテ ス卜 



ゲーム 部門 



CG 部門 



楽しくて、 あっと みんな を 驚かせる 
ょラな 自作の ゲーム プログラム を 送つ 
て ほしい。 友 だち と 共同で 作っても か 
まわない し、 とにかく オリジナルなら 
なんでも 欷迎 だ。 長さ も 自由。 短くて 
も ピ リ リ と アイデアの 光る ものが あれ 
ぱいい。 市販の ゲーム を 意識し すぎて、 
似た ものに な つてし まって は 入賞 はち 
よ つとむず かしい けどね。 

とにかく しめ 切りまで 3 か 月ち かく 
あるので、 新学期が 始まって から 有志 
をつ のって 始める の も 遅くない。 クラ 
ブで 制作した もので も OK だ。 

ォ一 ル已 ASIC から オール マシン 
語まで 今回 は 受けつ けて いる。 

詳しい 応募 方法 はいちばん 下に 書い 
ておいた ので (ファン ダムと 同様 だけ 
ど)、 よく 読んで 応募して ね。 



M ファンに は CG (コンビ ユー 夕グ 
ラフィック ス） を 募集す る コーナーが 
なくて、 作品の 発表の 場がなかった 人、 
お 待たせ ./ MS X の 機能 を 最大限に 
使った 美しく、 楽しく、 愉快で、 おも 
しろい、 オリジナル 作品 を 送って ほし 
し^ 1 枚 もので も アニメーションして 
いるので も OK。 よろしく./ 



音楽 部門 



MSX で 自由に 音楽 を 表現して ほし 
し^ オリジナルから 歌謡曲、 ロック、 
クラシック、 民謡、 GM、 なんでも か 
まわない。 ただし、 GM の ドラ クェゃ 
ィース など は 応募が 殺到す るので、 自 
信 作で ない ときび しそう。 PSG、 F 
M 音源、 音源 はなんでも 可。 



MSX 大賞 (各 1 名） 

と RG 已 モニター 

プログラム コンテ ス卜 のなかの 3 部 
門で 最も 優秀な 作品 対して、 部門 ごと 
各 1 名に MSX2 + と RG 巳 モニ夕 一 
をセッ 卜で 進呈。 

審査 は M マガと M ファンで 合同で お 
こなう。 だから、 両誌 あわせて 各 1 名 
ずつ の 合計 3 名が 対象 だ。 優秀な 作品 
がた くさん 集まれば、 市販 も 考えたい 
し、 力作 をお 寄せいた だぎたい。 MS 
X は そこらの ゲーム 機と は 違 うんだ ぞ、 
とい ラ ところ を 見せて いただきたい。 

M マ 力 1SM ファン 賞 (各 2 名） 

• 日本語 MSX-DOS2 

參 MSX HD I nter face 

•MSX-SER I AL232 

おしく も 大賞 をのが した 作品に M マ 
ガと M ファンから MSX マガジン 賞、 
MSX • FAN 賞が 贈られる。 各部 門 



論文 コンテ ス卜 



MSX 大賞 (各 1 名） 




I 小 中高生 部門 ® 
テーマ： こんな MSX が ほしい 

自分の MSX にこん なャッ になって 
ほしい、 と 思う 姿 を 論文に まとめて ほ 
しい。 CPU が 何で、 ス プライ 卜が 伺 
枚で、 という ことより、 こんな ことが 
でさる MSX になったら もっとお もし 
ろい、 という こと を 考えて ほしい。 

小 中高生 部門 © 

テーマ： 将来の パソコン 

MSX だけじゃなくて、 世の中に は 
パソコン はいつ ぱい ある。 その バソコ 
ンは、 将来 どんな ふうに 生活の なかに 
入って いくだろう か。 電話 や テレビみ 
たいになる のか。 そんな パソコンの 未 
来 を 想像して みたい。 

MB f» は 各部 門と も 以下の^ にした がつ 
隱 fld てくだ さい。 

譬フ '口 ク' ラム^う 
、1盜 作、 -m^mm 
(D^ —ブか ディ スク てサぉ高 の 二 と 
1 羊し い 解説の ¥1 氏 をつ ける 
卜 I 画. 氏名. 年令 (稗） * 顆錄 号. 郵 
1 便 番^ ^ブ ログ ラムの 遊び 方、 使い方. 3 レ、 



一般 部門 

テーマ ： ホーム コンビ ユー タ 

ふだん 編集部に 送られて くる 八ガキ 
を 読んで いても、 秋に 毎年 やって いる 

文化祭の MSX の 貸し出しの 行事の 企 
画 書 を 読んで いても、 つねに 感じる の 
は、 MSX を 使って いる 人 はほんとう 
にいろん な 人が いると いう こと。 おと 
ラ さん を はじめ、 おかあさん、 おじい 
さん、 若い 主婦の 人、 先生 …… 。 MS 
X つて そんな 人に どんな 機械に みえて 
いるの だろう。 そして、 コンビ ュ一 夕 
と 教育、 仕事 や 家庭 はどラ 結びついて 
いく だろ ろか。 いろんな テーマが 考え 
られ ると 思う。 ぜひ、 現場の 意見な ど 
も そえて、 まとめて いただきたい。 み 
なさん の 意見 待って います。 
, ズル、 RPG、 avg など は、 その^ ^ マ'： 
な ど (4 ) フ 口 グラム を 作る と き に # ^に L 
や 単^ 1 本の ブロ グラム や 言^、 メ[ 
ィ一、 キャラクタ （出版 ネ土名 や 年' 月 号、 
—ジも 明記） 
• 論 

I 直 二 細 繊禁 

2 40碎 づめ蹄 高 用紙 4 枚 以内 

• 解答 を 募集す る/ CDtf "'リガ 二の 才ス 'メスの 見分け 方 を 教えて ください。 できれば テレカ をく ださい。 （± 奇玉 '福 田 mx)iDg& 
つてき てな にか を 食べて いくのて すが、 どう したら やめて くれる でしよう 力、。 （箭; 舄 '趣 高 未 )© 見て 見ぬ ふり を すれば できる の だが 
るの だろう。 だれか 知っている 人が いたらお 便りく ださい。 ところで r 母!^ き 」 という 歌 を だれ カ^って いた カ^! りません か。 （バ） 



•CO ラジカセ (小 中高生 部門 ①、 @) 
參 8 ミリ ビデオカメラ (一般 部門） 

論文 部門 は、 MSX を 軸に パソコン 
ゃコン ピュー 夕の こと を まじめに 考え 
てみたい。 プログラム 部門 は已 AS I 
C がわから ない と 応募で きないけ ど、 
こちら は 誰でも OK。 友 だち や 学校の 
先生な どに も 教えて あげて ほしい。 賞 
品 も、 ちょっと 魅力的で しょ/ 

M マ 力" «SM ファン 賞 (各 2 名） 

暴 ヘッドホン ステレオ 
各部 門と も大 貸に もラ 1 歩と ぃラ作 

品に、 M マガと M ファンから MSX マ 
ガ ジン 簧と MSX • FAN 賞 を 用意し 
ている。 各部 門 2 名ず つで 合計 6 名。 

3 原稿 ffi 紙の 卿 やに も涵 と 名前の 明記 を 
お願いします 

•iii り 先 

封筒 膽 に 応募 を 赤い 色て ョ 月 記し、 
裏に は 住所 ■ 氏名 を 書いて、 

〒 105 東京都 港 区 新橋 4- I 0-7 徳間 害店ィ 
ンタ一 メディア 

MSX . FAN 纖 部 1 "MSX;^., 係 まて ま [^し 



こ 難 が 入 
ど 思いつめ てい 



3/26 東京 会場 'や ワルト ホール 



、て、 使って 
a ない ツール 

MSX の 有 
リら えたら と 
？ るって。 



1SX 大寅 

二一 の ハンデて 

！- 55、 中段 は サ 
'の ダブル CD ラ 
WCD950、 下段 
-ソ ニックの CD 
セ RX-DT9 



'ニックの 人 
これ は 何 台 
： したない ぞ。 
j'、 M ファン 

は i^P でき ま 
： おき 間 書店に 



ない ソフ卜 八 ウスの 現場 や、 開発 ス夕 
ッ フの顏 ぶれが 見られる 予定 だ。 また、 
下で 別に まとめて いるが、 MSX 大賞 
の 番外 編と して 音楽 部門 と CG 部門の 
受けつ けと、 当日 集められた 作品の 表 
彰も ある。 力 だめし に 参加して みるの 
も わるくな いね。 

各 会場 は ざっと 以上の ょラな 感じ だ 
けど、 東京 はいつ もと 趣向 を 変えて 行 
う。 会場 をィ ベン 卜 スペースから ホー 
ルに 変えて、 全員 着席の かたちで ィべ 
ン卜を やる。 さっきの MSX 大賞 番外 
編の 表彰 も 高い ステージの 上。 なんだ 
かい まから ド キドキ する でしよ。 そし 
て 当 曰 は ピッツ 一の MIDI を 使つ fc 演 
奏も あるの だ。 そのほか、 いままでと 
違う 感じで いろんな こと を やろうと 考 
えてい る。 司会 は 人気 声優の 古^ 徹氏。 
楽しみ だね。 もちろん、 東京で も 新作 
ソフ 卜の 体験 コーナー は 用意され てい 
る。 ご 心配な く。 ただし、 会場が 木 一 




ル なので 入れる 人数に 限りが あるので 
注意 （当日 は 朝 10 時から 会場 前で チケ 
ッ卜を 配付す る)。 

このほか、 どの 会場に も 遠い ところ 
に 住んで いる 人に 耳より なお 知らせ。 
じつは、 「ィ ベン 卜 番外 編〜 でんわで ポ 
ン. /』 とい ラ 企画が 用意され ている。 こ 
れは 何かとい うと、 ィ ベン 卜 期間 中に 
電話で クイズ を 出して、 それに 答えて 
もら ラ という もの。 く〒 160 東京都 新 宿 
区 西 新 宿 卜 16-4 フジ ビル 2 '5F 「ィべ 
ン卜ス 夕 ッフ 事務局 • でんわで ボン ./ 」 
係〉 に 八 ガキで '応募して ほしいと のこ 
と 。そのかん じんの 電話の 番号 は 〈S03 
-348-0031 > 案内 は 4 月 8 曰まで。 正 
解 者の なかから 抽選で ]G0 名に ィ ベン 



卜で 使用した ソフ卜 八 ウスの ビデオと 
ディスク パンフ レツ 卜が 当たる。 

また、 3 月^日の 東京 会場に FAX 
を 置いて、 みんなの お便り をお 待ちす 
ると いう 企画 も ある。 FA'X 番号 はく a 
03-289-0920) o お便り や 質問 は 会場で 
どんどん ソフ卜 八 ウスの 人が 答えて い 
く 予定 だ。 この FAX 便 は 当日の み。 
返事 を 送る 予定 も あるので、 送った 人 
はかならず 住所、 氏名、 年令、 電話 番 
号、 FAX 番号の 明記ち 忘れずに。 

最後に、 各 会場で は 恒例の ディスク 
パン レツ 卜の 配付 を 先着順に それぞれ 
2昍 名に、 また 新しい ィ ベン 卜 スタッフ 
の 受けつ け も 行^との こと。 

では、 また 元気な 顏で 会いましょう。 



MSX^ 



貝 



外騸 



MSX サゥ ンズ' グラフィック 
コンテ ス卜 



左の 欄で 募集して いる M マガと M ファンの 合同 企画の 『MSX 大賞」 の 
番外 編 を、 各ィ ベン 卜 会場で 行ラ。 ただし、 部門 は 音楽と CG 部門の み。 
受けつ け は 当 曰の 会場で 行ろ。 ただし、 審査 時間の つごうで 受けつ け は 
午後 2 時まで。 応募 作品 は 1 枚の ディスクに 1 作品。 希望者に は 表彰が 
終了した のち 返却され るので、 各 ディスクに は あらかじめ 部門 名 • 作品 
名 • 住所 • 氏名' 年令 • 電話番号 を 明記の こと。 コメン 卜が あれば それ 
も メモして おくと いい。 

また、 ここに 応募して 表彰され た 作品 も 5 月 31 曰し め 切りの MSX 大 
賞の 対象と なる ので、 もしかしたら またまた 大賞に 選ばれる 可能性 も あ 
る。 力 だめし に 参加して みょう。 

以上の ような 作品のう けつけ は、 東京に かぎらず どの 会場で も 行なう。 
審査 は 当日 会場に 来て いる 各 ソフ卜 八 ウスの 人 や、 松 下の 人な ど スタッフ 全員。 こんな 機会 もなかな かないので、 自信の あ 
る 人 もない 人 も ぜひ 参加しょう./ 




会場へ は、 j R 山の手 線 z 京浜 東北 線 ノ横須 
賀 線/東海道線、 都営 地下鉄; ま 草 線、 営団 地 
下 鉄の それぞれの 新橋 駅で 下車して く ださい。 



地 


域 


開催 会場 


開催 曰 


開催 時間 


電話番号 


札 


幌 


そうご 電器 YES SAPPORO 


(5F ィ ベン 卜 ホール） 


3 月 21 日加 


10:30- 


-17:00 


011-214-8850 


東 


京 


ャ クル 卜 ホール 


(地図 参照） 


3 月 2 阳 (3) 


11:30- 


-17：00 


03-5388-6096 


名古屋 


テク ノ名 古屋 特設会場 


(大同 生命 ビル SF) 


3 月 29 曰^ 


】0:00- 


-17:00 


052-581-1241 


福 


岡 


べス卜 電器 福 岡 本店 


(8F マルコ ポー 口） 


4 月 1 曰 (曰） 


10:00- 


-17:00 


082-781-7131 


神 


戸 


せいでん 三宮 本店 南 館 カーサ 


(8F ラ ビング ホール） 


4 月 2 曰阅 


10:00- 


-17：00 


078-391-8171 


広 


島 


ダイ イチ パソコン C 1 TY 


(4F ィ ベン 卜 ホール） 


4 月 4 曰咴 


10:00- 


-17:00 


082-248-4343 


大 


阪 


ABC エキス タ （大阪 駅 ターミナルビル 15F) 


4 月 8 曰 0) 


10:00 - 


-17：00 


03-5388-6096 



※ィ ベン 卜の 内容な どの 問い合わせ は、 ィ ベン 卜 スタッフ 事務局 6096 まで。 

翁 小 野、 片岡、 中 辻、 肘 井の 続き/ 「二れ はちが ぅぞ 」 。献上で たたずんで いた 関 口 はそう 叫んだ。 そう、 じつは 愛川 は …… 虚し さ だけが あたりの 空 
気に 広がった （愛知' 高 I 寛) Z 愛川の 袠 附，輕 へと 変わろうと した 瞬間 「あなた は カー タン じ やない わ./」。 宮 ±J 里の 声だった。 手 を 弓 | かれ 川 を のぞき 
こむ と 力一 タンの 愛川 はいなかった。 同時に 宮 ±Ji は 絶叫した。 宮: B 里の 顔が 力一 タンに なって いたの だ。 （北-;^! 'ロバの 中身) €> また 繭く。 
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SX 大 




また、 この 期間 中に 送られて きた フ 

ァ ン ダム や F M 音楽 館の 応募 も 審査の 
対象と なる。 応募 は M マガへ でも M フ 
アンへ でも かまわない。 MSX 大賞 は 
両 誌に 応募の あった 全部の なかから 審 
査 するとい うわけ だ。 しめ 切り は 1990 
年 5 月 31 曰 （当日 消印 有効)。 詳しい 内 
容は 以下 を 読んで、 どしどし 応募 を。 



MSX 大實 




各 2 名、 合計 5 名 だ。 

日頃 MSX をい じって L 
みたい けど なかなか 手の t 
類 を 選んで みた。 この 際、 
能^り をと くと 味わって i 
思ラ。 MSX は 何でもで ミ 



お 待たせ/ 春の ィ ベン 卜の 予定が 
決定した。 今回 も 北 は 北海道 札 幌市か 

ら南は 九州 福 岡 市まで、 全国 7 か 所で 
行われる。 ぜひ、 参加 を。 

さて、 内容の ほラ は、 恒例の 新作- 
人気 ソフ 卜の 体験 コーナー を はじめ、 
ソフ卜 八 ウスの 人た ちに よる ステージ 
も ある。 さらに 今回 は、 ビデオに 各ソ 
フ卜八 ウスの ようす を まとめた もの も 
あわせて 上映す る。 ふだん 見た ことの 



TrffVL 9 90 麵誕纖 




サン ョ一、 ソニー、 パナし 
気 商品が 予定され ている。 
あってち いいな、 なんてに 

なお、 優秀な 作品 は M マプ 
とも 渴載。 お楽しみに。 

てくだ さい： なお， に 募 作品 
せん また、 応暴 作品の 版権 
帰属す る ものと します. 
• し M り 

199阵5 月 31 日 （当日 消印 有 
1990% 8 月 8 日 発売の MS X 




マ oo> 山 市の 影 山 f くん-は 歳の アン ケ I トハ ガキの 雷からの ご 相談です。 镥養 部で ゲ一ム の 画面の 爆 をす ると t つ テレビの 型 & えてく ださい。 rsa 伝., や 「三國 志」 がき ちんと— 画 p 二お さまって 

一 一 しるの 力 うらやましし 力ぎ りです。 4 秘童 器が パレて しまいました か。 じつは i 部で は 特別の 11 つて 撮影して います。 もちろん 特別： Hi 文な ので、 世の中に ま 売って、. ませに。 たゴ < マ ナノ ニンク. 0. 

rv i A9^PS®H ソ 二—、 サン ョ— の RGB モニタ I は、 カンペ キ とはいい ません がふつ うの テレビより かなり 見やす いので ™gT< をお すすめし ます。 



3D 



のィべ ントの ィメ. I ジ イラスト." 

ビデオ 上映 や FAX 便、 演奏 も 楽しみ 




.iltiiAiilliiAnllliAnllliAiiltliAiilllA.illiiAillliiA.illl.AnlluA. 



馋さィ 
りャ 
は い I 

いつを | 
ま て ノ、' 
の同ソ 



ろす に 
出 。つ 
て ふ な 
い つ ぐ 
まう と 

せの C 

ん C D 

D | 
C プ R 



R ャは 

i 使 
M にえ 
を 、 ま 
自 C す 

坌 D 力： 



由 ◦ 
に M 
使 を 



に け な 
はるら 
あと そ 
とデの 
何 I た 
年タめ 
かの の 
必 音 プ 

し 1 な 

つ。 ぱ 
聞 れ 



■ 3/21 YSIJ.D.K. SPECIAL 

あの 日本 フ アル コムの 超人 気 RPG 
「vJa^JDERE - RS FROM YSj が 
X68t!0(] に 移 値される。 

今回 は その 全曲 を 版へ ァレ 
ンジ （X68D00 にして みれば オリジナル 
だけど …… )。 さらに、 新曲 S 曲と 曰 本 
フ アル コム • サウンド チーム J.D. に 
による 初の バンド • アレンジ • パージ 
ヨン を 4 曲 収録。 コ ナミの 矩形 波俱楽 
部に 続き キングの 二 枚 看板と なる のか、 
その実 力の ほどが 注目され ると ころで 
ある。 

嵌 CD2800 円、 テープお 00 円。 

(キング） 

YsHI(if^ Special 




1 3/21 マージャン ギャル ズ 
I グラフ ィ ティ VO し 4 
I 〜電脳 美少女 図鑑〜 

この シリーズ も 回 を 重ねる こと、 今 

回で 4 作 目。 麻雀 ゲームって こんなに 
あつたん だね。 今回 は 二 チブッ の 最新 
マージャン ギャル 特集。 なかで も 注目 
は、 世界 初の ファン 夕ジ一 RPG 風 ま 
—じ やん ゲーム 1 " 卜 リプル ゥォ一 ズ」。 
ふつう RPG では 戦闘 シーンに なると 
武器 その他が 出て くるが、 この ゲーム 
では ナン 卜 雀卓が 出て くる。 そのほか 
の ゲーム は、 ぎりぎりの 内容で せまる 
r ギャルの 告白 パ ギャルの 開花 ム そし 
て 二 チブッ のお 家芸 である サス ペン 
ス-タ ツチの 「麻雀 G メン' 89j など。 計 
5 夕 ィ卜ル をー孥 収録。 担当者が 「シリ 
ーズ 最高/ 
…… の 八 カバ 
力し さ」 と 太 
鼓 判 を 押して 
いるの も， う 
なず ける 内容 
なの だ。 
%VHS30 分 
カラ一 ステレ 
ォ H 卜 R2884 
円。 

(ボニー） 



マージャン 
ギャル ス' 
グラフ ィ ティ 

： 脇 美少女 11 鑑 




I 3/21 桃太郎 伝説 ① 

毎週 月曜 曰 （午後 5 時 30 分〜 7 時) テ 
レビ 東京 系列 9 局で 放映され ている 運 
続 アニメ 「挑 太郎 伝説 j が、 1 巻に つき 
2 話ず っセッ 卜の シリーズ， ビデオと 
して 発売され る。 挑 伝 は ファミコン 版 
で 人気 を 博した RPG。 アニメ は、 ゲ 
—厶の 基本 設定 を そのままに 独自の ス 
卜一 リ一 を 展開 させて いる。 アニメ 挑 
伝で は、 桃 太 郎' 犬 （ポチ） • 猿 (紋太 ）• 
雉 (キー コ） はもち ろん のこと、 関西弁 
の 金 太郎、 お人好しの 浦 島 太郎、 紀子 
さま 夕 イブの かぐや 姫な ど、 苣 話の ス 
夕 一た ちが さまざまな ドラマ をお りな 
している。 だけど、 これ は 「ずっと 未来 
の 昔話」。 桃 太 
郎は 変化 テク 

夕一 なる もの • ぉ；ー孓 

をつ け、 鬼た / r 

ちとの 戦い を 
はてしなく 繰 
り 広げて いく 
のだった …… 。 

&VHS44 分 

カラ- モ ノラ 多 
ル Hi-Fi4B00 

円。 （キング） 




13/25 5 キ 'カス ミ，シ ヨーコの 
はじめまして ザ 
〜SR 麻雀 スペシャル〜 

前フリ が 長かった ふん 読者の みなさ 
んも 待った と思ラ が、 ついに 超人 気 脱 
ぎ 麻雀 1 "スーパー リアル 麻雀 j の ビデオ 
「はじめましてり」 が 発売になる。 本 編 
では、 ミキ (声： 荘 真 由 美） 'カス ミ 
(柴田 由 美 子） • シ ヨーコ （山 本 百合 子)、 

3 人の 素顔 を 約 10 分ず つ 追ってい る。 
資料に は 「もちろん ゥ シーン も あり/」 
と あるの だが …… ポク 子供 だから わか 
ん ないや あ。 でも、 妙に エッチ だな あ 

…… 。 そして 映像 付録と して、 本誌 e 
月 号に も 掲載した デフォルメ • キャラ 
による 「デフォルメ * ギャグ • ドラマ」 
が 3 分 間 入って いる。 さらに、 好評の 
デフォルメ • 

キャラ • 4 コ ク , 
ママ ンガも S つ '^^ち 一 

本お まけと し 一 ； . ふ. ヒ 
ヽ S 
r 

- H 



てついて くる 
の だ。 ファン 
に はこた えら 
れ ない。 

分 

カーステレオ 
H ト F 固 円 
(ポリス ター) 
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ぶ 




参 小 野、 片岡、 中 辻、 肘 井、 高 橋、 ロバの 続き パ すると 聯 了の躺 輪の なかに I 人の 青年が 立って いた。 鳥打ち帽に コート^) 名 衝貞' 日 脂' 朗が 

こちら を 見ながら だまって つったつ ていたの だ。 （新 舄' 品 田克 仁) / 3 枚の ハガキ をて きとうに つなげたら 続いた そ'。 次回 は 曰 席 か 天 矢 で、 イタ コ など 
も 登場 させて 死んで しまった 有名人の 登場 を 望む。 まだ 生きて はいるが ジミ 一原 田、 ； itm など も 出して いただきたい。 （バ） 




ま-鬼 刷 5 說 



■ 3/13 交響 組曲 

I ドラゴン ク エス 卜 IV 
I 〜導び かれし 者た ち〜 

この ソフ 卜の ために ひったく りから 
放火まで 起きた という、 今 最も 話題の 

ゲーム 「ドラゴン ク エス 卜 IV」 が 早く も 
GM に 登場。 それ も オーケストラと ォ 
リジ ナルの 2 バージョンの 2 枚 組 だ。 
ォーケ ス卜ラ のほラ は、 あの NHK 交 
響 楽団に よる 演奏で、 作曲者で あるす 
ぎ やまこ ラ いち 氏 自ら、 編曲， 指揮 を 
担当して いる。 耳慣れた メイン テーマ 
を 「序曲」 として 配し、 演奏す る N 響の 
洗練され た テクニックが 光る。 ただ メ 
口 ディ 自体 は、 111 のとき のように 「一度 
聴いて 耳に 残る」 といった 力が 弱い よ 
ろに 思われた。 

※ロロ、 テープ、 LP3500 円 (それぞれ 
2 枚 組)。 （アポ ロン) 

SY.Mi'Ht>NlC SUITE DitiGO 蹄 JF ぶ T W 




GM はもう 止まらな "今月 も 
ド 〜しと 10 本 一挙 紹介な めだ/ 




新 GM 情報 



I 3/21 悪魔 城 ドラキ ユラ 
I 〜ファミコン • べス 卜〜 

コ ナミの 有名 アクション' ゲ一厶 「ド 
ラキ ユラ」 シリーズの 待望の アルバム 
化。 今回 はフ アミ コ ン 版の 「悪魔 城 ド ラ 
キ ユラ」 「呪いの 封印/悪魔 城 伝説 j の 

3 夕 ィ卜ル を オリジナルで 完全 収録。 
また、 日本で は 聴く ことので きない ァ 
メリ 力 'バ一 ジョン も 追加 収録。 さらに.、 
コ ナミ ，サウンド チーム 矩形 波^ 楽 部 
の アレンジ バ一 ジョンと して ゾ 悪魔 城 

伝説 j のなかから 「遙 かなる Mi」 を収 

《CD2B0a 円、 テープ^ 00 円。 

(キング) 



I 1/21 秘録 首斬り 館 

時代劇の 世界 を、 そのまま パソコン 

の 世界に 仕立てた B I "P の ゲームが、 
ついに GM 界に 登場。 ゲーム は 昨年 中 
頃 発売に なった 「秘録 首斬り 館 j 。全 
曲 打ち こみが メインの アレンジ バ一ジ 

ヨンと なって いる n 編曲、 演奏 を 担当 

している の は 「S* TRAD という コン 
ピュニ 夕 • ミュージック を k 業と する 
覆面 バンド。 サンプリングと シン セサ 
イジ ングに 時折から める 尺八で、 和楽 
ふうの 音 をう まく 表現して いる。 
※^ロぉ 叩 円、 テープ 2300 円。 

(曰 本コ ロム ビア） 



I 2/25 ルー ン ワース 全曲 集 

1 月 12 曰に 発売に なった 人気の 高い 
TSE ソフ 卜の 新作 RPG り レーン ヮ 
ス j の アルバムが リ リース された。 音源 
に は サウンド ボード II を 使用し、 全 35 
曲 • 約 70 分。 GM アルバムの 特長と し 
て已 GM の 夕 ィ卜ル がわ かると いうの 
が あるが、 それにして もこの ゲームの 
場合 かなり ォ チヤ ラケ ている。 
rKANA-Pj r URE-Pj 「神々 のガミ 
ガミ」 …… これらの 夕 ィ卜ル を 見て ど 
の 曲 だと 見当の ついた 人 は 相当 スゴィ 

と 思う。 いろんな 震 味で …… 

タ CD のみ 2472 円。 （ポリス 夕 一） 






※この GM の コ| ナ I のみ 稅込 価格て す 



大阪府 mi の：？^ 行 くん * け 歳の アン ケ— 



新製品 

m 



, • それが 怖い のに/びつ く り したな一 もォ/ えつ ？ だれが つて ？ 私 はなに を かくそう I 月 号に 載った LifiS です。 だって 夢にも 思って いなかつ 
, たんです もん。 でも どうして * まひ ゆ ひ 1 ！ 布い の？ （埼玉 •fHSS 子 )© だれもき いてない そ'。 二の I 人 会話 文と、 まひ ゆ • うるうる り レン ルン * ど わい 好き. 
う ひよ ひよ'〜 なのです、 という ことばがきら いなだけ だ。 女! 生 ライタ一 に はこの テが 多い。 たんなる 八つ当たり だ。 申し わけない。 （バ） 
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13/Sl GAME MUSIC 
BEST OF THE YEAR 1989 

新 声 社の 月刊 「ゲー メス 卜」 の 誌上 投 
票 「年間 ゲー メス 卜 大賞 • 音楽 部門べ ス 
卜 10」 に 選ばれた 10 タイ 卜ルの ゲーム 
を ソフ卜 八 ウスの 隔てな く 一堂に 会し 
た 歴史的な 1 枚。 全曲 オリジナルで、 

1 ゲームに つき 約 7 分 間八 イラ ィ卜 . 
シーン を 収録。 収録 GM は、 ナ づコン 
(ス卜 ライダー 飛竜 ノ大 魔界^ セガ 
(夕 一 ボ* ァゥ卜 ラン， テ卜— ミック 
ス）、 タイ f ^一 (ダ ライア ス II ノ ナイ 卜 
ス卜 ライカ 一)、 ナム コ （スプ ラッ夕 
一 • 八 ウス/ メ夕ル • ホーク ノ ヮルキ 
ュ一レ の 伝説） 【五十音順。 このへんに 
緊張 感が …… 】。 

※じ 口、 テープ^ 00 円。 特典 は ゲーム 
パンフ レツ 卜 集な ど 3 点。 （ポ 二一) 



13/21 GAME BOY MUSIC 
〜G.S.M. NINTEND02〜 

ファミリ 一コンピュータに 続く、 任 天 

堂の 大ヒッ 卜 商品 1 "GAME 已 OYj の 

ゲーム を セレク 卜した アルバム だ。 収 
録ゲ一 厶は 「スーパ一 マリオ ランド j 
『テ卜 リス j など 4 夕ィ 卜ル。 すべて ァ 
レンジ バ一 ジョンと なって いる。 ァレ 
ン ジャーに は 先頃 アイ レムの 「A- 丁丫 
PEII」 を 手がけた 高 西 圭氏を §M。 
RS 已 風の パー 卜の 少ない ものから、 
交響曲 風の パー 卜の 多い ものまで うま 
く 楽器 苜を 使い分け、 その メロ ディに 
時折 オリジナル 音が i むと いう 新手 法 
の もと、 どことなく 愛嬌の ある アレン 
ジに 仕上がつ ている。 
※じロ、 テープ 25叩 円。 予約 特典 は特 
製 GB— 専用 ウェス 卜 ポーチ。 （ポ 二一） 




した アルバム。 CD、 テープ^ 00 円。 
※ポ ニー キヤ 二 オン 新譜 情報 =〈4 月 
2 旧〉 …… 書 S.C 上 (タイ I ) ゆ 犯罪 

者の 車 を 追跡し 体当たり など をして 車 
を 止め、 犯人 を 逮捕 するとい う ァーケ 
ードの オリジナル 'サン 卜ラ。 参 エア • 
バスター （カネコ ）ゅ 人気 横ス クロ一 
J レ ■ アーケード ■ シュ一 ティングの ォ 
リジナ ル' サン 卜ラ。 一 前記、 2 夕 
ィ 卜ルは (3.S.M. ほ 00 シリーズ (1500 
円)。 さらに 1 タイ 卜ル、 人気 ゲームの 
アルバムが 追加 同時 発売され るか も し 
れ ない。 /く 4 月 4 曰〉 …… 秦ダ ライア 
ス II (LD) ゆ 日月に 発売され た ビデオ 
の LD 焼き直し 版。 八 イラ ィ卜を 45 分 
収録。 5974 円。 ノ（4 月 28 曰〉 マ一 ジャ 
ン ギャル ズク ラフ ィ ティ V0I.3S4 
(LD)^> ビデオ 版、 3 の 「ホ一 厶デ一 夕 
作品 特集」 と 4 の 「二 チブッ 作品 特集」 
をー孥 収録。 収録 時間 60 分。 4944 円。 
« 曰本コ ロム ビア 新譜 情報 = < 発売中〉 
…… 参 組曲 「遊 遊 記」— 任天堂の フ ァ ミ 
コン AVG の フル アレンジ ■ アルバム。 
オリジナル も メドレー 収録。 
円、 テープ 2300 円。 /(4月1 日〉 …… 
• GM 武 田信玄 ^HOT'B のファ 
ミコン の 歴史 物 ゥォ一 シ ミュレ 一ショ 
ンの アレンジ 'アルバム。 円、 
テープ 23 叩 円。 
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ゲームセンターが 夜中の 営業 を やめ 

てからず い /3; ん たつけ ど、 やっぱり や 
り 始めたら 終わる まで やりたい のが ほ 
んとラ の 気持ち。 そこで、 考え だされ 
たのが、 ゲーム セン 夕 一で やった ゲー 
ムの 途中まで を カードに セーブして、 
つづき は 家で やろうと いう システム。 
そのために は ゲーム セン 夕 一で 持ち運 
びので さる ゲーム 機 (写真のと おり 見 
た 目 はふつ うの ゲーム 機) と ソフ卜 を 
借りる だけで いい。 家で ゲーム セン 夕 
一と 同じ ゲームの つづきが できる わけ 
だ。 もちろん、 つづきと いわず、 新し 
いの を 借りて いって 家で プレイす る こ 
とち 可能 だ。 こんな 便利な こと を 考え 
たの は SNK とい^ ゲームセンターで 
はおな じみの 会社。 貸し出しの 値段 や 
ゲームセンター 以外の レンタル 屋 さん 
とかの 詳しい こと はま だ 未定 だそう だ 
が、 ソフ 卜の 予定 もた くさん あるので 
新しい ゲ一ム 機 (？） として 期待したい。 
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鲁光宋 特別 試写 会 

今月の カミングス ーンを 読んで もら 
うと わかる けど、 ついに 「三國 志 II」 の 
移植が 決定した。 それと 合わせる かの 
ように 東宝 東 和 配給の 「三國 志」 の 映画 
が 公開になる。 光宋 では ファンの みな 
さん を、 特別 試写 会に 2 万 名 招待し、 

さらに 中国への 旅 20 名、 PC 昍 □□ や 
FM-TDWNS, WSX を各已 名、 ぼ 
かソフ 卜な どが プ レゼ ン 卜される。 応 
募はノ 、ガキ に 住所 ，氏名， 年令 • 職業 • 
希望 会場 • 昼/夜の 希望 を 書いて （亍 

^^3 横 浜 巿港北 区 曰 吉本町 曰吉 郵便 

局留 機光宋 「光宋 特別 試写 会」 MF 




今月 は M ファンが 創刊して 3 周年に 
あたる。 思えば、 長いよう で 短い 感じ 
だ。 いっちい まごろ になる と、 ほんと 
うに 本が 出る の だろ ラ かと 不安な 気持 
ちで 徹夜 をした の を 思い出す。 と、 過 
去 を 振り返りつ つも、 読者の みなさん 
の 支えに ほんとうに 感謝して いる。 IV1 
ファン も、 これから いよいよ 4 年 目に 
突入す る。 そラ いう 意味で 恒例の 読者 
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ィ ベン 卜 情報 2 本 



係〉 まで 郵送の こと。 しめ 切り は 4 月 4 
曰 （当 曰 消印 有効)。 会場と 日程 は 〈東京 
4 月 14 日夜 • ほ 日夜/横 浜 5 月 5 日 昼夜 
/ 大阪 4 月^ 曰 夜 • 29 曰 昼夜/名 古屋 
4 月 21 曰 昼夜 ノ福岡 4 月^日 昼夜/札 
幌 4 月 30 曰 昼夜/広 島 5 月 3 曰 昼夜 ノ 
仙 台 5 月 4 曰 昼〉。 

暴フ アル コム ，フェスティバル 90 

「ィ一 ス I しに 登場して 異常な までの 
人気 を 得た リリア ちゃんの ミス • リリ 
ァの 最終 審査 を 中心に、 GM バンド J. 
□.K. の ライブ、 「ィ一 ス」 の アニメ 上 
映、 はたまた ゲーム 大会な どもり だく 
さんの ィ ベン 卜が 3 月^日 （月） の 午後 
4 時〜 S 時に 開催され る。 場所 は 東京 
^ 新 宿の 新宿ル ミネす 、一ル ACT(JR 
新 宿駅 南口、 ル ミネ 曰の 7F)。 問い 合 
わせ は キング レコード • フ アル コム ■ 
フェスティバル 係 S03-945 や 1 お。 



しなさい〜 3 周年 編〜 



プ レゼ ン卜を 計画して いたの だが、 諸 
般の 事情 (400 万 台 突破 記念と かいろい 
ろ） で、 ほんとうに ほんとうに 申し わ 
けない けど、 今月 は 見送る ことにな つ 
た。 ただ、 中止す る わけで はない ので、 
応募 券 だけ は 今月から つけて おいた。 
来月 号で も、 さ 来月 号で も 使える ので 
大事に とってお いて ほしい。 
そういう わけで、 ごめんなさい/ 
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※キング 新譜 情報 = < 発売中〉 …… 拳グ 
ラ ディ ウス • シリーズ 全曲 楽譜 集 K 
グラディウス III の サン 卜ラ 23 曲 をす ベ 
て 掲載。 2D00 円。 /〈3 月 21 曰〉 …… 秦 
グラディウス ■ シリーズ 全曲 楽譜 集 II 
ゆァ一 ケ一ド 版 3 作品と MSX 版 3 作 
品 を 掲載。 2000 円。 秦 悪魔 城 ドラキ ュ 
ラ ■ シリーズ 全曲 楽譜 集 ^ 同時 発売の 
アルバム (前 ページ 参照) に 収録の 3 夕 
ィ 卜ル に、 ァ一ケ 一 ド版 「悪魔 城 ドラキ 
ュ ラム GAME 已 0丫 版 1 "ドラキ ュ 
ラ 伝説」 を く わえ た、 全 5 作品 だ 曲を掲 
載。 150D 円。 —— 楽譜 集 はすべ て CD 
ケース 大。 /く 4 月 5 月〉 …… 参スぺ _ 
ス マンボ ゥゅコ ナミの MSX 版 シュ一 
ティングの ミニ アルバム 化。 MSX8 
台 を 使った NEW デ 一夕 • アレンジ 2 
曲 を 含む、 オリジナル • サン 卜ラ 版。 
1500 円。 參コ ナミ • ファミコン • ミュ 
一 ジック メモリアルべ ス卜 Vol.2 
峋 『ツイン ビ 一3/ フ アル シ オン」 など 
の オリジナル を 完全 収録した ミニ アル 
バム。 1500 円。 

※アポロ ン新譜 情報 =〈3 月 7 曰〉 …… 
(仮） シュ ヴァル ッシル 卜 I SJioMS 
X にも 移植され た、 SF シ ミュレ ーシ 
ヨンの アルバム 化。 CD、 テープ^ []□ 
円。 • (仮） ウイザード リイ m= 羽田 健 
太 郎氐の 手がける アレンジ を メインと 
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G^M ■ WORKS 畤 「お 姫 さまが 皿 
割れた」 という 4 コマが そういえ 
ばむ 力、 し 寄せられ たか'、 その S^l 

か？ 勇者と いえ ど"" ^C7M 吏 用ん 
どんな ィ士事 もい やと はいえない な 
んて。 ああ、 ひと 事と は 思えない 

とつぜん 怒る が、 やけに/ぶ 
厚く 字に 力の ない 手紙に はか 
ならず 住所 も 名前 もない。 そ 
のクセ 内容と いえば、 意味ち 
把握 もして いない ことば をな 
らべ たてて 「なめるな よ」 だの 
なんだ の。 基本的な 常識 も わ 
きまえずに なんでも 人の せい 
にす るの はやめなさい。 ち あ 
ぎな おみの 「夜 急ぐ 人 J とい ラ 

おそろしい EP を 送る ぞ。 
• 友人の K くんが アニメ ファ 

ン だった。 アニメ 一 ジュも 読 
ん でる らしい。 おた がいむ か 
しの TV にく わしい からな か 
よくな つたの だが、 ぼく はい 
ま r 友と はなん ぞゃ」 と 悩んで 
いる。 （東京 * 菅原竜 治） 

おたくの 友に 悩む おまえ もじつ はお 
たくな の だ。 自分で ち 気づかな いそん 
なおた く を 「ネオお たく」 と 名 づけよう。 
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眷 友人の K く んが 純粋な アニメ ファ ン 
とわかった。 それち マイナーな ものが 
好きら しく、 水 島裕と 佐久間 レイが 結 
婚し たこと も 聞け て卜ク したし、 安心 
した。 （東京 • 菅原竜 治） 
安心す るな。 それだけで 十分な 
おたく だ。 しかし、 佐久間 レイ は 
もと サン デーズ だ。 わたし も 負け 
てはいない ぞ。 

• 小 4 のころ の 文集 を 見て いたら、 
ぼく は 「夢」 という 欄に 「トラック 
の 運転手 か 工事の 人に な りたい」 
と 書いて いた。 （岡 山 • 福嶋哲 也） 

かわい そす ぎる おまえに テレカ 
を あげる。 他人に 見つからな いよ 
うに パンツの なかに 隠して おこう。 
• いつぞや は、 つ わ D ゲロゲ 口の 
ときに 出ました が、 いま はとな り 
で 1 か 月になる 息子が 乳 を くれと 

G 大阪 • SUW":;^ にも 第 I 話と 書いて 

くると 二ろ 力 気に入った。 タコ くん、 青 
い 鳥 は 今 自分が いると ころに しかいない 
んだ よと いいつつ ニュー フェイズに 進ん 
でい くわれ われ はいった いなん なんだ 



先月の ダジャ レて十 刀れ てし まつ 
たヮケ ではない が、 なんとな くま 
ぬけな ものに 触れさせて ほしし、。 
① jt 某 企業の 広告に は 企^ a 

ではなく J T と 出る c が、 二れ は 

この 企業の 「コ ミュニ ケ一シ ョ ン 
ネーム」 だ そ う だ。 日本 たばこ 産業 
M 翁 土と いうの はせ 二い。 社名 

したければ すれば いいのた'。 
あの 変な f^Itf 云 も、 マズぃ ドリ 
ンク類 も、 ， 月な 企業 CM もィ 
ャだ。 あら を 探そう にもな に を や 
つてい るの かが わからな すぎて 困る。 その 
う ち 何 気に 日本中が 1 "」 T」 というよ うに 
なったら ほんとうに ィャ だ。 あ 一せ 二し、。 
社名 入りの 塩 も 売って いる クゼに。 
(DE1E こっち は わざわざ' J 淋^ S まて ま 
M にして 選んだ のに、 けっきょく はなん 
だか わけが わからな くな つてし まった。 

圍 松 稀聿夫 中;; nw 
ではない。 「おはよう ナイス ディ j 一家 総出 
演で、 对軟 なれそめ ま で 話す 力 リ ス マ 性 

のな さ。 傲 1] な DN A が あると か 円で 

血 を 飲める とか、 あのまぬ けな^; ソング 
とか （テク ノバ一 ジョン も ある） 話 はいろ 
いろ あるが、 坂 本 弁護 t 家の 「こ の ^^を 
採して く ださい」 の 看板 ま えて 選 挙 活動 を 
していた のに は、 二とば では 片づ けられな 
し、 よ う な ィャな もの を 見た し た。 
1) 土 井た 力す べつに この 人が ど 一のと い 
うので はな く 、社会党で やって いる 「ガンバ 
レ おたかさん 力 ンパ」 の 振 込 口座 名が くが 
ん ばれお たかさん '日^ t^t〉 だとい うの 
がまぬ けだな という だけの 話。 ほんとう は 
「マドンナ」 の 話 はいろ いろ あるの だが、 女 
力 せ 事 をす る wjl は 仕事が でき なければ い 
けない とわたし は 思う。 仕事が でき もしな 
いのに、 男女 鸭を 騒ぎた てたり する 女が 
いるから、 だれかの 発言の よ うに 「しょせん 
女に は —— 」 という 下世話な 話に 発展す る 
の だ。 賢 さの ちがいと いうの は その へんで 
計られる ので はない かと 思 う 。 
5«f±fiP ヅラ をつ けて 謝る 姿 を も 



4 月の テーマ ： 
まぬけ ァ ラカル 卜 




を 何度も 見た が、 A^S し をした わけ じ やな 
いんだから、 そんなに ii がな くても いいの 
に。 芸貪队 が あの テ のこ と てせ 間に 反省 し 
ろなん てい われる 筋合い はない。 しかし、 
パンツの なかとい うの はまぬ けだった。 一 
説に は ひもて H 吉び つけて いたと いわれる か'、 
想ィ 象す る とほん とうに ま がぬ けて いてよ い。 
誌の 見出し 以前に 取り あげたので 
べつにい まさらい いの だが、 たまたま 通り 
かかった 本屋で く 佐 川 一政、 私 は 三回 ポッ 
キ した"〉 く 小 柳 ルミ 子 は 「あげまん」 > とい 
うの 力、' おかしかった ので。 feJll くん は、 ノ^ 
リ 人肉默 事件 を モデルに した麵 を 観て 
3 回そう なった という 話で、 彼が まぬけな 
ので はなく、 それ を わざ わさ" K 材に 行った 
iifij ポス 卜が おかしかった の だが、 「あげ ま 
ん」 というの は 古語で 「福 を 呼ぶ 女」 という 
m らしい。 かと 思って しまう ではな 
いか。 

ほ 力、 にも、 ス トーン ズの チケッ ト を^ 
までして 30啦 買し 、二んだ ダフ屋の よう な 
• 人 や、 フランス 有名^^ 嫁に よる アサ 
ヒ ビール 新ネ ±M の 「炎の ォ ブジ ェ 」 が 子 ど 
もた ちの あいだで た だの 「金色の うん 二」 
といわれ ている こと、 十万 円 金貨、 き 首 

相の あくまでも 水玉、 プロレス ラー: itm の 
「お 突い」 デビ ュ一 など、 次から 次へ とまぬ 
けの 波 はやって くる。 
好きな こと を 害 かせて もらった が、 とつ 
ぜん 背後から 襲って きて 「殺意 はな かつ 
た」 とかいう の はやめて ください。 



泣いて います。 今年 もい い 年で ありま 
すよう に。 （香 川 • 泉 保 一恵） 

わたし はこ こしばら くだれに もやつ 
ていない ぞ。 どんと 来い なのに。 
• 家の 山に は 佐 質 マンダリン というみ 
かんがな つてい ます。 ほしいで すか 7 
(佐 賀， 北 川 和 明） 

ほしい ぞ。 歌舞伎 町に は、 ホテル マ 
ン ダリンと いうの が あるが。 

•M ファン 裏表紙の Al WSX は、 内 
蔵ソフ 卜の 切り換え スィッチの 向きが 
逆につ いている。 （広 島 • 貫目 浩ニ） 

ほんと ラだ。 しかし わたし は 悪くな 



し、。 5 月 号までに 17x4 行で 松 下さん 
から コメン 卜 を もらおう。 こんな ぺ一 
ジ 読んで はいないだろう が。 
參バボ さんの 好きな、 ちゆろ かな シリ 
ーズが 終わり 「美少女 仮面 ポヮ 卜 リ ン j 
が はじまつ たが、 花 村 優 子なん て 知ら 
ない な あ。 （神奈 川 ，高 橋 茂） 
あの シリーズ は 捨てた。 わたし はい 
ま 「アン パン マン」 だ。 あんな 気味の 悪 
し 人 おなかの すいている 子に 自分の 体 
の 一部 を やったり する 怖い アニメが、 
なんでお フ ロセッ 卜にまで な るんだ。 
ところで 来月 は 新 ネームで 登場の 予定。 
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きこの 苦しみ/ぼくの 名字 は預 といい ます。 プレゼントの 当 離の 欄 を 見て、 「預」 という 字 を 見つけ ドキッ とすると かならず その あとに 「県」 とつい 

ています。 おまえら に 二 膽 しみ 力、' わかる か. /© という 主旨のお 便り をいた だいた のに ハガキ をな く してし まった。 言树、 しかし、 「辦」 とか 「fe0」 
とか 「斎 藤 j とかいった、 犬の クソ のように オール マイ ティな 名^ やつより はマシ だと 思う 力 ( 。 （バ） 



T TTT 丁丁 丁丁 

MSX のシ 2 ユレ ーシ ヨン ゲーム は、 まかせなさい/ 




画 献策 

1560 年 3 月、 織 田 信 長の 居 
城 • 清洲 では 軍議が 開かれて い 
た。 

「殿、 読者 方から 新 戦法の 建議 
がござる。」 
「うむ。」 

秀吉が 合図 をす ると、 読者 方、 
石黒嘉 貴が 入って きた。 嘉貴は 
信 長に 深々 と 一礼す ると、 みず 
からの 考案した 戦法に ついて 説 
明し はじめた。 

「間者 どもの 報告に よります 
と、 敵方に は 10 曰 未満の 兵糧で 
攻め こまれる とみずから 深刻な 
兵糧 不足に 陥って いる 場合 以外 
は 決して 動こうと しないと いう 
妙な 癖が あると のこと で ござり 
ます。 あの 無敵 を 誇る 武田 騎馬 
軍団で さえ 例外で はない との 由。 

そこで、 大兵 力の 敵 をかん た 
んに 攻め落とす 方法 を 考案 致し 
ました。 

700 騎の 兵に 2 俵の 米 を 持た 
せて 攻め こみます。 とうぜん、 
お 味方 は 兵糧 切れに て 負けます 
るが、 敵方の 兵糧 を 8 日, ぶん 減 
らす ことができます。 これ を 敵 
の 兵糧が 10 曰 /3( ん未満 になる ま 
でく り 返します。 

最後に、 お 二方の 侍 大将に 攻 
め こんでいた ださます。 お 一方 
に は少 しの 兵 をお 預けに なり 総 



大将と していた だきた く、 さら 
にお 一方に は 多くの 兵 をお 持た 
せいた だきたい。 

兵糧 は 敵の 兵糧と 同じ 日数^ 
ん だけお 持ちいた だき、 最後の 
曰の 夜に 兵の 多い 侍 大将に 退却 
していた だけば、 勝つ ことが で 
きます (注 1)。 

ただ、 兵糧が ほとんど 残らな 
いため、 他国に すぐ 攻め とられ 
るの が 欠点に ござります。 まず、 
まわりの 国々 を 攻めと つてから 
行えば よろしい かと …… 。 

伊勢 攻めの まえに 小手調べと 
して 三 河の 徳川 に対して 試して 
いただ さとう 一 。」 

と、 そのと さ 柴田勝 家が ロを 
開いた。 

「まわりの 国 をと る 力が ある 
のなら、 そのよ 5 な こと をせ い 
でも 落とせる わ。 そのよう に 3 
か 月 も 4 か 月 も かかる 策 をと る 
必要が どこに ある。」 

「ですから、 大軍を 擁する 国に 
対する 策と 申し上げた では ござ 
り ませぬ か。」 

「どんな 大 軍が 相手であろう 
と、 まわりの 国 を すべてと りな 
がら 攻め あぐねる ことな ど あり 
得ぬ わ。」 

「し 力、 し …… 。」 

「ちラ よい//」 

信 長が 2 人 を 制した。 



「伊勢 攻め じ や./ j 

「兵が 足り ませぬ」 と 秀吉。 

「足りなければ 集めろ。 ひとり 
にっき 300D 騎の兵 を 集めよ。 さ 
すれば 伊勢 攻めに は 十分 じ や。」 

こラ して、 過酷な 徴兵が 行わ 
れ、 15000 騎の兵 を 得た 信 長は秀 
吉を 率いて 夜襲 をく り 返し、 伊 
勢 志 摩 を 落とした。 

伊勢 志 摩で も、 ふたたび 徴兵 
が 行われ、 合わせて 200D0 騎 とな 
つた 織 田 軍 は、 捕らえた 武将と 
ともに 4 月に は 尾 張へ もどって 
いた。 総 兵力 は 33000 騎 である。 

「せっかく 取った 伊勢 志 摩 を 
捨てる と 仰せで ござる か 7」 

「当面、 最大の 敵 は 三 河の 徳川 
じ や。 こたび の 戦 は 三 河 攻めに 
必要な 兵 を 集めた まで。 伊勢 志 
摩な どいつで も 落とせる わ。」 
薩三河 攻め 

尾 張に もどった 信 長 は、 先 曰、 
策を献 じた 石 黒 嘉貴を 呼び出し 
た。 「そちの 策、 兵糧攻め として 
はどラ かと 思ラ が、 ちと 考えが 
ある。 佐 久間信 盛と 丹 羽 長秀を 
預ける ゆえ、 思うよう にやって 
見ろ。」 

「はは 一つ。」 

そ こ へ 秀吉が 駆 け こんで 来た。 
「殿、 三 河で 謀叛が 起こり 申し 

たぞ。 鳥居 元忠が 反旗 を 翻した 

よ ラ で ござる。」 



「何つ、 して 徳 川の 兵力 はどう 
なった。」 

「家康 の 軍が 勝った の は 間違 
いご ざり ませぬ が、 残った 兵力 
について は 調べさせて おる とこ 
ろに ござります oJ 

「よし、 場合によって はすぐ に 
も 三 河 を 攻める ぞ。 だが、 嘉貴 
の 策の ほろ も 準備 を 進めて お 
け。」 

こラ して、 硬軟 両様の 準備が 
進められ たが、 ふたたび 事態 は 
一変した。 武 田の 武将、 内藤昌 
豊が三 河 を 攻め 取って しまった 
ので ある。 

「三 河の 兵力 は 7」 

「20DD0 騎 にござる。 j 

「もと 徳 川の 武将で 武 田に 心 
服して おる もの は 7」 

「ほとんど おり ませぬ。」 

「徳 川の 兵が こちらに 寝返る 
とすると 兵力 はどラ なる 7」 

「15000 ほどで ござり ましよ 
ラ。」 

「よし、 三 河 攻め じ や。」 
信 長 は、 2 叩 00 騎の兵 を 率いて 
三 河に 攻め こんだ。 すると、 信 
長の 思惑 通り、 徳 川の 武将 だつ 
た 者た ちが 寝返って きたので、 
夜襲 をく り 返して あっさりと 勝 
つてし まった。 ただ、 もと 徳川 
の 武将の ラち、 本 多忠勝 • 酒 井 
忠 次の 2 人 は 信 濃へ 送られた の 



【注 1 】 <凝1 力 1 1 刀れ るまでの 日数 >=(<通《 3 0) + く 兵力 〉 。 小数点 以下 切捨て。 ただし， 兵力 は 100 人 を I とする （つまり 画に 表示され る そのままの 
値)。 なお、 兵 7 に fia2 の ほか， 兵 4 に: Smi (7 日 ぶん）、 兵 10 に: gfi3 (9 日 ぶん） という 手 も ある。 また、 敵の： S« が 6 日 ぶんな ど 中途半端に 残った 
は 兵 7 に:!^ 量 I (4 日 ぶん） で 攻め 二む といい。 
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か 見あたらず、 服 部 半 蔵 は 最後 
まで 寝返らなかった。 寝返った 
の は、 石 川 数 正と 榊原康 政の 2 
人 だ。 また、 武 田の 武将、 高 坂 
昌信 • 山 県昌景 • 秋 山 信 友 も 捕 

ら える ことができた。 6 月の こ 

とであった。 

國美 濃の 10 曰 作戦 

それから しばらくの あいだ、 
信 長 は 内政に 従事して いたが、 
同時に 読者 方の 新しい 策 を 斎 藤 
義 竜の 治める 美 濃に 対して 実行 
していた。 

7 月に 丹 羽 長秀が 700 騎の兵 
と 2 俵の 米 を 持って 攻め こむ と、 
なるほど 敵 はまった く 動こうと 
しない。 8 日間 (24 ターン） 待つ 
と 兵糧 切れで 負けに なった が、 
敵の 兵糧が B 曰 ぶん 減った。 と 
ころが、 翌 8 月に 攻め こんだ 長 
秀は 退却に 失敗で もした のか 帰 
つて 来なかった。 そこで、 9 月 
に 榊原康 政が 攻めて みると、 や 
はり 長秀は 捕まって いたが、 す 
ぐに 寝返って きた。 

「榊 原 氏、 夜襲に 気をつけ なさ 
れ。 拙者、 2 曰 目の 夜、 夜襲に 
やられ 申した。」 

総大将に 夜襲 を かける ことの 
でさる 武将 は 攻めて 来る とい ラ 
ので ある。 榊 原 康政は 夜襲 を受 
けない よう 十分 離れた 地点に 陣 
取って 待機し、 兵糧 切れ を 待つ 
て 退却した。 

そして 10 月、 ついに 斎 藤 軍の 
兵糧 は 3 曰' ぶん を 残す のみと な 
つていた。 

「兵糧攻めで 美 濃 を 取れる と 
はいえ、 すぐに 他国に 取り返さ 
れるは 必定。 なぜに 殿が 読者 方 
の 献策 をお いれに なった のか わ 
かりませ ぬ。」 

「すぐに 美 濃 をと るつ もり は 
ない。 そち たちのい ラ とおり、 
あの 策 は 兵糧攻めと して は 使え 
ぬ。」 

「これ はしたり。 では、 一体 何 
のために あのような こと を 7」 

「まあ、 見て おれ。 もうす ぐネ 
ズミが 餌に とびつく わ。」 

信 長の いうと おり、 その 月の 
ラ ちに 越 前の 朝 倉 軍が 美 濃を攻 
めた。 ところが、 どろした こと 
か 斎 藤 軍 は 朝 倉 軍 を 撃退して し 



実例 • 美 濃 棚 日 作戦 




93, 8 日間で 39. 44 の 翻 を 消費し、 
から 24(4 日 ぶん） に 減った （8 月 8 日の 夜 カ^ わると 5 威る）。 —— 二の ij^i) は^: とに 



2 回の 娜 で 1 04 
直 鋼 系ない 
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010日微の結1 *a は 浅 井 軍に 攻め 取ら^ もと 斎 ss«st の 

家臣 は 皆、 忠 >JS 度が 20 以下に なった 
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まった。 恐らく 朝 倉に 攻められ 
る 直前に 兵糧 を 補給して いたの 
であろ ラ （注 2)。 

しかたなく、 S 曰, ぶんの 兵糧 
で 攻める 作戦 を 続け、 12 月、 ふ 
たたび 美 濃の 兵糧 は 3 日^ん を 
切り、 近 江 • 浅 井 長 政の 軍が こ 
れを 攻め 取った。 

「八 八 八、 ついに ネズミ が 餌に 
とびつ いたわい。 丹 羽 長秀に 10 
曰 作戦 を 命ぜよ。」 

いつしか、 10 日 未満の 兵糧で 
攻める こと を 10 日 作戦と 呼, 3; よ 
ラ になって いた。 

「もう 一度 10 曰 作戦 をと 申さ 
れ るか 7 いつまで 続ける おつ 
ちりで ござる か。」 

「これが 最後 じ や。 長秀に 伝え 
よ。 もと 斎 藤の 武将が すべて 寝 
返ったら 8 曰 を 待たずに 退却せ 
よと な。 j 

これ を 聞いた 秀吉は 膝 を 叩い 
た。 

「なるほど、 斎 藤の 武将 を 寝返 
ら せる 作戦で ござる か。」 

兵糧攻めで 捕まった 武将 は 兵 
が 減らない から、 行動 力 さえ あ 
れぱ 出陣 可能 だ。 そこで、 攻め 
こめば 寝返って くれる とい ラゎ 
けだ。 

「どラ せ 取られる ものなら ぱ、 
国 は くれてやり、 心服す る 武将 
と 兵 を 得る のが 得策と ぃラ もの 
であろ ラ。」 

丹 羽 長 秀が美 濃に 攻め こむ と、 
2 曰の ラ ちに 全員が 寝返り、 当 



初 gmo 騎 だった % 1 
敵 兵力 は、 城主 
赤 尾 清 綱の 抱え % 

る 510D 騎 のみと た 
なった (注 3)。 
とくに 智将-竹 
中半 兵衛は 伏兵 
のま ま 寝返って 
きた。 

「拙者、 城の す 
ぐ そばに て 伏兵 
してお ります る。 このまま 城に 
奇襲 を かけさせ てくだされ。」 

「竹 中 氏、 貴殿が いかに 智将と 
いえ ども その 兵力で は 城 を 落と 
す こと はかない ませぬ。 しかも、 
こちら は 兵糧が ほとんどない。 
どうか 尾 張に 落ちて く だされ。」 

こうして、 泣く 泣く 尾 張に 退 
却した 竹 中半 兵衛 は、 あくる 
15B1 年 1 月、 榊原康 政と は 000 の 
兵 を 率いて 美 濃 を 攻め落と した。 

三 河 • 美 濃が 落ちれば 伊勢 志 
摩 は 落ちた も 同然。 2 月に は 高 
坂昌 信と 漳) 1 1 一益が 伊勢 志 摩 を 
攻め 取った。 
画 佐 久間信 盛の 裏切 

とさ つて、 斎 藤 軍が 朝 倉 
軍を擊 退した 頃、 信 長 は、 三 河 
にあって 信 濃に 対する 10 曰 作戦 
に 従事して いた。 

「美 濃 攻め は 解せ ぬが 信濃攻 
め はわ かります る。 兵糧の つ さ 
たと ころ を 攻めた てれ ぱ武田 軍 
は 甲斐に 退却し、 1 兵 も 失わず 
に 信 濃 を 取る ことができる とい 




<S 1 56 1 年 I 月、 寝返った 竹 中 

^mut, »原« と） e« を 
攻めと つた 



ラ 
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【注 2】 途中て を る こと も あるが、 しない が ほとんどで、 しても たいてい はほんの 少し。 【注 3】 

寝返る ハス' の 武将 (忠 淑之 味 S く らい） が！!〜 5 人いても 8 日間に ひと リ も ffl 返らない こと もあった。 



とで ござり ましよ ラ。」 
「うむ。 し 力、 し、 それ も 三 河- 
信 濃の 両国 を 守る 兵力 あっての 
こと。 今 はま だ 信 濃 を 取る 時期 
ではない。 さらに、 他国に 先に 
取られる や もしれ ぬ。 ねらい は 
別に あるの じ や。」 

「と せられ ますと？ 1 」 
「確た る 自信が あっての こと 
ではない し、 すぐに 効果が 現れ 
る わけで もない。 じ やが、 兵糧 

6 〜已俵 を失ラ だけで 済む のな 
ら 試す 価値 は ある。」 

ところが、 それだけ では 済ま 
なかった。 石 川 数 正と 佐 久間信 
盛が 2 月まで 10 曰 作戦 を 続けて 
信 濃の 兵糧 はョ 曰^ん となった 
が、 よりによって 最後の 戦で 佐 
久間信 盛が 捕ま つて しまったの 
だ。 とり 返す 間もなく 飛 驛の姉 
小路が 信 濃に 攻め入り、 武田軍 
は 甲斐へ 退却した が、 ここで も 
信 盛 は 姉 小路に 捕まって しまつ 
た。 さらに、 同じ 月に 越後の 上 
杉が 信 濃 を 取った が、 信 盛 は 飛 
いつも こんなにう ま く い 〈わけで はない。 




【注 4】 翔 か 不足 気味になる ととつ ぜん 兵が 増える らしい。 三 河 叫き 川に 対して 10 日體 実行中のと きのこと、 金 はぜん ぜん 滅 つてい ない のに、 いきなり 

兵力が 20 始 から 50 哈 にハネ _hAS たこと があった。 ， U/ 



10 曰 作戦 は、 2 か 国 以上 を 持つ 国 

に対して 行ラ 場合と、 1 か 国の みの 
国に 対して 行ラ 場合と では、 そうと 
ラ 事情が 異なる。 1 か 国の みの 国に 
対して 行ラ 場合 は、 はじめから、 他 
国に 取らせて 捕まった 武将 を 寝返ら 
せる のが 目的 だ。 もっとも、 兵 もい 
つし よに 奪える ので、 たいてい は 国 
も 取る ことができ るだろう。 大和の 
ょラな 状態に なって くれれば 理想的 
だ。 三 河 は 謀叛が 原因で 10 曰 作戦の 
結果と 同じような 状況に なった が、 
2 人の 武将し か 捕らえられなかった。 



こういう ことがある という こと も 知 
つてお くべき だろ ラ。 

一方、 信澴 のよ ラに 2 か 国 以上 持 
つ 国に 対して 行なった 場合、 実際 問 
題と して はみ ずから 攻め こめる 可能 
性 は ほとんどない。 甲斐 は 北 条と織 
田 以外の 国に 接して なかった から 取 
れ たの だ （シナリオ 2 の 織 田 軍に 対 
して は 使えそう）。 そして、 他国に 取 
られ てし まった 場合 は、 ほとんど 目 
に 見える 効果 はない といって いい。 

なお、 信 濃への 10 曰 作戦と 甲斐の 

兵力 膨張に は 因果関係 はない と 思ラ。 



たため、 大和の 兵力 は 長 政 自身 

の 5 1 00 騎 のみと なって しまった, 
奪った 兵力 は 14000 であるから 
大和 を 攻め 取る の は 赤子の 手 を 
ひねる ょラな もの。 5 月、 高 坂 
昌 信と 漳川 一益が 攻め こみ、 浅 
井 長 政 は 討ち死にした。 
國 甲斐 攻め 

一方、 信 濃 を 取った 信 長 は 甲 
斐 から もどって きた 間者の 報告 
を 聞いて 驚いた。 

「申し上げます。 武田軍 は北条 
軍 を 迎え 討つ 様子に て 待機 中。 
その 数 1叩0[)0 騎、 兵糧 105 俵に ご 
ざり ます。」 

120000 騎の 兵力 もす ごいが 兵 
糧 はたった の 2 曰 ふ' ん である。 
上 杉 謙 信の 治める 越後 • 上野ち 
兵糧 不足 気味で あるが、 これ ほ 
どで はない。 

「さすが はわが 殿、 信 濃の 10 曰 
作戦の ねらい はこれ で ござった 
か。 兵糧 不足のと ころ を 攻めた 
てられた 武田軍 は 甲斐へ 退却す 
る。 甲斐で はいきな り 1 か 国 ぶ 
んの 兵が 増えた ために 兵糧が 不 
足す ると、 こういう わけで ござ 
るな。 いや、 この 秀吉、 感服つ 
かまつつ た。」 

「しかし、 信 濃から 甲斐へ 逃げ 
た 兵 は せいぜい 1 6000。 これほど 
膨れ 上がる はず はない が …… 。_] 
(注 4) 

何 は ともあれ、 すぐに も 攻め 
たかった 信 長で あるが、 兵の 疲 
労が 激しく、 6 月まで 休養し な 
ければ ならなかった。 その あい 
だに 甲斐 は北条 から 二度に 渡る 
攻撃 を 受け、 ついに 落城した。 

7 月、 北条の 手に 落ちた 甲斐 
の 間者からの 報告で は、 その 兵 
力 89200、 兵糧 36 俵であった。 1 



驛へ 退却して 姉 小路 良 頼の 忠実 
な 家臣と なって しまったの であ 
る。 

信 長 は is した。 調べて みる 

と 信 濃の 上 杉 軍 は 6700 しかいず、 
ちょうど 3 月の 徴税 期に あたつ 
ていたので 1ノ4 徴兵して 今 川 
に対する 守り を 固める と、 秀吉 
を 率いて 信 濃 を 攻め落と してし 
まった。 しかし、 飛驛 攻め を敢 
行す る ほどの 力 はなく、 佐久間 
信 盛 を 奪い返す に は 至らな かつ 
た。 

麗 棚から ぼた 餅 

信 濃が 落ちる ほんの 少 しまえ、 
伊勢 志 摩 を 落とした 高 坂 昌信か 
ら 書状が 届いた。 これより 先、 
東 を 重視した 信 長は昌 信に 対し 
て、 伊勢 志 摩 を 攻めと つた あと、 
丹 羽 長秀と 最初の 伊勢 志 摩 攻め 
で 味方に なった 北 畠 政 成に 後事 
を 託して、 三 河へ 来る ょラ 命じ 
ていた。 ところが、 昌 信からの 
書状 は、 三 河へ 行く の はし ぱら 
く 待って ほしいと いう 内容で あ 
つた。 

浅 井 長 政の 治める 大和に は、 

1 g 1 oo もの 大軍 がいる ものの、 長 
政に 心服して いる 者が なく、 ]□ 
曰 作戦で あっさり 落ち そラ だか 
ら、 これ を 攻めたい というので 
ある。 むろん 信 長 は 許可した。 
浅 井 長 政 は 近 江から 伊勢 志 摩 
経由で 大和 を 取って いたが、 伊 
勢 志 摩 を 奪われた ため、 孤立し 
ていたの である。 

返書 を 受けた 高坂昌 信が 3 か 
月に 渡って 10 曰 作戦 を 行う と、 
次々 と 大和の 武将が 寝返って ぎ 

佐 久間信 盛の 裏切り 




大和 攻め 




OI0 日 體 によって 次々 に 武将 か"^ 返り、 ；耕軍 は 5100 となって しまった 
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日' 3;ん である。 わずか 8500 の 兵 
で 信 長 自身が 攻め こむ と、 北条 
軍 はいきな り 退却して しまい、 
1 兵 も 失わずに 甲斐 を 取る こと 
がで さた。 いや、 それ どころ か 
4 人の 武将 を 浦ら える ことが で 
きたた め、 兵力 は 31 700 にまで 増 
えたので ある。 

甲斐に いた 北条 軍が どこへ 逃 
げた か 今 はわから ない が、 もと 
武 田の 武将が 数多く 残って いる 
はずで ある。 その なかには あの 
山 本 勘 助 もい る。 彼ら を 10 曰 作 
戦で 寝返らせれば 北条氏 滅亡 も 
そう 遠い ことではないだろう。 
関東 平定の 野望 を 膨らませる 信 
長であった。 

© タイ 卜ル 下が 占領され たので 
最後に なり ましたが、 石 黒 クン 
に は 好 さな ゲーム を 1 本プ レゼ 
ン 卜します。 



O 浅 は 高坂昌 信と ；' tJ I \-^an 
攻擎 により 討ち死にした 
醫画鬭 鼠 画 画 



キ 



甲斐 攻め 




甲^ 北条 勒餓 は I 日 

ぶんし かなく、 信 長が 攻め 二 
むと すぐに 邀 [] した 




O 4 人の 武将 を 捕らえた ため、 I 
だった 信 長の:^ ま 3 1700 に增ミ 




10 曰 作戦の 効果 



長の 也 は 7 か 国と なった 



0^ 日 ：8 を 行な つてい た 佐久 

i 盛 は 浦 まリ、 IB の 姉 小路 

の. 臣 とな つ てし まった 



OK 心 つ た- は^ K に 

よって 徴兵し、 丘； の少 

ない 信ぶ $ め 取った 



OK 和に は I 万 9IOO の 丘 〔か 

いるが、 どの S! も 大名 .12; 




第^ 回 鼴 



ゲームの 深層に 潜む 宝物 を 探し出せ/ 



記 憶 の 
ラビリンス 



ゲームの レ卜 ロス ぺク ティブ 

あれつ I？ 

という まに MSX7 周年 ガ 



』 一 




ゲームと 恋愛の 秘かな アナロジー 



世の中に おもしろ いことの ネ 
タ はっきない。 人と 会ったり、 
話したり、 人 を 好きに なったり、 
好きに なられたり。 もの を 見た 
り、 歩いたり、 どんな ことで も 
人間 は 楽しめる ようにで きてい 
る。 お金を使わ なくても 楽しい 
こと はこん なにた くさん ある。 
お 金を使えば、 なおのこと であ 

る。 500 円で プラモデル を 作る こ 
とから、 50 億円 かけて 映画 を 作 
る ことまで、 何でも 楽しい。 ど 
れ がいちばん 楽しい かとい ラと、 
そんな もの は 誰に もい えない。 
だが、 あたえられる 楽しみより 
も 自分で 作り出す 楽しみの ほう 
が 上等で ある。 深い ものが ある。 
だが、 自分で 何もない ところ か 
ら作 るの は、 大変 だ。 けっこう 
苦労す る。 精神的に 負担が 多い 
の だ。 だから、 人に あたえられ 
る 楽しみと、 自分で 作り出す 楽 
しみの 中間の 領域と ぃラ ものが 
存在す る。 いわ ぱ レディー メイ 
ド でありながら、 クリエ ィ ティ 
ブな 楽しみ というものがある。 
例え は 飛 ふ' が、 パリ -ダカール ラ 
リーなん か は、 そんなち のの 一 
つ だろ ラ。 



ゲーム もそラ だ。 世の中に は 
ほかに いろいろと 楽しみが ある 
のに どうして 数千 円 を 出して、 
貴重な 時間 を 割いて ゲーム をす 
るの だろ ラ。 いろんな 理由が 考 
えられる。 まず、 第一に 現実 逃 
避。 人生の さまざまな 悩み やつ 

まらない 煩 i から 逃れたい とさ 
に 人 は ゲームに 走る。 精神的な 
無気力 状態 をなん とかしたい、 
という 場合に も ゲームが いい。 
どちらも、 ゲームと いう 虚構の 
世界に 没頭して 現実 をされ いさ 
つばり すか 一つと 忘れられ ると 
い ラメ リツ 卜が ある。 いわゆる 
気晴らし とい ラ やつ。 

まだ ある。 ファッション であ 
る。 これ は 例 を 出す までち ない。 
発売 曰 に 行列が でさる ほ どの ソ 
フ 卜が ある。 これが すべて ファ 
ッシ ヨンと いう わけで はない が、 
なにも 発売と 同時に プレイ しな 
くても、 という 気がする。 

これが 一番の 理由。 面白い か 
ら、 という もの。 面白い にもい 
ろい ろ あるが、 ゲーム を やりつ 
づける というの は、 一種 中毒の 
ようになる 状態で、 それに は自 
己 満足と か、 自己 陶酔と かいろ 



んな 理由が あるの だが、 一度 始 
める と やめられなくなる ょラな 
中毒 性の 面白さと い ラのは ある。 
それが、 名作と いわれた りする 
の は 当然の ことで は ある。 毎日 
家に 帰る のが 楽 しくて 楽しくて 
しょうがない。 当然 外で遊ぶな 
んて 考えられない。 とにかく も 
ラ その ゲーム をす る こと だけが 
生 さがい のよ ラ になって くる。 

だが、 人間と い ラのは 飽きつ 
ぼい もので、 どんなに 熱中した 
ゲームで も、 ある 曰 ふと 面白み 
が 失せて しまろ。 つまらなくな 
つてし まう の だ。 こういう こと 
は 現実の 人生に も ある こと だが、 
いずれにしても 淋しい もの だ。 

何年 かして そんな ゲームに 再 
会した ときに、 どういう 感情が 
生まれる か は その 人と、 その ゲ 
ー厶 と、 そのと きの 状況で いろ 
いろ あるだろう が、 それ はちよ 
うど かって 愛した 女性が いて、 
当初 は 熱愛して いたの だが、 自 
分 勝手な 気まぐれから その 女性 
と 別れて しまった、 という 状況 
を 想像して みて ほしい。 別れて 
から いろんな 女性 とっさあって 
みた。 かなりの 期間に わたって、 




1^ 




O ナム コ「 ディスク NGj 

その 女性の ことな ど 頭の 中 か ら 
すっかり 消え去って しまって い 
る。 年月が 過ぎた ある 曰 その 女 
性と 出会って しま ラ。 そんな 状 
況だ。 ラーん、 これって 卜リュ 
フォーの 『隣の 女』 に 近い 設定 だ 
な。 そラ、 とにかく 曰 人の 間に 
は 再び 熱 いちのが 流れる 場合ち 
あるし、 そラ でない 場合ち ある。 
現実の 世界 はそラ だが、 ゲーム 
はだ まって こっちの 気まぐれに 
つ さあって くれる。 そんな 健気 
なソフ 卜た ちが、 今月のお 題。 
コ ナミ、 ナム コ、 八ル 研な ど、 
老 ト舗 メーカーの レ 卜ロォ 厶ニバ 
ス集を 中心に 選んで みた。 
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週 食の 時代 はおれが 幕 を 開けた 



ァ チョー ッ / 正義 は 必ず 勝つ 




もラ 古典 中の 古典 。「春 は あけ 
ぼの」 というぐ らい 古典 。日本の 
みならず アメリカ でも 流行って 

PACK-MAN だと 2 字書き 
換える だけで アブ ナイ 言葉に な 
るので PAOMAN に 直され 
たなんて いう 逸話が あるぐ らい。 
ゲームの 構成 そのもの も 単純 
ながら、 パワー 餌の 効果で いつ 
も は 無条件に 逃げ回らなくて は 
ならない モンス 夕 一達が 青くな 
つて パック マンに 食べられ てし 
まう、 という 逆転が 面白かった。 
4 匹い る モンス タュ をす ベて 食 
ベる と 得点が 倍 倍 に はねあがつ 
ていく というし かけと、 モンス 
ター 達が 正常に 戻る タイミング 
が 絶妙で、 これ も ゲーム 性 を 高 





めて いた。 

だが、 パック マンの 魅力 はや 
はり デザインが かわいかった と 
ぃラ のが 大きかった ょラに 思ラ。 
黄色の パック マンに 赤 や 青の モ 
ンス 夕一。 それ も、 大昔の ァメ 
リカ 映画に でて きそ ラな、 シー 
ッを かぶった お化けみたい なや 
つ。 単純な グラフィック なのに、 
目の 表情 だけ は 雄弁で、 各 モン 
スターの 特性 やそのと さの 状態 
が 如実に 出て < るの だ。 

その後に 出た 「パック ランド j 
に は その 輝き はない。 

画ソフ 卜の 入手 方法 

ナム コ ディスク NG2 
4800 円 



「燃えよ ドラゴン』 の ブルー 
ス • リーが 超人 気で その後 も 力 
ンフ一 映画が 流行った。 ァ メリ 
力の ソフ 卜で カン フ 一を 素材に 
した ゲ 一厶も 出て いたが、 これ 
は 日本の 代表作。 とにかく、 ジ 
ョ イス ティ ツク だけで これ だけ 
のこと がで さるんだ、 と 感心し 
た 記憶が ある。 しゃがんで 相手 
の 足 をね らラ 足蹴り、 立った ま 
まで 下段、 中段、 上段の 蹴り、 




そして パンチ。 それから、 ジャ 
ンプ しながらの 飛び 蹴り。 これ 
が キー ボー ド では なかなか でさ 
なくて 悔しい 思い をした が、 ァ 
スキー ス ティ ックで 何とか こな 
せる ようになった とき は うれし 
かった。 出て くる 敵の 個性ち 強 

しゅ けん <3 リ rt( ま 

烈で 棒、 手裏剣、 鎖鎌、 それ か 
ら 人間 魚雷と いうか 無重力 はげ 
でぶ 頭 突 さ 男と 役者が 揃ってい 
る。 特に この 最後の 敵の 頭 突ぎ 
を タイミング よく パンチで カウ 
ン夕 一で 逆襲で きる ようになつ 
たと さの 感激 は ひと しおで あつ 
た。 

売れ 線 ゲームの 常で、 パー 卜 
2 が あ つた。 1 "ィ 一 ガー 皇帝の 逆 
襲」 である。 難易度に 多少 問題 は 
あった ものので さがよ くて こつ 
ち もお すすめで ある。 フ 一一 ッ 
、 ァ チョーク 

画ソフ 卜の 入手 方法 

コ ナミ ゲーム コレクション VoU 
4800 円 



南極の 地理の 勉強なん て ラ そでし よ 一 7 




この ソフ 卜が 発売され た 頃、 

コナ S の 人が 「これ は 教育 用の 
ソフ 卜です」 といって いたの を 
思い出す。 南極の 地理が 覚えら 



れる という わけで、 本当にそう 
思って いたの かど ラか は、 いま 
となって はや ふ' のなか という か。 
単純と いえば、 驚く ほど 単純。 
夢 大陸 アド ベン チヤ一」 から、 
弾 を 打つ 機能が な くな つてい る 
と 考えて よく、 まさに シンプル 
そのもの なの だが、 これが かえ 
つて、 あなぼこ ゃァザ ラシ をよ 
けながら 氷の 上 をす いすい 走る 



という ゲ一厶 の 主旨に ぴったり 
だった ょラな 気がする。 

特に カーブで 横 G がか かると 
さは レー シン グ ゲームよ りちず 
つと 臨場感と いうか、 自分が 力 
—ブ をき つてい る、 という 実感 
があった。 テーマソング はもち 
ろん スケーター ワルツ。 終点に 
たどりついた 時の ペンギンの 喜 
びよ ラが かわいかった。 



1P-OOB5SO HI-005530 STA 
TIME-OOTV RE^T-13.3B)fni 1 




隱ソフ 卜の 入手 方法 

コナ ミ ゲーム コ レ クシ ヨン Vol. 
4 800 円 



一粒で 4 度お いしい ピン ボール ソフ 卜 だ 





ap 口 le の 1 " ミツ t 

ック /ピン ボール コンス 卜ラク 
シ ヨン 」 がー 部で 流行って、 前者 
は 曰 本の 機種に も 移植され、 か 
なりの ヒッ卜 作に なった。 日本 



では、 オリジナル では これと 八 
ミン グ バー ドの ものが 記憶に 残 
つてい る。 
構成 は パソコン ならではの フ 



リ ッ パー 4 対と いう 変則 ピン ボ 
ール。 それぞれに 役割 や 個性が 
あって、 1 粒で 4 度お いしい ソ 
フ卜 なので ある。 最上 段 は 得点 
の 稼ぎ 場所、 2 段 目 は スロッ 卜 
マシン、 3 段 目 は 直接 ここに 降 
りて くる こと はなく て 最下 段 か 
ら はねあがって くる。 4 段 目 は 
地獄の 一歩 手前。 ラ まくす ると、 
ここから 2 段 目に 上れる。 
仕掛け は あるが 特別 演出 を 凝 



らして いる わけで はない。 ここ 
までく ると、 ゲ一厶 は 自分との 
対話と いえる ようになって くる。 
誰が やっても 条件 は 同じ、 運 は 
あるに しても 頼る は 自分の フリ 
ッ パー さばき だけな の だ。 今回 
取り上げた 中で 唯一の シ ミュレ 
—シ ヨンで ある。 

画ソフ 卜の 入手 方法 

ハ JUffi HAL ゲーム コレクション 
3 800 円 （タケルで のみ 販売） 
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シン プ ルイズべ ス 卜の 正攻法 ドライ ビング 



ロード ファイター 





単純と いえば、 これほど 単純 

なのち のちない ので はない か 7 
究極の 単純 さ を 誇る。 今 考えて 
も 単純 だが、 当時 も 単純だった 
とい ラ 印象が あった。 道 はまつ 



m ^ . 
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すぐ、 適当に 障害物 を 避けて 走 
る だけな の だ。 それが どラ して 
面白い のか、 意味 も 考えずに 音 
は 熱中して 遊んで いた 記憶が あ 



伝説の アクション RPGo 絶後/ 



ザナ ドウ 



着 曰本フ アル コ厶 

なんともい えずな つかしい 作 
品。 日本 フ アル コ厶 だけでなく 
日本の ゲーム ソフ 卜の なかで も 

最 重要な ソフ 卜。 M ファンの 創 
刊 当時 売れに 売れ まくって いた。 
この ソフ 卜の 面白かった 理由と 
いうの は 今から 思う と、 という 
か 当時から そう 思って いた 人 は 
多いだ ろうが、 この 先に 何が 出 
てく るの か 7 とい ラサ ス ペン 
ス がず 一つと 最後まで 持続す る、 



'--" ^， -ぶ; *° -，^ 3 " 二， -， ： Nee^fi 



とい ラ のが ある。 

不気味 だったり、 ひよ ラ さん 
だったり する 敵 キャラ、 戦闘に 
入る とい さなり 数が 多かったり 
してび つくりしたり、 殺した 後 
に 出現す る アイテムが 楽しみ だ 
つたり。 いつでも 新しい 挑戦 を 
もい る ゲームと いうの も 珍しい 
ので ある。 もちろん、 それに 見 
合う 喜び も 与えて く れる けどね。 

アイテムの 使い方が ラ まいの 
も 特筆 もの。 空 を 飛べたり、 壁 
を 破れた _ り、 ステージ を 移動し 
たり、 骸骨に なったり、 透明に 
なったり。 あきさせない 仕掛け 
がふん だんに 盛り込まれ ていた。 

2 では、 ちょっと まちがった 方 
向に いって しまったよ ラな 気が 
しないで もない が、 これ は 『ザナ 
ドウ』 の 価値 を 傷つけ る もので 
はない。 

誦ソフ 卜の 入手 方法 

日本 フ アル コム ディスクと ROM 
7800 円 



る。 障害物 は、 赤と 青の 自動車、 
幅寄せ をして くる 卜 レーラー、 
それから、 道の 工事中 マーク、 
漏れた オイルと いったと ころ。 
しか しこれ だけの 単純 さの なか 
にち キーになる 仕掛けが あった。 
カウンター ス テアで ある。 他の 
車に 当たっても それだけ では ク 
ラッシュに はならない。 はじき 
飛ばされる だけな の だ。 その ま 
まだと ガードレールに^つ かつ 



て オシ ャ 力になる の だが、 カウ 
ン ター ス テア を 切る と、 立ち直 
れ たりす る。 これが 気分 良 かつ 
た。 これ さえ 覚えれば、 この 手 
の ゲームが 不得意な 人で も 結構 
ラ まく 遊べる のが この ゲームの 
いいと ころ だつ たんで はな かろ 
うか ？> 

國ソフ 卜の 入手 方法 

コ ナミ ゲーム コレクション 番外 « 
4800 円 



なごやか、 にこやか、 さ こさん ゲーム 



ぼん ぼ こ パン 
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またまた コ ナミ。 こうして み 
てく ると MSX の 歴史 はコ ナミ 
の 歴史なん だな 一、 と つくづく 
思う。 本当 はこ こに 選んだ もの 
の ほかに も 『八ィ パー オリ ンピ 
ック j シリーズ や、 『サーカス チ 
ヤー リー』 『魔 城 伝説』 と 数え 上 
ければ きりがない。 

パン 作りの 工場に タヌキ が 出 
現、 コックが それ を 追い払う と 
いう もの。 こっち を 追い払えば 
あっちに 出現と ぃラ 状態で 気が 
休まる ときがない。 どうして パ 
ン 工場に タヌキ が 出現して コッ 
ク長 がそれ を 追い払わなくて は 
ならない のか 1 ? 理解に 苦しむ 
設定 だが、 こうい ラ ナンセンス 
がコ ナミの いいと ころ。 パンの 
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生産 ライン を まさしく 死守す る 
といった 雰囲気が いい。 これ は 
風船が 線路の 上に おいてあって、 
その 線路に は 針の ついた 汽車が 
走って いる、 といった シチ ユエ 
—シ ヨンの ゲームに 近い ものが 
あって、 面が 進む につれ て その 
あわて ふ' りが エス カレー 卜して 



どラ して そんなに 忙しいだ け 
の ゲームが 面白い のか、 と 聞か 
れて もなん とも 答えよ ラ がない。 
バランス をと りながら 工程 を 守 
るの が 5 ソ なの だ。 

豳ソフ 卜の 入手 方法 

タケ JiiifISS?? のみ （コ ナミ） 
3300 円 



^ぎぎ さぎ さ パズルで ラれ しい アクション さ 




『ロード ランナー』 以来、 バズ 
ル アクションが 大 流行した。 こ 
れも その ひとつ。 はじめて プレ 
ィ したと さは、 あの 扉が 閉まつ 



ていく 瞬間、 本当に 冒険に 向か 
ラょラ な 気分に なった もの だ。 

独特の 巳 GM が 雰囲気 を 盛り 
上げて くれた。 これ はい まだに、 
この ゲームの こと を 話す 人が 口 
ず さむ。 それほど 印象 深い もの 
だった の だ。 

行つ た り 来た り しながら こち 
らに 向かって くる 敵の 動き や、 
画面 上 を 直進す る ナイフの 動 さ 



など 見て いて 気持ちよ く、 プレ 
ィ する のが 楽 しくて し ょラ がな 
いといった 気分に させて くれる。 
コ ナミ ファン を 大量に 作った の 



あ さ- 

ノ x s 



もこの 作品だった と 思ラ。 
「コ ナミ ゲーム コレクション 

Vol. 1 』 に はこの ゲームの マツ 
プ エディツ 卜 機能が ついている 
ニュー バ一 ジョンが 入って いる。 
ディスク を 1 枚 まるごと 使った 
ゴ 一力 版な ので ある。 

顬ソフ 卜の 入手 方法 

コ ナミ ゲーム コレクション Vol.1 
4800 円 
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、合わせ 先 = タ ' 



' '|" せ 局 «)52- 824 



人生 を はすに 構えて 見る 人に 最適 9 / 




-千ャ — 7T ン 

どラ して 最近 はこうい ラパ夕 
—ンの ゲームがない の だろ ラ。 
疑似 3 次元と ぃラ か、 斜め 45 度、 
後方 45 度ぐ らいから 眺めた 戦闘 
I 艇を 操って、 敵の 基地 をジ ユウ 



リンして いく。 これ は 結構 快感。 
高さ もあって、 敵の 攻撃 も 左右 
だけでなく 高さの 変化で も かわ 
せる。 自 機の 影 を 見ながら、 高 
さ を 調整す る。 もちろん 敵の 基 
地の 施設 もちやん と 高さが あわ 
ない と 破壊で ぎない。 低い 砲台 
など を 狙って いると 地表に 接触 
してし まラ。 

色が かな り 派手 目 だ つ たの も 
いい。 最初に 遊んだ のが Apple 



だった と 思う が、 いかにも そん 
な 色 使いだった。 縦 スクロール 
も 横 スクロール も 3 次元 もの も 
いいの だが、 この 手法での シュ 
一 ティ ングも 可能性が あるので 
はない かと 思ラの だが、 どう だ 
ろラ。 

もちろん ジョイスティック は 
グリップ タイプが いいね。 

残念な の は、 MSX2 では 遊 
ベない、 という こと。 




國ソフ 卜の 入手 方法 

タ ケ ノレ afsasft のみ (ポ ニー キヤ ニォ 

ン） 円 （MSX2:^Bn 



カポン カポン カポン カポン カポン カポン カツ 身 




コ ナミの ピンポン 



口 ナミ 



木 テルと ぃラ よりも 旅館 風な 
ところに 行く と 必ず あるの がピ 
ンポン だ。 こういう 時 は 卓球と 
ぃラ よりち ピンポン といった ほ 



あの 子が ほしい 




うが ニュアンス は ぴったり くる。 
『コ ナミの ピンポン」 はしかし、 
名前に 似合わず 本格的に 卓球で 
ある。 コンピュータ とも 人間と 



秦八ド ソン 

これ は 見た こと もない、 聞い 
たこと もない、 という 人が 多い 

ので はない のかな 7 狼に さら 
われた 子豚の ブー ヤン を 助ける 
ためにお 兄さんの ブー ヤンと お 
母さんが、 狼 退治 を するとい ラ 
お 話。 もう、 これ は テレビ ゲー 
厶 という 言葉 を 思い出して しま 
う ほど、 古 一い ゲームで 見た目 
も 操作 感も とてつもなく 古い。 
でち そこが なごむ の だ。 

風船に ぶらさがって 降りて く 
る 狼 を、 直接 やっつけ るん じ や 
なくて、 その 風船 を 撃ち落とす、 
とい ラル一 ルも 平和的で いい。 
ペレス 卜 ロイ 力なの だ。 撃ち そ 
こなった 狼 は 下から こっちの 陣 
地に 昇って くる。 ピー ンチ / 
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とい ラ わけなの だ。 

この ゲ一厶 の 仕掛け は、 敵、 
つまり 狼の 撃つ 玉が 放物線 を 描 
いて とんで くると ころ。 へたに 
避けよう とすると、 逆に 当たり 
にいった りする。 そこのと ころ 
が この ゲームの 眼目 だ。 いわば、 
—発芸 ともい える 単純 さがい い 
ん だな。 なんかこう、 昔って、 
ゲームに 対する 考え方が 自由 だ 
つたよう な 気がする。 安易と い 
うか、 リラックス している とい 
うか。 最近 は いろんな こと を考 
えす ぎている ょラな 気がする。 
窮屈な ので ある。 

國ソフ 卜の 入手 方法 

タ ゲル ciffiSSS 売の み (ハドソン） 
3800 円 



も 対戦で きる 球技と して は 「激 
ペナ J なんかの 先輩 かな。 ラケッ 
卜の 出し 方 や、 打つ 強さで、 ボ 
—ルの コン卜 ロールが 微妙に で 
ぎて、 相手との 駆け引き やなん 
かち ちちろんで ぎる。 バック 八 
ンドを 修得したら、 ほぽ 攻略と 
いっても いいが、 その 先に は 人 
間 対人 間での 対戦が ある。 これ 
は 「激 ペナ _| 同様 奥が 深いので あ 

fifj\^^ I 1 >K r-. £ tl If 



る。 

観衆に まぎれ こんでいる ペン 
ギンが、 こっちが 負けたり する 
としく しく 泣いて くれる。 これ 
も かわいかった りする。 ちちろ 
ん 勝ったら おおはし やぎして く 
れる けどね。 

麵ソフ 卜の 入手 方法 

コ ナミ ゲーム コレクション Vol.4 
4800 円 




ナ厶コ の インベーダー タイプ 
の シュ一 ティ ングの 中で も 超 傑 
作と いえる 作品。 仕掛けが 凝つ 
ていて 飽きさせない。 しかも 完 
全に 攻略して しまう と、 そこが 
また 美しい という か、 様式 美が 
成立して しまう という 希有な ゲ 
ー厶。 

この ゲームの 仕掛け はなん と 
いっても 敵に とらえられた 自機 
を 再度 助け出して、 P 機 あるい 




は 3 機 編隊に なって 敵に 向かえ 
る こと。 こうなる と 鬼の ように 
強くなる の だが、 また 的 も大さ 
くな つて やられ やす < なるとい 
う 間抜け さも あるに は あるが、 
あっとい ラ 間に 敵の 集団 を 倒せ 
るの は 気分い い。 3 ステ一 ジご 
とに 出て くる ボーナス ステージ 
も 編隊 攻撃で 俄然 有利になる。 
パー フエ ク 卜 を 達成で さたと さ 
の 満足感 も かなりの もの。 

細かい 仕掛け だが、 敵機が い 
きなり サソリ のよう な 虫に 変わ 
るの も 不気味で いい。 得点 も 跳 
ね 上がる。 早く やっつけれ ばい 
いって もんじ やない というの が 
この ゲーム。 しっこい 攻撃 も 余 
裕 でかわせ るよう になれば、 絶 
好の ス卜 レス 解消の ネ 夕になる。 
コ レ クシ ヨンの 対象になる ソフ 
卜と いえる だろ ラ。 

画ソフ 卜の 入手 方法 

ナム コ ディスク NG 
3800 円 
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スナッチ ヤー を追ラ 




SD スナッチ ャ 



コ ナミ 

Q03-264-5678 

4 月 27 曰 発売 予定 



ニ頭身キャラでシリァスなス^ ^一 リーの RPG を プレイす る。 この ミス マツ 
: 感覚が ゲーム 世界に どんどん 連れていって くれる から 不思議 だ Z 



媒 体 


[gx2 音源 力— トリ ッジ | 


対応 機種 


CE32/2+ f 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


a 圆円 




1931 年 5 月 6 月 モスクワ。 チ 
エルノー 卜ン 研究所に おいて バ 
ィォ八 ザード （大 惨事) 発生。 開 
発 中の 細菌兵器 「ルシ ファー"」 
が 大気 中に 漏れ、 東欧、 ユーラ 
シァ 大陸の 80% が 壊滅した。 

50 年後、 2039 年 ^月 22 日。 航 
空 機 事故の 遺体の 中から 未知の 
バイオ ロイド 発見。 新たなる 危 
機が その 幕 を 開けた …… 。 

退廃の 町、 ネオ • コ ウベ • シ 
ティー。 多数の メタル 'ク リーチ 
ヤー を あやつり 進攻し、 次々 と 



人 を 殺害して いく 謎の バイオ 口 
イド 「スナッチ ヤー」。 人類 は 恐怖 
の 底へ 落とされた。 極限の 恐怖 
は、 対 スナッチ ヤー 用 特殊 警察 
班 を 生み出した。 JUNK E 白 
である。 

1 年 ちょっと まえに 発売され 
た AVG、 『スナッチ ヤー』 と 同 
じ 設定。 あの シリアスな ス卜ー 
リー を 上の タイ 卜ル ロゴで 遊ん 
でい るよう な 三 頭 身 キャラで R 
PG してし まう のが 、この 1 "SD 
(？ I お J スナッチ ヤー』 なの だ。 





主人公の ギ 



間 コール ドス リー 

ブの mii^ で 記憶 
^。 その M は 
深い 謎に 包まれて 
いるので あった。 



物 諉はジ ヤンカ 
ギリ アン • シード はジ ヤンカ 
一になる ベく ジ ヤンカ一 本部へ 

と 向かった。 本部の 受付で S 

力 • ス レイ 卜ンに 会う。 三 頭 身 
もい い センい つてる。 つぎに、 
局長の ベンソン • カニンガムに 
会って ジ ヤンカー のこと、 メカ 
ニックの 八 リーに 会って 武器 を 
調達して もら ラ ことな ど を 聞く。 

このへんまで は A VG そのまま 
だ。 メカニック ルームに 行って 
八 リー • ベンソンに 会い、 ナビ 
ゲ 一夕 一の メタル ギア …… げ、 
三 頭 身 どころ かての ひら サイズ 
の プチ • メタルに なって しまつ 
ている。 頼りない な あ。 また、 
ここで 八ンド ブラス 夕 一とい う 
銃 を もらえる。 ク リーチ ヤー を 
倒して お金 を 集める まで はこれ 
でが まんす るし かない。 八ンド 
ブラスタ 一 用の 弾 を 買い、 つい 
でに ス ティ ック ボム (手榴弾) な 



本 部から はじまり、 まず 出会いが ある 



レ/〕 



どの 攻撃 アイテム も 
作って もらった。 

クリニック ルーム 
に 行く と、 ジ エミ一 
が 体力 回復 剤の ジャ 
ン カー 八ィを くれた。 
「体力」 か、 だんだん 

RPG ぼくな つてき 
たで はない か。 




傷 を 手 

ド。 ギリ アンの 当てす る ク 1 . 
別居 中の 妻 ッ クロ ポット 



o ギリ アン は 



ン カー へ 
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ギブ スンと H7 さんばし j へ 



はじまる 



ジ ヤンカー 本部に ある 部屋 を 
すべて まわり 終わって、 さて ど 
うしようかと 思い、 なんとなく 
八 リーに 会いに いくと、 先輩 ジ 
ヤンカ一 のジ ヤン • ジャック • 
ギプス ンが 局長 室に 来て いて 局 
長が 自分 を 呼んで いると ぃラ。 
さっそく 局長 室へ 行く と、 ギブ 
スン は、 やはり 三 頭 身で 立って 

いた。 局長い わく、 17 さんばし 
で スナッチ ヤー を 見かけた とい 




う 情報が あり、 これ を ギブ スン 
といつ しょに 調査して こい、 と 
のこと。 よし、 初 仕事 だ。 

ギブ スン ほさつ さと 局長 室 を 
出て いくので、 ギブ スンを 追い 
かける。 ジ ヤンカー 本部から 出 
ると、 ギプス ンがジ ヤンカーの 
乗り物で ある 卜 ライ サイクルの 
説明 をして くれた。 ギブ スンに 
ついで 乗り こむ と、 卜 ライ サイ 
クル はシ ュシュ つと 走り出し、 



17 さんばし 
第 1 倉庫 



i_u_ ii_iI_iCi 



！階 



画面 に「1\]0\/\/ LOADING 
(読み こみ 中)」 という 文字 を ほ 
んの 1 、 2 秒 表示して からけ さ 
んぱ しに 着いた。 

ここに は 2 つの 倉庫が ある。 
ギブ スン は、 第 2 倉庫 を 調べる 
からお まえ は 第 1 倉庫 を 調べろ 
といい、 さっさと 第 2 倉庫に 入 
つてし まった。 あと を 追ってみ 
たが 第 2 倉庫に は 入れなかった。 
しかたなく 1 人 + プチ • メタル 
で 第 1 倉庫へ 入る。 

倉庫の なか はク リーチ ヤー だ 
ら けだった。 八ンド ブラス 夕 一 
を 握る 手に 汗が にじむ。 




o ジ ヤン • ジャック • ギブ スン を紹 

介 さ スナッチ ヤー へ 向かう 




—丁し 11— i 1-1 



顧ぎ」 纖 




o 倉庫 内に 



，一の 巣だった。 三 頭 身が 緊張す る 



こりに こった 戦闘 シーン。 敵の 弱点 を 探して 集中砲火/ 



さっそく ク リーチ ヤーに ぶつ 
かってし まった。 丸い 写真の よ 
うに いろんな 種類が いる。 

バ卜ル モードで は 5 つの コマ 
ンドが 使える。 ATTACK は 
持って し、 る 銃で 攻撃、 OPTION 
で 攻撃 アイテム (八 リーに 作つ 
て もらえる、 ス 
ティ ック ボム 
など） による 



o ラ 




攻撃、 DRUG はジ ヤンカー 八 
ィ などの 薬品の 使用、 METAL 
は プチ • メタルに よる 自動 攻撃、 
ESCA— PE で 逃げる。 

アタック を 選ぶ と 持って いる 
銃の 一覧が 表示され、 どれ を 使 
ラ のか を 選' ぶ。 今度 は 照準が 表 
示される。 これで 敵の どの 部分 
をね らラ のか を 決める の だ。 位 
置に よって、 敵に 与える タメ 一 



ジが 違う。 攻撃力 
(へ 夕に にす る 
と 敵が 自爆して 骨 
折り 損になる）、 防 
御 力、 動作、 敵の o 才^" 
弾の ねらいの 正確さ、 ライフ （こ 
れを に すれば 勝ち） のどれ に 
ダメージ を 与える のか を 考えな 
がら 攻撃す る わけ。 もう 誌面が 
つきた。 次号 を 待て./ 




ノ ^ ~" 



はきで 攻めて くる かも 



O ホ匸 



O ク リーチ 



あたる と バトル 「开ぉ 台 





二ち: ^54' ミ'、 

LIFE STR OEF SPD ACC 

■O.. , O -3 O O 

STR 005 OBf 003 *MS 006 OCC OOS 



ま え て擎っ o あたる と 敵の ダメ— ジ 力 表示 される 
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buhieWs 



4- あ； ih あ 



かんで 消し さろ ゔ〃 



■ ■ 

0/3 



0/3 




れ 
で 
は 
消 
せ 
な 
い 
そ 
/ 



ョ ン 



コ ナミ 

S03-264- 5678 

3 月 9 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1P8K 


セ一ブ 機能 


コンテ ィ ニュー 


価 格 


5,800 円 



業務 用で けこつ ラ 人気の あつ 

たク オースが MSX2 版で 登場 
する ことにな つた。 2 人 プレイ 

が 編集部で はかなり ラけ ている c 

ゲーム システム はかん たん。 
落ちて くる ブロックの かたまり 
を 下から ブロック を 撃って 四角 
く すれば いいの だ。 詳しい こと 
は 右の 力 コミを 参照。 

ゲーム モード は 3 種類 用意 さ 
れ ていて、 2 人 プレイの 対戦 モ 
ード なんか を やったら、 もラ白 
熱、 熱狂と いった 感じ だ。 





まず はかん たんに ルール 説明 



さて ルール を 説明す 
ると しょう。 上から 
いろいろな? ^ブロック か" ^ ちて くる。 これに 弾 を 整って、 四角い 形 
にす る。 ブロック を 四角形に すると 消える (写真 参照)。 撃ち 切れずに 
ブロ ック が' 自 «7) ある 下まで きて しまう と ゲームオーバー なのた '。 



落下して くる ブロック は、 い 
ろい ろな 形の ブロックが へんて 
こりん に 組み合わ さった もの 
(もちろん、 1 つ 1 つの ブロック 
が 単体で 落ちて くる こと も あ 
る）。 ブロックの 組み合わせ は 何 
通りち あって、 いろいろな 消し 




OS を g ち こみ、 四角く すれば ブ！: 
は 消えて な く なる 



O まわり だけ を 囲って しまえば いいので、 

これで も ブ0 ックは 消える の だ 



方が でき、 消し 方に よって 得点 
も 違って くる。 ブロックに 弾 を 
撃つ 順序に よって、 消え 方が 変 
わって くるので 注意し ょラ。 

また、 ふつ ラの ブロックと は 
色 違 いの 灰色 や 黄色と いった 特 
殊な ブロック も ある ぞ。 



5^ W^' 



の フロック や, 

んてき 




この ブロック を 消せば、 画 上 

のす ベての ブロックが 消える と ^ -JM 

いう、 とて も 便利な ブロ ッ ク。 _| 」f 

1 人 プレイで もうれ しいけ ど、 7"iii 

対戦 モードなら、 まさに 起死 回 

生、 の 可 を 秘めた mi 
大切な ブロックなん だ。 消した ぶ 『コ || 

プロ ッ ク がそ つ 〈り そのまま 相 j-i 

¥fj の ブライ ン ド になる のた 'o OliW 




ツキに ブロック 力 < 消える ぞ 



この ブロック は 1 Affl のとき だ 
けの もの。 これ を 消す ことによ ^ 

つて、 ステージ ク リアで きる。 i.^lll 
い く ら a® 上に プロ ッ クが 残つ jf 
ていても、 これ を 消し さえ すれ a 
ばク リアな ので、 ブロックが 下 -i-^ 
の ほうに 迫って きたら、 すかさ 



ず この sie い ブ。ッ クを擎 ち 消 |」|| 
ステージ ク リ ァ た'。 





テ卜 リス ブームの 続くな か、 もっと シ ユー ティング 感覚の アクション パズル 
ゲームが 登場した。 S 人 対戦が、 とにかく おもしろ いの だ/ 
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さ P モード 2 で 白熱した 対戦 モード を 雇釅〃 




者 A」。 ここ はたえる しかない。 




そうこう している うちに、 擎ち切 
れ なかつ た 「担当者 A 」 は 自滅し 
てし まった。 




運よ く 灰色 ブ ロック 力 ; きて ラクに 
) なった 「担当者 A 」 。二 こま では ほ 
(JS^ の 戦いだ。 




お 一つと./ を ほこって いた 
「ふぢ も _1 だが、 大きい の をね らい 
すぎて ポケッ を 掘って し まった。 




よ いきなり 灰色 プロ ッ ク で» にで ら 
てきた 「ふぢ も」。 あとが がない ^ 
「担当者 A」。 ピー ンチ ツチ ツチ。 




とがない 「担当者 A」 の ほう 力 < 精 
神 的に ッ ライ。 きっと ッ ライ。 




まず は 「ふぢ も」 の 勝ち 




1 "担当者 Aj の 逆襲 だ/ 



國 ルール 説明 

担当者み ずから 1 p (プレイヤー 1 ) とな り s« モー ドに のぞんだ。 相手 
は 百 戦 as の r ふぢ も 」。 ク オース はかな り やり こ ん でい ると いう こと 

だ。 では ここで 2A* ^に 入る まえに、 MSX'FAN^ 部に おける 2 人 
プレイの 公 力 レール を 説明して おこう。 試合 は 3HMo 2E» つた ほう 
om^ おた がいに ハンディキャップ はなし。 持てる もの を 出しつ く し、 
ずる か' しこ 〈も フェアに プレイす る こと。 そして、 試合 は はじまった。 



) 



^ その まえに くらって いた ブロック 

7 も 含めて、 r ふぢ も J の ブラインド 
が f "担当者 A j を 苦しめる。 




, 「担当者 A 」カ< 灰色 プロ ッ ク てう 肖 し 
2 さった と 思いき や、 「ふぢ も j の ほ 
た うに も 灰^^き た。 




i 

な墜 
ん艷 

た' 變 

00 ― 

U いきなり 大物 を ねらって きた 

f ぢも」 。も 1~^(7) ところで プロつ 
が 四角くな つた。 




1 人 プレイで は昧 わえない お 消した ブロックの 数 だけ、 相手 

も しろ さが e 人 プレイの 対戦 モ の 画面に ブライ ンド をお ろす こ 
—ドに は ある。 テ卜 リスの 対戦 とがで きる の だ。 これによ つて 
モードと 同じよ ラな、 じゃまの 相手 側の 視界が 狭くな り、 画面 
しあいが でさ るんだ。 3 つ 以上 が 見づら < プレイし にくい 状況 
の 単 品 ブロックが 組み合わ さつ になって しま ラ。 では、 白熱の 
た ブロック を いっぺんに 消す と、 対戦 モード を 実況 中継しょう。 

1P ： 担当者 A VS. 2P ： ふぢ も 




試合 ま えの 予想で は 
実力 は ほぼ 互角。 白 



熱 し た ゲーム 展開が^ でき そ う だ。 
ギャラ リ一の 視線の なか、 試合 開始。 



「ふぢ も」 に 先手 を ゆ 

IMaibS るした 「担当者 A」。 
担当者の: でなん と 力まき 返せる 
か？ i 主 目の 之!!^^ '、いま はじまる c 





力 < 決まれば 大きい ぞ„ 




：：： -. 

// 負け じと L サイズ を 返した。 
しふた たび 「ふぢ も j も ねら 
いる。 なかなか いい 勝負 だ。 




ォ 



お一つ と ！ 

ク をた めてから に 送ろうと 尸 



つ' 7 ンに a -:■ □ ッ 节 ( 



している 「ふぢ も」。 ず、 ずるい。 




かなり 長い 勝負に なって きた。 だ . _. 

ん だん スクロール 力 St くな つてく fe^l 



るので キ ツイ。 



な 



ついに 1 "ふぢ も」 の 勝利 

担当者 A の コメン 卜 

胆 (がしんしょうたん)。 このく 
やし さ を かてに 明日 を 生きます。 




「ふぢ も」 あぶな一 い/ 



つ 

つ り- ソリ」 ゆ へ- と 思った だ 
ヌ とき、 すでに 「担当者 A 」 は 自滅し 卞 
• ていたので あった i 




さらにもう"^ 决 まった。 「ふぢ 
も」 の ほう は、 今 は、 ただ ひたすら 
たえて いる。 たえて いる。 



勝ち I つ〃 



しまった〃 



一ち. 5 しょ I 



くるしい 




やりい 



さま あみろ 



やるな あ I 



つり や〃 

1 




ゲゲ ッ〃： 



さたね I そ 
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タンク 



Dm 





ロボ クラッシュ 



システム ソフ卜 

Q092-752- 5262 

3 月 16 曰 発売 予定 



コンプ ティ ーク 誌で 連載して いる ロボ クラッシュ が R P G ふうの 味つけで 市 
販 ゲームに なった 。敵 を 倒して ク レジ ッ卜を 集め ロボ ッ卜を 強化す るの だ Z 



媒 体 


[11x2 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 



キャラクタ メイ キング 気分で ロボ ッ卜 作り 



人類 は 未知の 星々 を 開拓す る 
ために 画期的な 道具 を 完成 させ 
た。 ヮ一 カーマ シン。 人間 型 機 

械 ロボ ッ 卜 だ。 



ワーカー マシンの パイ ロッ卜 
たち は マシン を あやつる ことに 
誇り を 持ち、 マシン どうしの 格 
闘が はじめられた。 それ はやが 




て ひとつの ルール を 持つ ように 
なり、 大会が 開始され た。 「ロボ 

クラッシュ」 である。 

さあ、 話 は SF だ。 キミ も、 
独自の ロボ ッ 卜 を 作って 敵 ロボ 
ッ卜を 倒し、 倒した とさの 賞金 
で 自分の ロボ ッ 卜 を パワー アツ 
プ させて いくの だ。 

はじめに 持って いるお 金 は 
500 ク レジ ッ卜。 これ を もとに ま 
ず 最初の ロボ ッ卜を 作る。 ボデ 
ィ、 コンピュータ、 エンジン、 
タンクの 4 つの パーツが 基本で、 
これに 武器 や 特殊 パーツで 武装 



する。 これらの パーツ は ショッ 
プで 売って いる。 左の ゲーム 開 
始 直後の 画面で、 ピンク 色の 口 
ボッ 卜の すぐ 右 (斜め 上から 見 
た 感じの 画面に なって いるので、 
画面で は 右上に 見える） にある 
建物が はじめに 買い物が でさる 
ショップ。 ここで 買える パーツ 
は 下の カコミ のとお り。 かなり 
種類が 多い。 これ だけ あれ ぱ十 
分に 個性的な ロボ ッ 卜が 作れる。 
ちなみに、 ゲームが 進んで いく 
と ショップで 売って いる 物 も 増 
える。 ゲームが 進む ほど ロボ ッ 
卜の 差別 化が 激し 
くな つてい くわけ 
だ。 

ロボ ッ卜を 作つ 
たら、 つぎは 作戦 
(ロボ ッ 卜の コン 
ピュー 夕の 設定） 
を 考える。 敵と 離 
れて 戦ラか 接近戦 
で いくか などなど。 
作戦が 決まったら 
行動 開始 だ./ 



ロボ ッ 卜の ちとになる パーツ はこん なに ある 



ボディ は 大き く 3 つの^^に わかれて いる。 ス プライ ト型 はもつ とも 古 
くから ある タイプて 装甲 は 薄い が»| ま は 高い。 ナイ ト型 はもと もと 兵 
器と して 離された もので、 もっとも;/ 高い （これ は ゲームが かな 
り 進ん て 力、 ら でない と^ b えない 船) 。ケンタウロス 型 は 謝 查性は 低い 
か 装甲の 厚さが 魅力。 ま に 適して いる。 



^ 通 1111 

國 謹國 
き ■■ 

miilllllllll 






； 鱺驪鱷 II 

： iiiillll 


Hill!! 

Ill 〖 





コンピュータ C7>1*^ は キ ャ ノ \°シ テ 
ィ M 直て 示されて いる。 ただし、 
同じ キャパシティ でも メーカ一 に 
よって いろいろと 違う 総力、' ある 
ような のて *、 いち 力、' いに キヤ ハ'シ 
ティカ 濱 ければ いいと いう もので 
もない よう だ。 



^■t.p-j--^M きき； W 

驪豳鬮 
■ 圍, 



き 量はェ ン ジ ンの 燃費 と • に応 
二 て iE;:。 觀斗 力 1 tj] れ ると 動け な 
く な るの て 大き し 、ほ う カ变 心た'。 




エンジン cot^i き は パヮ" f 微と燃 
費、 の 3 つの^ n: 表される。 
ロボ ッ ト總 鼓に あわせて 選ぼう。 
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※画面 は 開発 中の ものです 



S ^は;^ HJ 能な S»0 違いで 大きく 4 つに わけられる。 戦 開 中に 壊れ 
てし まう 二と も あるので、 たとえば: を 2 つ tXh 持つ 二と も 意 
^^ある。 胃と 口 ポットの 皿に 応じて 選ぼう。 



まず はこの 唐に いる 敵 をす ベて やっつけ るの だ ！ 



つ て 消え る れた りしない と なかなか 勝て ない の だ 



は じ めから 買える!^ 才 プシ ヨン は 4 つ しかな し 、が、 どれ も 

効^^ 大きい。 へ タに冑 をき すよりも m オプション を 
買った ほう 力 得。 

▼ 特殊 オプション 



名 前 


重さ 


値段 


備 考 


ターボ ブースター 


4 


15 


エンジン パワー ァ 
ップ パーツ。 移動 
速度 アップ 


Ms. コーティング 


1E 


E2 


関節 駆動装置に 磁 
性 を 持たせて 反応 
速度 を 上げる 


シールド 


12 


2S 


防御 用の タテ 


ターン パーツ 


4 


7 


腰 関節の 駆動 強化。 
武器の ねらいが つ 
け やすくなる 



▼ 近距離 武器 



名 前 


命中率 


ダメージ 


重さ 


値段 


パンチ ブースタ 


70 


8 


4 


ほ 


ス モール ソ一ド 


50 


13 


6 




ブレード アーム 


70 


14 


4 


17 


▼ 中距離 武器 


名 前 


命中率 


ダメージ 


重さ 


値段 


ショー 卜 ソ一ド 


85 


16 


6 


25 


マグネ ティ ック ソード 


80 


IB 


8 


29 


レーザー ソード 


8D 


20 


6 


35 


バ卜ル アクス 


6D 


20 




25 


ウォー 八ン マ一 


50 


23 


12 


20 


モーニング スター 


70 


15 


8 


15 



T 長距離 武器 



名 前 


命中率 


ダメージ 


重さ 


値段 


ロング ソード 


50 


18 


B 


2B 


ライ 卜 ニン グゥ イッブ 


70 


13 


6 


27 


ジャベリン 


45 


11 


4 


E0 


ロング ランス 


45 


8 


11 


E0 


▼is 距離 武器 


名 前 


命中率 


ダメージ 


重さ 


値段 


クロス ボウ 


45 


4 


8 


E5 


シ ユリ ケン ランチャー 


50 


9 


B 


30 




最初の! 



小 全体 マップ 



0*<»#マ ッ プを 表示す る き 

—が あるの は うれしい。 どことなく 日; *^こ<以 
、る 島 だけど、 離れ 小島に 行く 方法 は？ 



石の マップ は、 はじめに いる 
島の 一部。 ところどころに 茶色 
い ロボ ッ卜 がいる。 やつらが 敵 
だ。 敵 ロボ ッ 卜の ほうへ 卜コ卜 
コ 歩いて いって、 接触す ると、 
戦闘 シーンに 入る。 

戦闘 シーンで は、 プレイヤー 
は、 作戦 どおりに 戦う ロボ ッ卜 
を 見て 応援す る ことし かで きな 
い。 これ はけつ こラ はがゆい。 
戦闘 は どちら かの ロボ ッ 卜が 破 
壊される か 両方と も 燃料が 切れ 
るまで 続く。 戦いの 最中に せつ 
かく 買った 武器 や 特殊 ォプ ショ 
ンが 壊れて しまう こと も ある。 
しかし、 コンピュータ や ボディ 
に 受けた ダメージ は 戦いが 終わ 
ると すぐに、 自動的に 修理され 
るし、 燃料 も 補充され る。 

戦闘に 勝つ と 賞金が 手に入る 
ので、 これで 武器 や 特殊 ォプシ 
ヨン を 補充したり 追加した りし 
ていく の だ。 

戦闘 を 見て いる ことし かで き 
な いのは いかにも シ ミュレ ーシ 
ヨン ゲーム だが、 ロボ クラ ッシ 

戦闘 シーンに 突入 




ュ では、 ィ ベン 卜をク リアして 

ク レジ ッ卜を もら ラ という RP 
G ぽ いこと も 起こる。 島 をぐ り 
ぐり 歩いて いると メッセ一 ジが 
表示され る ことがあって、 
困って いる 人 を 助け * 
たりす ると クレジット 
が もらえる の だ。 また、 この 房 
に は 地下に 迷路 ぼし ) 通路が あ』 
つたり もす る。 
そ ラこラ し 
ている ラ ち- 
に 島に いる 敵 口 
ボッ卜 をす ベて 倒したら、' 
つぎの 島へ 行ける。 もちろん、 
島が 変わる ごとに 敵 ロボ ッ 卜 も 
ショップで 売って いる パーツ 類 



だ。 このへん も RP 
G ぼい。 

いったい 島 は 全部で いく- 
つ あるの か、 何 体の 敵 ロボ ッ卜 
を 倒せば ゲーム ク リアになる の 
力、、 もっとも 強い ロボ ッ卜 はい 
つたい どんな 型で どんな 装備 に 
なる のか、 先々 のこと を 考える 
の もお もしろ い。 



き 




'' "t^S ENHV 1 

緊張のお も も ちで バ ト ルフ ィ ール ドへ 



フレイ ヤーの ロング ソードが う な る 




お マ 



: ふ^ ヾノ 

ジ^^ー o は [： めの 



o はじめの 島の 左， 
gf^<7) マップ。 ^_hA 、ら見 
ている 感じ (J|f» こ' が、 マツ 
プは 作りに くい 




maaasu 

された ロポッ トは 灰色に/ 



消えて なくなる。 ゴミを 捨てて 島を攝 余し 
いる 気分 だ： ただ、 あまりに もき ゴミ 

イベントで 
やして 強力な 武器 を 手に入 




K"r ノ 



，一 
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ゲーム コレクション 

Vol.1 8 Vol.2 



八ル 研究所 

Q03-252-5561 

3 月 10 曰 発売 予定 



ちかごろ はやりの レ卜ロ ゲーム コレ クシ: 
は あの 八ル 研から 登場 だ./ 



ンが 今度 



媒 体 


各國 X 1 


対応 機種 




RAM 


12BK 


セ一ブ 機能 




価 格 


各 3.80[1円 (タケルの み) 



HAL ゲーム コ レ クシ ョ ン Vol. 
1 SVol.2(2 本 同時 発売） は 
このごろ 流行して いる、 かって 
発売され た ゲーム を 集めて 1 枚 
にした ディスク ソフ卜 だ。 1 枚 
に 4 つち ゲームが 入って しかも 
価格が 比較的 安い。 これ はいつ 



も サイ フ と 相談 しながら バソコ 
ン ショップの ショー ウィンドウ 
を のぞ さ こんでいる MSX 少年 
少女に とって、 なかなか 魅力的 
な ことだろう。 内容 はとい うと、 
ゴルフ や バス ケッ 卜 ボールな ど 
の スポーツ ゲーム や パズル、 ピ 



ンボ一 ルに 麻雀と バラエティー 
に 富んで いて 楽しい。 ゲーム 自 
体 は リバイバル 作品な ので 特別 
に 目新しい ところ はない けれど、 
昔の ゲーム を 遊んで みると、 最 
近の ゲームに はない おもしろさ 
ち 発見で さる かち。 



SELECT GAME 
てつまん 

HOLE IN ONE 
ダン クシ s V 卜 
エッガー ランド ミステリ- 



OVol. I の セレクト, ゲーム を選ス 
スペース を 押す,， Vol.2 も 同様 だ 




HAL ゲーム コレクション Vol.1 



てつまん 



4 人 打ち タイプの 
麻雀 ゲーム だ。 最初に コ 
ン ピュー 夕が わの 強さ を 初級、 中 
級、 上級の 3 段階から ® 尺、 クイ 
タ ンのぁ り な し を 決めて ゲーム 開 
始。 あと は 力一 ソル キーと スぺー 
スキー だけで ゲーム か' できる。 あ 



たり 牌 や ボン、 チー、 カンに 必要 
な 牌に はメ ッ セージ を 出して く れ 
る 親切 システム。 もっとも ゲーム 
の ほ う は 上級に な る と かな りて ご 
わい よう だ。 なお、 誤 リーチ は そ 
のま ま ァガ リ 放棄に なって しまう 
ので、 そそっかしい 人は郷 t 意 を。 



^yp^ i〜2 人 プレイ 用 

の ゴルフ ゲーム。 ゲーム 
はス トロー ク プレイに なって いる ( 
操作 はまず 風の 方向、 強さ を 考え 
て 力一 ソル キーて 力 向 を 決め、 続 
いて パワーと カーブ を スペース キ 
一て、 决め ると ショッ ト して くれる 



HOLE IN ONE 



コース は 全 18 ホールで 池 越え や 
砂つ' 莫 のよ う な大 バン 力一 など^ 匕 
に 富んだ プレイが 楽しめる。 グリ 
—ンに は 芝 目が あって、 パッ ト後 
の コースに かなり 影響 を あたえる 
よう だ。 コース レイアウト を 研究 
して トップ スコア をめ ざせ/ 



LU4 



* .-- Mi |U |(l 

ぁ啊哪 覼£3矚1| 



rrff rrr 



画 ■■■ 

籴 ■CmilMSGSEa 纏 通 



o とりあえず メン タンピン めざして がんば 
つてい るけ ど、 西 家の 手が 大きそう だな あ 




o 思った とたん 南 家： 
とに 点. 数^して く れる： いま ト ップ だな 



O I 番 ホール 33lm パ 一4 風 はァ ゲン ス ト。 
と り あえず ドライバ一 でい いかな 










ゝト お さ 




CLUE PT E 



ダン クシ ョッ卜 



自分で エディツ ト 
^ した チーム を^^して、 
チャンピオン をめ ざす バス ケッ ト 
ボール ゲーム。 プレイヤ 一は 同時 
に魏の 役割 も はたす わけた'。 ェ 
デッ イトされ た 選手た ち は、 プレ 
ィを 重ねてい く うちに だんだんと 



レベルアップし、 シュート カゃジ 

ヤン プカ など をつ けて い く のた ' 

ルール は 本物の バス ケッ トポール 

に できるだけ ifiO' けた^^! な も 
の。 スピーディーな 試合 展開 をし 
ない と、 3 秒 ルール や 30 秒 ルール 
に ひっかかって しまう そ'。 




タを 操作し、 動かせる 
壁 や 弾に よる ， を 使って おじ や 
ま な 敵 を どか したりと じ こめた り 、 
ときには 利用したり して 出口 をめ 
ざす アクション パズル。 ゲームに 

は 時間 mo 限で パズル を 解く 丁丫 



ンド ミステリ' 



PE 1 と 制限時間の 間に 胃の ど 
こかに いくつか かく されて いる 王 
冠 をと つてい きなが' ら 解く TYP 
E 2 の 2 つの モードが ある。 また 
自分で ステージ を 作れる コンス ト 
ラ クシ ヨン も あるので、 友達と ス 
テージ の 出し あい をして みょう。 




O まず は自" ^チーム を 作 虎 チ一 厶名ゃ 
ユニフォーム を 決めてから ，' を 6 人 作る 



ダンク ショ 
- トの 成功率が いい そ' 



きびしい ぞ 
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HAL ゲーム コレクション Vol.S 



一 ビリヤード 



6 つの 的 玉 を ボケ 
トに 落とす ビリヤード 
ゲーム。 〗〜2 人 プレイ 用。 まず 
合の まさつの 強さ や 突く 回数、 何 
点 マ ッ チ かな どの 基本 設定 を 入力 
して ゲーム スタート。 的 玉 は 色に 
応じて 1 0^60, まで、 ボケ ッ ト に 入 



れた プレイヤーの 得点になる。 ま 
た、 6 つの ボケ ッ ト のうち 1 つが 

フッ キー ポケッ ト 【二な つ "1、 w W 

に 入る と ボーナス ポイント。 台の 
まさつ を 少なく して、 こおりの 上 
でビ リヤード をして いるよう な 変 

則 プレイ をす るの もい いか も: fee 




HOLE IN ONE のバ 
一 ジョン アップ！^ 通常の スト 口 
ーク プレイの ほかに、 マッチ プレ 
ィゃ トーナメント モード も あり、 
アベレージ、 エキスパート、 プロ 
フェツ ショ ナルの 3 段階で ゲーム 



こ 入って い が むずかしくなる。 コース は キン 

グと クィーンの 2 コース 36 ホー 
ル ある。 どれ も 趣向 を こらした レ 
ィァゥ 卜の 難 ホールば かりだし、 
写真の よ う なへんて 二 り んな ホー 
ルも たくさんあって、 スコア を 伸 
ばす の も なかなか 大変な の だ。 




O 左が わに ある グレーに みえる の 亡 年玉., 
ピンクの 玉が おいしい ところに いる ぞ 



O うまく ピンクに 当たって ポケッ 卜に 入つ 
た： ピンク は I 番 点が 高 く て 60 点 だ 



O クイーンズ コース I 番 ホール， 
一で ヒ ン めがけて ま つす ぐに シ 三 



O 出た/ クイーンズの I 
と、 つめ まてつ いてる 巨大な^な の だ 




ローラー ボール 



EDDY U 



縦 約 4 画面 分の ス 
'卜な 合に、 4 組の フ 
リ ッパ一 のつ いた ピン ボール ゲー 
ムで 1 〜2 人 用た'。 ベル、 チェ リ 
一、 ナスの 3 禾麵 の^^ 出る スロ 
ッ トマ シンが 途中に ある。 ベルな 
ら ボーナス ポイント、 チェリーな 



ら 台の 下の ほうに 行った 玉 を _fcj 殳 
に 打ち上げて くれる が、 ナスが 出 
ると 上に 上げても 玉が 打ち 降ろ 

されて しまう。 f^l の ピン ボール 
と 同様に、 1 つの 玉 を どれ だけ 長 
持ち させられる かが 勝負 に な る 。 

と も だち と 2 人で やる と はまる そ'。 



二の ソフ ト だけ は ゲームで はない。 
じつは トラック ボール 対応の グラ 
フィック ツールな の だ。 曲 
線、 円 や 楕円 を 描く、 色 をぬ ると 
いった 基本的な 機能の ほかに、 画 
面の 複写 や のス クロ 一ル 

といった 機 § きも ある。 また、 描い 



た 絵 を 日 AS にの デー タ に 変換 し 
て 保存して く れる 機^^' ついてい 

るので、 自分て m だ プログラム 

の 中に EDDY II で 作つ た 画面 を 
組み こむ の もかん たんだ。 冑 の 
ものに くらべれ は^ 1^ は 少し 
おそいが'、 "^9^ぇるッールだ 





O スロッ トマ シンで チェリ一 を そろえて お 
けばた とえ 下に 落ちて も ,で き るの だが 



こうな つてし まったら もうお しま 
—ルも 3菊 吏い きって ゲーム ォ 一 ' 



OEDDYntT^WS: 右に 表示され て 
る メニュー を 選んで 自由に 絵 を 描く 




O とりあえず こんな 絵 を 描 L 
タは ディスク や 力 セ'； 



たとえば、 M ファン 編集部で 
は、 数 週間に わたって Vol. 曰に 
入って いる ローラー ボールが 異 
常に 流行した。 原稿 書き や プロ 
グラム 解析の あいまに 1 プレイ 

2 プレイ、 そして いつのまにか 

1 時間 もた つてし まっていて あ 
わ てること もしば しばだった。 
だれでも すぐに ゲームが できて、 
しかち プレイヤーの 腕前が すぐ 
に 得点に 反映す る ゲーム 性の す 
なおさが 人気の も とだった よう 
だ。 昔の ゲ一厶 は 画面が 単純 だし、 

已 GM も 最近の ものに く ら ベれ 

ば 比較に ならない ほど シンプル 
だ。 しかし、 その ゲームの シス 
テム は、 最近の ゲームに くらべ 



て も 決して 見お とり しないよ ラ 
な 工夫が こ ら されて いる 場合が 
多い。 たとえば、 ダンク ショッ 
卜 はかな り リ アルに 設定され た 
ルールな どもお もしろ いが、 プ 
レイヤーが 自分で 設定した 選手 
をき たえて やる とその 選手が 成 
長す るよう にで きていて、 プレ 
ィ ヤーが 上達 すれば 選手の レべ 
ルも 上がって 行く のがお ちしろ 
し、。 スポーツ ゲームに RPG 的 
要素が 入って いて、 アクション 
の ほかに 選手の 実力 アップが 楽 
しめる わけ だ。 要は その ゲーム 
が 楽しめる ようにで きていれば、 
プレイヤー はは まって しまう の 
だ。 当然の こと だけどね。 




o エッガー ランド ミステリ 一は、 登場 キヤ 
ラ ク タの かわい さ と 敵の 多 s ささが^ 力 的 



_ ユー— | | 顯 

^^^M 1 

き- vr^ t 
" ぶ aiWl 

o つきの 捨て 牌 をず らして 表示したり、 メ 
ッ セージが 出たり と 親切 ISI 十の てつまん 





j れが M ファ ン 部に イン フル ェ ン ザみたい に 1れ 

行した 口 I ラ— ポ— ル" 最上 段 は エキストラ ポイント、 

£ 段 目 は スロット マシン、 3 段 目 は 得 占 一 _# 

所が 多い ちなみに f 部 記 

J ^は？ j n- 3 万点 だ 




一一 一一 一一 一一 
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ダン ジョン/ウタ, 



S03-486-8080 

3 月下 旬 発売 予定 



画面に むかって 光線銃 を バジバジ SE つ 爽快 シ ユー ティング ゲームの 登場 だ c 
むかって 来る 敵 は、 手に 持った 光線銃で バッタ バッタ となぎ 倒そラ / 



媒 体 




対応 機種 


CS3CS32/2+ 


RAM 


16K 


セーブ 機能 


コンテ ィ ニュ一 


価 格 


未定 



すでに、 中近東 (サウジ ァ ラビ 
ァゃ クウ エー 卜) では 発売され て 
いる ダン ジョン 八ン 夕一 は 名前 
の 通り、 ダン ジョンの なか を 歩 
きま わり、 出て くる モンスター 
を 光線銃で ガンガン 撃ちまくる 
とい ラ、 わりと 単純な ゲーム。 

ゲーム は 6 つの ステージで 区切 
られ ている。 各 ステージ にいく 
つか ある 墓場で モンスターと 戦 
い、 全滅させる と マップ ゃカギ 
が 出て くる ことがある。 この 力 
ギを 持って ボスの いる 墓場まで 



光線銃 を 使って 敵 を バンバン 孳ち まくれ 

画面 説明 國 



行 さ、 ボス を 倒す と ステージ ク 
リアと なる の だ。 こう 書く とか 
ん たんそ ラ だが、 けっこう 熱く 
なれる の だ。 




TO 上部が' メイン 
になって いる。 ゲーム 

は 3D で 展開 さ 敵 
が ジワジワと 近よ つて 
く る 感じた'。 



とに よって、 マップ を 
見たり、 ばくだん など 
を 使ったり できる。 




3 つの 矢印 を擎っ ことによって、 その 矢印 
の 方向に^) す るんだ。 うしろに 行きたい とき は、 右 
か 左の 矢印 を 2 回擎 てばう しろに むける ぞ。 



ステー^ 1 は 森/ボス を 接し 出し 倒せ/ Z 





場で は 一定の 敵 を 倒せば 抜け出せる O カギを 取ったら ボス を 捜して 对决 だ/ 



役 1 




テム 一覧 


薬 
青 




薬靈 

赤 | 


ガ 

ジ 
ン 




た | 


アイテム を 取る に は 
撃てば いい。 ダメ一 
ジを 少し 回復 


この アイテム を擎っ 
と ダメージ をす ベて 
M して くれる 


弾 を 整ち つく しても 
二れ が あれば、 弾が 
満タンになる 


プレイヤ一 の, 力 
を、 ある 回数 だけ ァ 
ッブ して くれる 


ば 
< 
だ 
ん 




ヒ圓 
ン f . 


ッ 
プ 




力 
ギ 




ニれを使ぇ【^1!©上 
の 敵 (ボス 以外) す 
ベて を""^ する 


2WI, 移動 ス ピ一 
ドを (黄— はやく、 赤 
—おそく） 変える 


これ を 持って いない 
と^ マツ プを 見る 
二と がで きない 


ボスと 戦う に は 二の 
力 ギカ^^。 重要な 

アイテム だ 





^5 



'と ソフト を,. グ 



この ダン ジョン/、 ン ター を 買う と、 
光線 'いつ し よ について く る。 ァス 
キー はこの 光線銃の 発売に 合わせて、 
続々 と 新しい ソフト を 開発して いる。 
こ のつ ぎの ゲ ームは ディスクで 発売 さ 
れ るの だか'、 その ディスクに はい く つ 
もの ゲーム 力 < '入って いるそう だ。 つま 
リ ディスク マガジン 的に いろいろな ゲ 
ームが 遊べ る わけ だ。 右の 写真 は ま だ 

開発 中の も の だが 発 鼓 < '待ち 遠 しい fee 



ステージ ， は 森での 戦闘 だ。 
まず、 マップ を さがして 墓場 荒 
らし だ。 途中で 吸血 こラ もりや 
スケ ル卜ン などの ザコ キャラが 
襲って くるの をち よちよ いのち 
よいと かわし、 先へ 進む。 マツ 
プを 手に入れ ると カギの ありか 
がわ かるので、 今度 は 力 ギを求 
めて 墓場 荒らし。 カギを 手に入 
れ たら、 ボスとの 対決が 待って 
いる。 




©I? く 5 つの »e を 

stfc なければ いけない 




o 迫って くる 

で K. つんだ 
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© 1^90 

VICTOR MUSICAL INDUSTRIES* IHC 



しょ ラ なんでん せつ 




湘南を 舞台と した 暴走族 同士の 抗争が テーマの シ 5 ュ レー シ ョ ン ゲーム。 海 
岸 道路 を 己れ の 支配 下に 置こラ とする ョコャ マ 連合の 野望 を 打ち破る の だ.// 



ビクター 音楽 産業 

Q03-423-790I 
発売中 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


B4K(11R0M) 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 



横 浜の 暴走族が 攻めて さた 



湘南を 支配 下にお さめよ ラと、 
横 浜の 巨大 チーム 'ョ コャマ 連 
合が 侵攻して さた。 プレイヤー 
は、 それ を 阻止すべく 戦う、 と 

ぃラ 設定の 陣取り シ 5 ユレ ーシ 
ヨン ゲーム なの だ。 目的 は 敵の 
本部に いる 総長 を 倒す こと。 全 
部で 10 ステージあって、 1 人で 
も £ 人 対戦で も プレイで きる。 









- 5 





0:£_b は 通常 移動 用 マウ 

下に は自 軍と 敵軍の テ' 一 



, 右上の は^ マつ 
ゥ養 示される の だ 



これが 基本 コマンド だ// 



部隊 (ュ ニッ 卜） に対する コマ 
ンドは 大きく 分けて、 移動、 攻 

撃、 特命の 3 つが あるの だ。 

移 動 

ュニッ トには 移動 力が それぞれ 設 
定 されて いて、 その 数値 以内て '移 



このほかに、 右で 紹介して い 
るよう な、 自軍を 強く する コマ 
ンドが ある。 



動で きる。 敵の ユニットに 離し 
て も 止まらなくて もい いので、 敵 
のす ぐ そばで も 自由に^ « でき る。 





i — i 


m 














國團國 1 



—ソルて 4 旨定 する 

攻 擊 

部の 部隊 は 離れた と ころから 一方 
に k« している 部隊し か攻 的に する ことか' できる。 地形 
g する こと はでき ない けれど、 一 によって ^ 力が 違って くる。 




国 flW' 



© 



曜羅國 

に.. 二— 



mm 



o i 入 i 人 か Hi 面の 中:^ 
に 向かって 駆けて いく 



員が 中央に し 



面に 表示 さ, れる 



特 命 



この コマ ン ドには 6 つの 胃が あ 
る。 セーブ や ロード をす るの も 二 
の コマンド。 なかで も ユニークな 
の は、 行動が 2 倍 行える 「気合 j や、 
ス カウ ト した 幹部 をクビ にで きる 
「幹部 クビ」 など だ。 




OI ^部 は I 人し か 濯えない ので いらな 
く なった^ SB はク ビ にす るの だ 



兵士 を やとって 幹部 を 集める 

徴兵 



重要な の は、 まず 学校 を 占領 
する こと だ。 学校から は 収入 を 
得る ことができ るし、 自分の 所 
持 金を使って 部隊 を 徴兵す る こ 
ともで きる。 部隊 は 切り込み隊 
攻撃隊な ど 全部で 10 種類。 学校 
では さらに、 特攻隊 長な どの 自 
分の 右腕になる 幹部 をス カウ 卜 
でさる。 すると その 幹部の 特徴 
に 対応した 部隊の 攻撃力と 移動 
力が アップす るの だ。 

購 入 

ォー ト バイ か、 車 を この コマ 

ンドで 買う こと 力 できる。 値 
段が 非常に 高い けれど、 ロー 
ンを 組んで 分割 支払い もで き 
る 親切 さ （？） なのた'。 



，と 本部での み 部隊 をき 
する 二と がで きる。 所 ^以 
内 だったら、 何 部隊で も 動員 

する ことか' できる のた ' 





mm 


























ioooo 



O 各 » は！ 人で I ラ 

^ カウ 編 

部 ratft と同じように^ s で 
幹部 を 雇う ことか' できる。 た 
だし、 毎夕 一ン ごとに こづか 
い を 与える' m が ある。 





o バイクの ほう カ够 動力 が あ る 



OltSP はお IS で 8 人, 誰 を 選 ほう か？ 



1 人で も 2 人で も 楽しめる 



うれしい ことに この ゲーム は 
1 人で も g 人で も プレイで きる. 

2 人の 場合 は、 さまざまな タイ 
卜ル のつ いた 10 種類 ある ステー 
ジ のなかから 好 さな もの を 選ん 
で プレイす るの だ。 1 人の 場合 
は、 自 軍の 総長の 名前と チーム 
名 を 入力して、 スター 卜する。 
ステージ を 選' 3; こと はでき なく 
モード 選択 画面 学校 を 占領す る 



て、 1D ステージ を ひとつず つ 勝 
ちす すんで いくの だ。 各 ステー 
ジは、 約 42 画面の 広さ を 持って 
いて、 まさに ャリ ガイが ある だ 
ろう。 しかし、 システム はとつ 
つき やすく、 SLG の 初心者に 
はラ つてつ けで ある。 




やった！ Jft プク おしました 



O I 人 用と 2 人 用の 好 o 斜交 は自 軍の 胃が o でもって 敵の 総長 を 倒す とこうなる,. 
き なほ う を 選ぼう 入る だけで 占ち 頁で き る 気分 は サイ コ 一だせ'/ 
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てきお 接偵団 X 



しゅん、 みさ、 やす、 のぶ、 の 4 人の 探偵 団 X の メンバーが 巻き起こす ギヤ 
グと パロディの 爆笑 アドベンチャー ゲーム。 シナリオ は豪肇 3 本立て/ 



八 一 卜 電子 産業 

Q045-461-6071 

3 月 S 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1P8K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


5. 圆円 



ギャグ 満載の ァ ド ベンチャー ゲーム 



脈絡の ない ス卜ー リーと、 思 
わず 笑つ ちゃう パロディ ゾ 真面 
目に やれ./」 と 怒って しまい そ 

5 な ギャグの 連続 を 強力な 武器 
とする ァ ド ベンチャー ゲーム。 
アドベンチャー ゲームと いって 
も 何日 も 頭を悩ませながら 解 く 
ょラな タイプで はなく、 笑いな 
が ら 先へ 進む 新人 類夕ィ プ。 「移 
動」 「話す」 「調べる」 の 3 つし か 
ない コマンドから 1 つ 選び、 そ 
の あとに 現れる 目的 を 選^だ け 
でズ ンズン 先へ 進む の だ。 ディ 
スク への セ一 ブ、 ロード は 事務 




ニはギ 



所です る。 また、 この ゲームに 
は シナリオが 3 つ 用意され てお 
り、 自分の 気に入った シナリオ 
から はじめる ことができる とい 
うの も 魅力 だ。 




主人公た ち は 名門 じ やがい も 学園の 
ハチ ヤメ チヤ 4 人 組 （しゅん、 みき、 

やす、 のぶ) が 結成した 正義の 糸 M 

「探偵 団 X」。 一方、 悪玉 は 元 先生の 

集団 「悪の 白 寺 山 株式会社」 だ。 



やす 



の ふ' 




OS 偵団 — o 大ボケ しか かま o ドラえ もんみ た • 

え まい さない、 ヘンな S 1 ^二 便利な S3! だ 



乙姫の 涙 は 深海の 果てに の 巻 



ある 曰、 探偵 団 X の 事務所に 

やって さた 亀が 「竜宮 城が 大変 
な ことに …… 」 と メッセージ を 
残して 死んで しまう ところから 



ス卜ー リーが はじまる。 正義感 

の 厚い 探偵 団 X の メンバー は、 

「さあ、 竜宮 城へ 行 こラ」 と 張り 
切って 出発。 潜水艦 をつ くり、 



太平洋で モンスターと 戦い をく 
りひ ろげ、 冒険の 旅 を 続ける。 
そして、 やっと たどりついた 竜 

宮城で 探偵 団 X を 待ち受け てい 
たもの は …… o 



潜水艦が 完成し、 いよいよ 竜宮 城に 向けて 出発/ 
しかし 太平 ミ 羊に ひそむ モンスター を 倒さない とた ど 
りつけ ない。 モンスターと はジャ ゲンで 勝負 だ。 



ひ よんな ことから， を 受けた 探偵 団 X。 目的地の 

竜 鎌に 行く ために 博士の 所 や、 町の バイク 屋に行 
つて、 みきの 色気 を 使って • を 集める。 




^に 詳しい 
—パ 3簡 士 



O パンチ ラス 2 世 は O 話 はこの 亀の 
i^TK^ をき 中 、ら はじまる 



€5 太平洋で 4 匹の モンス タ 
体力が な く なると ケ' ーム才 一/ 1 f 一 



O 人魚のお 宿 a ：: でダ 
メ一ジ を して くれる 



★ ブリバ U 伝説の 巻 ★ ★ ★ 

みきの^ ¥ な 行動で グランプリ レースに 参加す る こと 
になった 探偵 団 X。 狙う は i©^^ だ。 レースに は 悪 
戦 苦關の バイ ク レース ゲームが 用意され ている ゾ。 




Q ス ポ ンサ一 の 所に 1' 亍っ て ェン' Q いよいよ 
ジ ン を樹共 しても らう 力 、•• • '• ' - 離さ れた 




★ がんばれ 地球 防衛 軍の 巻 

±^ 防衛 軍の かわ り に 探偵 団 X 力ぐ 怪!^ 1 治 をす る こと 
になった。 ところが を 調査して いくうち にある 秘 
密か で息 されて いる こと をつ きとめた。 




O こ l つが;^ 獣 ドメ スト だ。 o おつ と どこ かで 見た キャラ 
二い つに:^ b れ ないように-; £g な。 どこで 出る かお 楽しみに 



竜宮 城 を 救え 



竜宮 城に たどりつい たが、 悪の 
白 寺 山 M 会社 3AM に 捕ま つ 
てし まう。 なんとか、 牢屋 を 抜 
け 出し 3 人 組と 绅决 だ./ 




O 元 学校の 先生が 結 

成した 悪の fir な 

かな か 手強い ぞ 




悪の 白 寺 山 

株式会社 

3 人 組 



122 




マスターズ • ヒス 卜 ij 一 



アルバトロス s 



古き よき 時代の 香りの する 新 しくて レ卜 口な ゴルフ ゲーム。 なめらかな スク 
ロールと 美しい ビジュアル シーンで、 前 作より さらに グレード アツ ブガ 




曰 本: r レ不ッ 

Q03-268-1 159 

3 月 13 曰 発売 予定 



媒 体 


(Hx4|71 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 




価 格 


8,800 円 








コ- 


-ス 名. 


ホ- 


-ル名 



® 尺した コース 名 

と i 見 在の ホール 名 
が 表示され る。※ 



ショッ 卜 ウィンドウ 



ボールの 接地 面の 状態、 ク 

ラブの i» 尺 や パワー ゲージ 
を 表示す る。 



スクロール 
ウィンドウ 



ン ヨット し n— 
ルが 飛んで ス クロ 
—ル 面画になる。 




マップ ウィンドウ i 断 面 図國 スコア ト ブル 



各 ホールの: i# マップ、 ホー ゾ kirf* を 横 
JU ^きと 強さが あらわ 力、 ら 見た 断面図。 
れる。 矢印 を ウィンド 前回までの ボー 
ゥの 一部分に あわせる ルの か'、 点 
と マップ を 見る こ 線に より さ 

とがで きる。 れる。 



プレイに '£ 要な データ 
である プレイヤーの 名 
前、 トータル スコア、 
その ホールの 規定 打数、 
ヤード 数な どが さ 
れる。 



この ゲームの ゥリ ともい える 
スピーディな スクロール。 ちょ 
うど 上から 見た 2D 表示の コー 
スが、 流れる ように スムーズに 
動いて いく。 ホールに は 凹凸が 
あり、 変な ところに ボール を 落 
とすと 転がって、 バンカーに 捕 
まること も あるの だ。 




る:. 記号 は 頁、 ffit な グリーン も ある 



5 つの モードの 中で 特徴 的な 
モードが 曰つ ある。 ，つ は あの 
麻 生 優 子 ちゃんが キャディ にな 
る 卜 レーニング モード。 優 子ち 
やん が 各 ボールの 説明 をして く 
れ たり、 風の 有無の 設定 や、 シ 
ョッ卜 した 後での やり直し がで 
さたり する。 もラ 1 つ は、 近代 
ゴルフの 基礎 を 築いた 8 人の 名 
プレイヤー たちと 対戦す る ビジ 
ュ アルマ ツチ。 相手に よって コ 
ースが 変わり、 勝つ と美し ぃビ 
ジュ アルが あらわれ、 プレイヤ 
ーを讃 えて くれる の だ。 



:C, -,. —ぷ' し、: 



戦いの 途 t 

ティ一 ブレイク 




な (ant か ：5 ち 着 



.、 
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アル バ卜 ロス 2 は、 ゴルフの 
もつ メンタルな リアル さ を 追求 
しながら も、 初心者で も わかり 
やすく 操作 性 を 第一に 考えて 作 
られた 良心た つ ふりの ゲーム。 
マウス を 使えば 片手で 操作で さ 
る。 舞台 は、 宋ぇ ある イギリス 

の 20 世紀 前半の 古き よさ 時代。 
卜 一夕 ルの 打数 を 競 ラス 卜 ロー 
ク プレイ、 4 日間に 渡って 成績 



を 競う 卜 一 ナメン 卜 プレイ、 ホ 
ール ごとに 勝敗 を 決する マッチ 
プレイな ど バラ エティに とんだ 

5 つの モードが ある。 そして コ 
ース は、 難易度の 違ラ のちのが 
3 つ、 計 54 ホールが 用意され て 
いる。 残念な ことに、 これら は 
実際に 存在す る コースで はなし 人 
が、 とてもよ くで きている。 



o カント リ一 クラブ 

戦い 力 取り広げられる 



纖な 



I 壓 'UI 關 ■ 

II "III 




は^^ 屮の ものです。 



やに ポ I ルカ 衝^ C 

r えない と- j うなる 



111(1 



ン 
パ 
ィ 
ル 



コ 




パソコン、 ゲーム 機 は 数 あれ 

ど、 ディスク マガジン (DM) が あ 
るの は 当 MSX 界 だけ。 しかち、 
しっかり 錢 して AM を 得て いる。 
春に むけて DM はさら に充 注 
目 度 急上昇な の だ./ 



rnri 

2DD 



DSttll 



ディスク ステーション 1 1 号 /4 月 号 



> 國 xSECE32/2 + l,940 円 • 発売中 (毎月 8 日 発亮） 

肇 コンパイル 





ランダー バーン (© g| BGV (お 花見) 



4 月と いえば エイ プリル フールと いう わけで、 二の ゲーム は、 ^シュ 
一 ティングの 『ブラスタ 一 バーン』 の パロディ)^ ±A 公の ランダー くん 

は: 宙に な 
みかん を バラ まき、 

宇^ E 服 を ねらつ 
ている 悪者み かん 
を 退治す るた め、 
オレンジ 星に 向か 
う という 話。 



春と いえば、 tEo 花と いえば 桜。 桜と いえば、 花 I 花見と いえ 
はま 会 •••••• o という わけで、 コンパイルの いつもの ノリで BGV は 

楽しい 花見と 
なった。 ラン 
ダー くん を は 
じめ、 力、 つて 
登場した DS 
の キャラクタ 
が 凝 出演。 




ゥ アリス II© 



あこがれ (7>» ちゃんが、; SS する アクション ゲーム 『ヴァ リス II』 
を㈱ でき るの だ。 気味の 悪い 敵 を パジャマ 姿 き 女が やっつけ 

てい 〈ようす 
はなんだ か あ 
ぶな く て、 早 
〈S^ffl スー 

ッを 着せて あ 

げ なくち や、 
と 思う のた'。 



ミス ティ e 



ミ ステ リ 一の を 楽 し む 權 里 ゲーム 『ミ ステ ィ 』。 今回の 事件 は 
生 人 公 神代 探偵が 出会った 白い き 姿の 亡靈が 、 ほんと う に 亡 ffi 

かそれ とも 何 
力、 別の もので 
あるか を as 
する。 山き 
で、 何 か 鬼 き 
ようとし てい 
たの か。 



j'i 滅' ん r 




■i お- r4 も.： 一 







スネ 一力— e 



今月の ファン ダムて ii 載して いる ブロック 〈ずし タイプの ゲ一 ム。 

jftf ^する の は 虹色の かわいい へビ のみ。 カーソルで 8 方向に 移動 

させて 玉 を は 
じき 返す と、 
プロ ッ クか" 1 
つず つ 消えて 
いく。 最初 は 
むずかし いけ 
ど、 ハマる。 





O タイ トル 画 は ？ ？ ？ 
ソコン ゲーム 大会」 の 詳細 だ。 た 
ふん、 今後 もこ ラ いった ものが 
増える ので はない かな。 そラぃ 
えば、 MSX のィ ベン 卜の 報告 
が 入って いた ことがあった けど、 
こういう こと はもつ とやっても 
らいたい。 

さて 今月 は 右に 紹介して いる 
(株） 日本 テ レネ ッ 卜の 1 " ヴァリ 
ス II ム デ 一夕 ウェス 卜の 「ミス 
ティ j 、コンパイルの 『ランダ一 バ 
—ン j、M ファンの 『スネ 一カー j 
が 遊べる もの。 そのほか は デモ。 
ほかに 恒例の 已 GV。 テーマ は 
国民的 行事のお 花見。 コンパ ィ 
ル さん もやって くれます。 これ 
から もどん どんお 願いしたい。 
来月 あたり は 期待の 「S0 スナ 
ツチ ヤー j なんか どうで しょ ラ 
か。 という わけで 4 月 6 曰 発売 
の^ 号 はいかに 7 



どんどん 出る ディ スク ステー 
シ ヨン は、 3 月 8 曰 発売の 号で 
11 号 目の 4 月 号と なった。 こう 
やって 毎月 発売の 月刊に なると、 
その 号ら しい 特徴と いう ものが 
なかなか 希薄に なりが ち だ。 M 
ファンに しても 3 月 号って どん 
なだった かな、 と 考えても すぐ 
に 何が 特集され ていた かなんて 
うかんで こない。 これ は ある 意 
味で 宿命み たいな もので、 その 
ふ' ん 中身が 最新 情報 満載の 情報 
中心に なって いく。 

という わけで OS も、 今回 初 
めて お知らせ とい ラ ものが 入つ 
ている。 ゼネ ラル プロダクツと 
ぃラ! "電脳 学園」 を 作って いる ソ 

フ 卜 八 ウスが やる ィ ベン 卜 「パ 




曰本テ レネ ッ卜 |デ| タウ エス 卜 IMSX . FAN 




©;¥ の 町て 競馬なら ぬ 

兢ガメ で ギャンブル。 持 

ち 金が 增 やせる といい が 




G サイ コ 口 で 遊ぶ 人気 R 

PG C 「ル 1 ン マスタ I 

n -。 第 2弹 は DS から 

g 立した ソフトになる 



^ ピーチ アップ 3 



會翅 



x2ISC532/2 + 3， 卿 丹 '3 月 23 日 親 予定 (奇 日 発売） 

縿 ちちの さは ラす 



ゥ ゲームに シ ユー ティングが 
あつたつ ていい じ やない、 とい 

ラ わけで 3 月 23 曰 発売 予定の ピ 
ーチ アップ 3 はな かに 「究極 ピ 
—チ』 とい ラ れっきと した シュ 
一 ティング ゲームが 入る。 詳細 
は 未定 だが、 さっと ああな つて 
こうな つて …… というわけだろ 
うから 期待したい。 そのほかに、 
プチ ゲームと して 『ピーチ クラ 
ブ 世界一周 双六 編』 とい ラサ ィ 
コロ ゲームが 入る。 いずれも 開 
発 途中と ぃラ わけで、 右に 紹介 
している 画面 写真 も 試作 中の も 
の だ。 これ だけで はわから ない 
けれど、 やっぱり^の 部分 もた 




くさん 入る わけで、 楽しみにし 
て 損 はなさそう。 

左下の イラ ス卜は 3 号の パッ 
ケージに 使用 予定の もの。 まえ 
の 桃 子 ちゃんが よかった な あ、 
と 個人的に 思いつつ も、 ミン メ 
ィ みたいで かわいい、 とこれ も 
気に いってし まラ。 

さて、 このほかの 予定 はゼネ 
ラル プロダクツの 『電脳 学園』 の 
前回と 違 ラバー ジョンの もの、 
アリス ソフ 卜の 「あ ふ' ないてんぐ 
伝説』、 そして ユーザー からのお 
便り を 集めた 1 "MAIL 巳 OXj、 
編集 後記が 入る。 以上が、 この 
記事 を 書いて いる 段階で わかつ 
ている 内容 全部 だ。 
来月に は、 すでに 
発売に なって いる 
ので、 さらに 詳細 
をお 伝えす る こと 
がで さると 思ラ。 
すこし 舌ったら ず 
な 紹介と なった が 
このへんで ご 勘弁。 
では、 来月 号で。 
待ちされ ない 人 は 
3 月 23 曰ね。 



， ピンク ソックス 2 



かなり ゥ 指数が 高い ピンク ソ 
ッ クスシ リ 一 ズの第 2 弾が つい 
に 発売になる。 前回 登場の まな 
み ちゃんに くわえて 、「グラム キ 
ャ ッッ』 のさ やか チャンと、 ゆ 
か チャンが 参加。 もちろん 連載 
小説の 『八 ーフ タイム ラバ一 j も 
入って いる。 今回の 話 はいよ い 
よ 中盤に かかって おもしろくな 
りそう。 また、 これ も 連載の ァ 
ド ベンチャー ゲームが 入る。 前 
回の 話で コールド スリープから 
目覚めた 主人公が 宇宙船 内の 自 
分の 部屋に 落ち着いた ところ か 
ら、 いよいよ ほかの コール ドス 
リーブの 人た ちが 何人 か 目覚め 
て 話 はさら に 進んで いく。 男な 



のに 女で ある、 とい 
ラ ヘンな 設定の 展開 
はどうな るの だろ ラ， 
興味 あると ころ だ。 
さらに、 自然 画 を 使 
つた 『ァ ダル 卜 カー 
ド 合わせ ゲーム』 は、 
美少女と いえば 白夜 
書房の 月刊誌 「ォ卜 
メ クラブ」 から、 か 
わいくて、 おいし そうな 女の子 

を 選んで 使用 するとい う。 それ 
が 1 点に ふつうの グラフィック 

タイプが 1 点あって 合計 2 点 だ 
さて、 新 コーナ一 も 登場す る < 
『やぶって 見せて ポン』 という も 
ので 卜 ランプの スピード という 




究極 ピーチ e 

どこか ず 棰 なのか、 いまのところ 
不明です が、 ゥ ものの シュ一 ティ 
ング ゲームな ので かな り だいたん 
な 想像 をす ると …… やっぱり 究棰 
と しかいい ようがな いのでし よ う。 
ああ、 なんて スケ ベな 私。 




はこん な 感じになる 



ピーチク ラブ 世界一周 双六 



サイコロ を こ ろが し て 運命 を 決め 
る。 そんな 生き方が テーマの ゲー 
ムが こ:^ やはり 途中で お待ち か 
ねの。 シーン か' 登場。 紹介して い 
る は 開発 中な のて"、 どこで 登 
場す るか は 不明。 お楽しみに/ 







It 





>gx 13に^2/2+2^» 円 • 発売中 
#0 エンデ <7 力-ジン 




o メニュー 麵， 



ンッ J<7) さや 



O r やぶって 見せて ポン j に 出つ 



ゲーム を コンピュータと 対戦し 
ながら、 勝ったら 女の子の 一部 
分 を 隠して いる テープ を はがせ 
ると いう もの。 エッチ だな あ。 
そして さらに、 とっても 刺激 
的な 『どしどし ふんどし』 だって 
あります ぜ. / 



私 は,/ 



O r どしどし ふんどし _j は 止まらな し 




フト なんでも ベスト 




年末 年始と 新作 発売 予定表に 
も 多くの エッチ ゲームが 名 をつ 
ら ねたのに 目を つけ、 先月、 ェ 

ッ チ ゲームの べス 卜 1 を 募集 し 

たわけ だが、 八ガキ がくる につ 

れて MS X ユーザー （あるいは 
本誌の 読者) の スケべ さ を 痛感 
させられる 思いだ。 いままで、 
べス卜 1D の 八 ガキに は 見られな 
かった ィ ラス 卜まで 多くな つた。 
とい ラ わけで 結果 は 右の ょラに 
なった。 プ レゼ ン 卜の 当選者 は 
来月の この ページで。 

つぎの べス卜 1D は 「思わず 涙 
したべ ス卜 10」。 どんな ジャンル 



でち かまわな いから、 ゲーム を 
解いて、 プレイして、 こいつ は 
感動した./ と 思った ソフ卜 
(1990 年 3 月 8 曰 現在 発売中の 
もの） を 1 〜3 位まで 八 ガキに 
書いて 送ろう。 あて 先 は、 〒105 
東京都 港 区 新橋 4- 1 D-7 徳間 書店 
インター メディア MSX'FAN 
べス卜 10 係まで （3 月 20 曰 必着)。 
八ガキ のなかから 抽選で 5 名に 
M ファン テレ 力、 1 名に 1 位の 
ゲームに ちなん だ 賞品 をプ レゼ 
ン卜。 選んだ ゲームに 対する 意 
見な ども どしどし 書いて おく こ 



と。 

1 389$tSM の 当; B% ： 〈あ 京都〉'〗 平禾 に 1 "; ペナ ン ト レース 2 j を、 < 東京 

1 26 都〉 saa 俊く 千葉県〉 島 村 和 仁 〈愛知県〉 井戸 一 s< 福島県〉 志賀惣 一郎 〈沖 緙 県〉 
平 良直樹 ®««« にテレ カをプ レゼ ン ト。 



発売中の ソフト を 再 チェック f 



期間 /1 曰^ 曰から £ 月 14 曰まで 

期間 中に 発売され ち ソフ卜 



今月 は 年が やちら と 不作。 ちつち 7 本 

し 機 売され ていな かつち。 年末 職と 
多くの ソフ 卜が 出て みんなのお こづかし 、 
もつ きる ごろ だし、 ちょうど いいが/ 

対応 機種の 記号の 意味 

無 印 は MSX2 .''2 + の ソフトです。 も) は MSX2 + 専用、 * は MSX' MSX2/2 + 
の ソフトです。 (J は MSX2 か 2 + 、© は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わり ま 
す。 E は MSX-MUS に 対応です。 



ベスト 10 

応募 券 

@ 



25 日 



30 日 




ピ一チ アップ 2 (□) / ももの き はう す/ 3 . 8 oo 円 E! 
これ また エッチ。 エッチ 
な ディスク マガジン 1 "ピ 

ーチ アップ』 の 第 2 弾。 安 
い 価格と エッチな 中身で 
大 好評。 この 先ち、 奇数 
月の 25 曰に 発売され 続け 
ると はラれ しい。 
ミス ティ Vol.3(D) /データ ウェス 卜 /5.000 円 
すでに 2 作 発売され ている シリーズ ものの ミステリー AV 
G の 3 作 目。 最近で はめず らしく 数枚の グラフ ィ ック のみ 
の テキス 卜ァ ド ベンチャーに 近い タイプの ゲーム だ。 
ウルフ AT(D)/ テクノポリス ソフト /6.800 円 
主人公 は 正義感の 強い 卜ラッ 
ク 野郎 ウルフ。 悪の 秘密結社 
「XXX」 を 倒すべく、 街の ャ 

ク ザな どをビ シバシ たたきの 
めして いく、 爽快な ァ クシ ョ 
ン ゲーム。 




Q 口 ディスク ステーション 3 月 号 (D)/ コンパイル /1, 940 円 

月刊 化 を 果たした 『ディスク ステーション』 の 3 月 号。 新作 
もた くさん 見られる けど、 今 号に は レ卜ロ ゲーム も 収録。 



エッチ ゲー^ 

べス卜 10i 



順位 


ソフト 名 


1 


ピンク ソックス （ウェンディ マガジン） 


2 


ポ ツキ一 （ポニーテール ソフ ト） 


3 


ドラゴン ナイ ト （エルフ） 


4 


カオス エンジェル ズ （アスキー） 


5 


グラム キヤ ッッ （ドッ ト企 画） 


6 


せまって みたい (ハード） 




びんき いぼん きい （エルフ） 


8 


リップスティック アト' ベン チヤ- (フェアリ— テ一 ル） 


9 


ピーチ アップ （ももの き はう す） 


10 


卜 ワイ ライ 卜 ゾーン !!（ グレイ 卜） 



エッチ ソフ ト のべ ス ト io だと なぜか ハ 
ガキの 返り がし ル 、。 i 位 は ピンク ソ ッ ク ス。 

その I 位と たった 3 ^差で 2 位な のが、 
続編 力^ 売され る 予定の ポ ツキ 一。 以下、 
勒慌 いている:. 

ぬ 力 ：サ トー ム セン I 号 店， J& 



J&P 渋 谷 店 

売り上げべ ス卜 10 



ソフト 名 



ディスク ステーション 3 月 号 



ドラゴン ナイ 卜 



ピ一 チ アップ '2 



-ン ヮ一； 



レ ナム 



グラム キヤ ッッ 



ィ— ス]！ 



信 長の!^ . 戦国 I 灘伝 



アーク ス n 



鍛硕雄 伝説 



O あいかわらず I 位 は D S、 3 位に ビ一チ 
アップと ディスク マガジンが 強い： しかし、 
2 位に ドラゴン ナイ 卜と いうの は なかなか 
健關、 人気の 高さが うかがえる， エッチ も 
のの 人^， に 高い （ 2 月 ほ 日 調べ） 



LAOX 武^ 小山ん リ 



18 曰 



1 阳 



紫禁城 （□) / ス キャップ トラスト /6.800 円 
マージャン 牌 を 使った、 かわ 
つた アクション パズル。 ス夕 
一 卜 地点から ゴールまで 牌 を 
どけて 進む だけの ゲーム だけ 
ど、 これが なかなか 難しい。 
牌の 絵が らも キ レイで 楽しい。 



銀河 英雄 伝説 + セッ卜 (□)/ ボース テック /11.60D 円 
シ 5 ユレ ーシ ヨン 『銀河 英雄 
伝説 j とその 追加 シナリオ 『パ 
ヮ一 アップ S シナリオ 集 j を 
1 本の ソフ 卜と して 発売。 こ 
れ から 銀 英伝を 買お ラと 思て 
ている キミに ぴったり。 



ドラゴン ナイ 卜 （□)/ エルフ /B.BOtl 円 
あるとき は 本格 RPG、 
また あると さは かわいい 
女の子の 出て くる エッチ 
ゲーム。 しかして、 その 
正体 は エッチな 要素た つ 
ぷ りの RPG だ。 闩 PG 
好きの スケ ベな キミに./ 




—'一 脑む脚を うれ；: 

9ぅレ6«ぉく もう tft ラと WUifff? 





〈ルー ン マスターに つづく 新作〉 DS クリスマス 号で 大好 評だった 『魔 導 物語』 の i 〜m まで シリーズ 3 作 を 1 本に まとめた f 魔 導 
物語 I— II — m』 が、 コンパイルから 発売され る。 MSX2/2+、 ディスク 版で、 発売日 は 6 月 20 日 を 予定して いる。 価格 は予 
価で 8, 800 円。 1 本のな かに 3 つの シナリオが 入った お徳 用 ソフ卜 だ。 内容 は 来月の カミングス ーンで 紹介す る そ'。 



リーズ 4 作 目で ス! ^一 リー も大づ 

ゼロ 第 4 の ユニット 4 



國 データ ウェス 卜 

■QDB-9B8-1P3B 
■3 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


(US 


対応 機種 


fn : ?W2/2 + 


VRAM 


12BK 


価 格 


8.800 円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



メーカ一 より 

第 4 のュニ ッ ト シ リ ーズ第 4 作 目 「ゼ 
口 j が M SX2 にいよ いよ 登場。 多 K な 
登場人物、 超 強力な シナリオ など シリ 

一 ズ中 最高の^ を ほこって います 

BGM はもち ろん FM 音源に 対 tE„ メ 
ッ セージ も; 'I^ROM な しでの-; ^出 
力 を 行い 読みやすさ 文句な し。 



もラ おなじみ になって きた 

『第 4 の ュニッ 卜』 シリーズの 最 
新作が 登場した。 その 名 も 『ゼ 
口』。 シリーズ 4 作 目 だ。 

1 作 目。 航空機 事故から 奇跡 
的に 助かった ブロン ウィンと い 
う 少女が、 失った 記憶 を 取り も 
どすべく 調査 を はじめる。 そし 
て、 自分が 悪の 組織 WWWF に 
よって 作られた 4 番目の 已 S 
(バイオ ニック • ソルジャー） で 
ある こと を 知り、 統合 軍の 一員 
となり WWWF と 戦う こと を 決 
te する。 

続いて 2 作 目。 ふたたび WW 
WF との 戦い。 少しずつ 暴かれ 
る 日 S の 秘密。 ブロン ウィン は、 



パシ ニコ フ はまし 、 しながら 

. プ ロン ウィンの 38 をう かが 



已 s が クローン技術 によって 作 
り 出された 生体 兵器で、 自分 も 
その 1 人 だと 知る。 

3 作 目で は、 統合 軍の 越 中 博 
士 がさら われる。 博士 を 助けに 
むかった 彼女の まえに、 もう ひ 
とりの ブロン ウィンが 登場。 自 
分が クローン なので はと 悩みつ 
つも 彼女 は 戦い、 勝利す る。 そ 
して、 もう ひとりの ブロン ウイ 
ン、 ス イシ ーゼ から 自分が オリ 
ジナル だと 聞かされる。 

そして、 この 4 作 目。 自分が 
オリジナル だと わかった 彼女 は、 



ramnu 



スば := を 




通 





It,..';-- _ 

ml 
ず . 


置 | 


一 ノ' i 


プ C! ン フザン 

"■s: いってん & ヒセス cj 
IPT し j:j 



おなじみの キ 1 



し 登場 





OSS を かえると いろいろな tKS がきけ る 



いくつかの 疑問 を 持つ。 オリ ジ 

ナル であり なが ら 已 S の 力が 備 

わって いる こと。 両親な ど、 自 
分の 記憶に ついて …… 。 彼女 は 
少しで も 情報 を 得よ うと 調査 を 
開始した。 おなじ ころ、 ある 問 
題が 発生して いた。 助け出され 
た 博士が クローン なので はない 
かとい うの だ …… 。 

以上の ょラな 物語の SF 感覚 
の AVG だ。 わりと ォー ソドッ 
クスな システム だが、 その 場に 
応じた 表情 を コマンド として 選 
択 できる あたりが おもしろい。 




7 "ロン クイン I 

SRH にやって: 



アナ ミーの 



プ □ ン クイン 

r プア ナミ一' リポル ト： *arc 
いらっしゃいます か？ 」 



ヒス; 2^レ' バシ ニコ フ 
「そ さた、 中 後て'' 'メ 



れ 



CS4 の ユニット シリ I ズ ファンの みなさま。 お 待たせし 

まし .i. 一。 .0- つと てます 



©- 王 人 公が じつは オリジナル 卩 その 謎 を 解き明か すため 

新しい 調 M か はじまる 



■Mif 、、、ぶ 



k 
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新しぐ 遊べる マップが 汔 ぐさん 

ス— 7\— ^HIS コレクション 2 



里 マイクロ キャビン （タケルで のみ 皈 売） 

IQ0593-51-B48E 
13 月 20 曰 発売 予定 



媒 体 


Ijodi 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


3,500 円 


ジャンル 


データ 集 



メーカーより 

SUPER 大 «IS マ ップ コレクション 2 
はいよ いよ、 3 月 20 日 タケルに て g 
売です。 2 か S« から 4 か B« まで さ 
まざ ま な マ ッ プが あなた を 待ち う けて 
います。 マップの なかには MS X • F 
A N 2 月 号の マツ ブ M をみ て fSK さ 
れた ユーザーからの マップ や MSX. F 
A N g 部 作成の マップ も 入って いま 
to 二 ください *3o 



スーパー 大戦 略 ファンの キミ 
に とても ラれ しい 情報。 1 " スーパ 
—大戦 略 マップ コレクション 

2j が タケルで 発売され る。 

収録され る マツ プの数 は 全部 
で 80 枚の 予定。 その ラち メーカ 
一で 作った ものが 5D 枚、 あとの 
30 枚 は 「お 話 だけで も〜 j を 見て 
読者から メーカーに 送られた マ 
ップ など だ。 なんと、 M ファン 
からち マップ を 用意して いる ぞ。 




o 空港の そばの 街 はうる さ 



I X ズル ゲームの 御 先祖 様が 復活 

石 道 




く 曰本フ アル コムが 動き 出した/〉 あの ィース シリーズ など 人気 ソフ卜 を 続々 発売して いる 日本 フ アル コムが なにやら 夏に むかつ 

て 動き 出した ようす。 ！ "ィ一 ス nij を 発売して一 段落つ いて、 MSX 用に、 他 機種からの 移植 を 開始したら しいと いうう わさ。 な 
んのソ フ卜か は、 まだく わしく わからな いけど、 発売 は 夏 ごろの 予定で 開発が 進んで いるら しい。 




o 青^^ モデル かも しれない 







■mhi .m 【 麟 
ha あ a: 1 1 i i m 


ま^^！】 露 

esc i i 


！ レ , '； rJ , 




にある 街 を 占領し よ" 




と あまくみ てはいけ ない。 よく 
考えて プレイ しないと 石が 1 個 
もお けなくな つて、 ス カスカの 
まま ゲームオーバー になって し 
まろ。 そして、 ゲームの 途中で 
オラクル (神託） というお 告げみ 
たいな ものが でて くる。 これ は 

3-WAY がで きたと きに でる。 
でさた 状況によって オラクルの 
内容 も 変わって くるの だ。 

画面に 表示され る ボードが 3 
種類、 石の 柄が 8 種類 あり 好み 
にあわせて 変えられる。 気に入 
つた 組み合わせで 気分よ くプレ 
ィが でさる ぞ。 



國 アスキー 

■S03 - 4Bo - 808U 

國発 7D 曰未& 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7,800 円 


ジャンル 


パズル 



メ一 力一 より 

『石 道』 に は 「オラ ク ル (神託) J という 

ぐあります。 プレイ 中 1 " 4-WAYj 
: という 石の 形 を 作 る と HB 上に メ ッ セ 
—ジ か^される のです。 二れ は 中国 
の^に もとず く もので あり、 石 を ど 
こに おく かとい う プレイヤーの MS 状 
態 を した ものになります。 プレイ 
ヤー は Bf^M なメ ッ セージ を 自分で 読 
'み 解く のです。 



き つと 九州 地方に ちかいない 

B0 枚の 「予定」 とい ラの は、 応募 
マ ッ プ 数が 30 枚 以上に な つたら 
という 条件つ きのた め。 という 
の も マスタ一 アップ 寸前まで マ 
ップを 募集し つづけて、 それ ま 
でに 集まった マップ をで きる だ 
け 多く 収録した いという マイク 
口 キャビンの おもしろい 試みの 
ため。 正確な 収録 枚数 は 買って 
からのお 楽しみ。 

これ は マップ デ 一夕 集な ので 
『スーパー 大戦 略 j がない と 遊べ 
なし、。 でも、 これから 『スーパー 
大戦 略』 を 買う キミに はおす す 
め。 セッ 卜で 買ラの もい い。 



突然、 現れた パズル ゲーム 『石 
道 j 。ちとち とこの ゲーム はとて 
つもな く 古い パズルら しい。 時 
代 は ェジプ 卜 文明ぐ らい さかの 
ぼって しまう とか。 

数 種類の 柄 や 色の 石が 2 個ず 
つ あり、 それ を つぎつぎと 曰 x 
12 の マス 目に 区切られた ボード 
において いく。 しかし、 石 はお 
なじ 色 か、 おなじ 柄の 石の 横に 
しかお けない。 石と 石に はさま 
れた 場所 や 石に 囲まれた ところ 
におく とき は、 触れる 全ての 石 
の 条件 を 満たした 石 しかお けな 
い。 しかし、 こういう 難関 をク 
リアす ると 高 得点になる。 とく 
に 4- WAY といって 4 つの 石に 
囲まれた 場所 や、 または 3-WA 
Y といった 3 つの 石に 囲まれ 
た 場所に おくと 得点が とても 高 
い。 そして、 手持ちの 石 を 全部 
おききって しまえ ぱク リア。 途 
中で おけ なくなったら ゲーム ォ 
一 バー だ。 かんたん じ やない か 




o 島 を どう 占領す るかが ポ 



MWil ま M 鼸 illoil リ 
[零 PW 醐 「髎 1 麵 
豳 【謬 翻 讚, 

f 鑼酵 I 孀ほ國 
I 酈鼸 ,鬭刚豳 蒙 

ii 麵謬 p 顯 「酈矚 ■ 



O はじめは 6 個 だけお いて ある。 この 横に 
石 を どんどんお いていく の だ 



O ち F しめる の。^^ g ちの 石 7 二： 一れを 
き きれれば ク リア だ 



ヽ rwg 國 gM— 



画國 厂.， 
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麻雀 狂 時代が/ K ージョ ンァ ップ 

ffl^dlliB き れ スペシャル i 



サイコロ はいらない 双六 風 RPG 

ルー ン マスタ— 




〈福 神漬の ゆくえ〉 r 口 一ドス 島 戦記 灰色の 魔女 j がつ いに 発売になる。 さて、 この ソフ 卜の 番外 編と もなる 1 " 福神漬 j の MSX 版 
の 発売 予定 だが、 いまのところ はない とのこと。 ただし、 『口一 ドス 島 戦記 灰色の 魔女 j の 売れ行き しだいで 発売され るか も。 
内容 は r ロー ドス 島〜 j の 戦闘 シーン だけが 遊べる ものな ど、 おまけ ソフ卜 的な もの。 はたして 発売され るの か"？ 



媒 体 




対応 機種 


C232/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


4,900 円 


ジャンル 


マージャン 



媒 体 


薩 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



匿 マイクロ ネッ卜 （タケルで のみ 販売） 

ISO] 1-5B1 -1370 
■4 月 中旬 発売 予定 



メーカーより 

2 人 打ち 麻雀に はス ト 一 リ 一 か' ついて 
t 、て、 '麻雀 + ゲーム ク リアの 楽しみが 
あります。 ついでに かわいい 女 M が 
脱いで くれます。 ほつ ほつ ほ ••- •• 
'4 人 打ち 麻雀 は 卓 を かこんた ま 囲 気の 
なかで 進 s«i 果な ども 言 录 して 

おける のて "«*<7) あがり 手な ども一 目 
Wife あとで 自分の _h* 、'り やす t 年な 
ども じっくり 考える 二 とがで き ま す。 



疆 コンパイル 

■Q0B2-E63-B165 
■ 4 月 20 曰 発売 予定 



メーカーより 

コンパイルの r 等身大 ランダー 君 」 営 
業の 田 中 だお。 ディスク ステーション 
スペシャル ク リ ス マス 号て "if 評の りレ 
ーン マスター』 ro*»b、'SHt されます。 
新たな グラフィック、 前 作 を きした 
スケールの イベント という ことで、 こ 
の r ルー ン マスター • II』 は 友 だち も 呼 
んで、 パーティなん かしながら みんな 

で 遊んで fco 



□S クリスマス 号に 収録され 

ていた 『ルー ン マスター』 を さら 
に パワーアップした 1 "ルー ンマ 
ス 夕一 '11』 がで るぞ。 

□ S に 収録され たの は R P G 
の 要素 を 取り 入れた 双六 を 楽 し 
む ゲームだった けど、 今度 は 円 
PG 要素 を 強化して、 双六 風 R 
PG として 生まれ変わった。 

ス卜ー リー はとい ろと、 平和 



な 王国に 突然、 魔物の 大 軍が 押 
し 寄せて きた。 王国 側 は 魔物 を 
迎撃して きたが 国王の 側近の 裏 
切りに よって 王国 は 減び、 国王 
はとら われの 身に なって しまつ 
た。 そして 王国の 勇士た ち は 平 
和な 王国 を 取り もどす ために 立 
ち 上がった。 だが 仲間の 裏切り 
を 恐れ、 それぞれが 単独で 行動 
しはじめた。 

王国の 勇士た ち 8 人の なか か 
ら キャラ を 選んで ゲーム スター 
卜。 4 人まで プレイ 可。 そして、 
途中に ヮナ をし かけたり、 モン 
スター を 逃がして おいたりと 妨 




o これ か mii§ ならぬ 競 亀 場の hh。 こ 二 
で 亀 を 争 させて ギャンブル、 ギャンブル 

害 アイテム などで 他人の じゃま 
をしながら 進む の だ。 

競馬場 ならぬ、 競 亀 場と ぃラ 
ところでは、 ギャンブル をして 
お金 を 稼ぐな ど、 楽しい 趣向 も 
たっぷりつ まっている。 




08 人の キャラクタの なかから I 人 を 選ん 
で、 さあ、 いよいよ ゲ一 ムス タート だ 



o ゲ一ム 中には、 人から たのまれて： 

-; 繊なん かと も 戦ったり する 



O ゴール はすぐ 目の前。 というと ころて «[ 

キャラ、 ゾンビが 出現 悲ぴ 一/ 



正統派 麻雀の 『麻雀 狂 時代 ス 
ぺシ ャル』 が 冒険 編と なって 帰 

つてく る。 ゲーム は 4 人 打ちと 
2 人 打ちと にわかれ ている。 4 
人 打ち は 前 作の ように 麻雀 だけ 
を 楽しみたい ひとむ けだ。 それ 
に対して 2 人 打ち は アド ベンチ 
ャ一 形式で ところどころで エツ 
チな シーン も 見られる。 

2 人 打ち 麻雀 は 麻雀 大会 (麻 
雀 狂 時代 スペシャル のこと） の 



O 2 人 打ち な ら こ んな 女の子 <nj 会 も 出る 



最中に 誘拐され た 彼女 を 救う と 
いろ ひとつの ス卜ー リーに そつ 
て、 つぎつぎと 雀荘 を まわって 
勝負す るの だ。 そして 雀荘で 
人々 力、 ら 彼女に 関する 情報 を 買 
うの だ。 しかし、 麻雀に 勝た な 
き や 情報 は 売って もらえない。 
だから 麻雀で お金 をもラ け、 情 
報 を 買い まくる の だ。 

一度 対戦した 相手の 癖 や 上が 
り 手な どの デ 一夕 を 記録す る 対 



戦 者 レコー ド 機能な ど 楽 し し 、機 
能 もた くさん 用意され ている。 
こういった 機能 を 使って、 自分 
自身 や 友 だち の 打ち方 なんか を 
研究 すれば、 実際の 麻雀のと き 
にも いろいろ 役立てる ことが で 
さる かち。 

ス 卜一 リー 性の ある コンビ ュ 
一夕 ゲームなら ではの 2 人 打ち 
と 通常の 4 人 打ち。 2 つの モー 
ドで 楽しく 麻雀で さるの だ。 




讓 !T 一 ず 、- 



Q4 人 打ち § の画两 これ は トリ ブル 役 満\ 

いう ものすごい 役で 上がった と- J ろ 



^ § » 



-3 きえ ズ 



^；に G 顯 



hrslvsi^A^SV^^ ^ゆ 



Is. ん i 



L: — - 一一 
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" jf/i^ 二 一 



きせ ミ 
rc vr> 二-さ v-^ /w-j*b_ v 



ついに MSX2 版に 移植され^ 

三国志 D 



顬光宋 

■Q044-61-BBB1 
■4 月 中旬 発売 予定 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


価 格 


14.800 円 


ジ ヤン J レ 


シミュレーション 




媒 体 




対 雄 種 


EE32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


14, 圆円 


ジャンル 


シミュレーション 



»C D 付き はと' ちらの 媒体 も 17, 200 円です。 



歴史 シミュレーションな らま 
かせと けと、 光栄が 本格派 戦略 
シミュレーション 『三国志 II J を 

MSX2 に 移植した。 『三国志』 
が 発売され たのが 2 年 前。 つい 
最近、 PC- 88 シリーズ などで 
『三国志 II」 が 発売に なり、 MS 
X に 移植 を 待ち望ん でいた 人 も 
多い はず。 そういう キミに はラ 
れ しい ニュース だ。 

キ 5 は 三国 時代の 魏 >呉- 蜀 
の 三国の 君主の 1 人に なって 外 
交 • 計略 を 駆使して プレイす る 
の だ。 そして、 国内に 散らばる 
優秀な 武将 を 集め、 中国 全土 を 
統一す るの だ。 

外交で は、 他国の 信用 を 得る 
と 援軍 • 共同 作戦な どの 攻め 方 
もで きる し、 戦闘 方法 も 一騎 打 




O 自分の ブレイす る武; I お 
そうだ 

ち • 伏兵 戦な ど さらに 実戦に ち 

かくな つた。 用意され た 5 編の 
マルチ シナリ ォ のなかに 出て く 
る 登場人物 は 350 余 名、 最大 12 
人まで 同時 プレイが 可能 だ。 

媒体 は ROM、 ディスクの 両 
方で、 ともに おなじみの CD 付 
き バージョン も 発売され る。 




O 強くなる と « 、ら 外交て" を 結ぼう と 
いろいろな 密書が とどく 



L fiSJtSU し 208 年 
に玎三分し8»1*ぉ215年 
に レ £815 220 年 

8*5 ガリ: m 薩 



^選んで ゲーム スタート, ， シナ 



6/ Un 5 



) て 攻めたら いい か 



よ く 考えよ - 



|顯，，隱 画画 !； 1 




き 一 ザ. 



ig 酉 ま 

^1 に - キ"' 



O 正々 堂々 と""! 射 了ち だ. - なんだか 気持ち 
がいいな あ 




〈口 爪 クラッシュの あと …… 〉 システム ソフ卜 は 「 ロボ クラッシュ』 の ほかに も ゲームの 開発 をす すめて いたらし い。 夏 か 秋 
ぐらいに 予定され ていたの だが 開発が 順調す ぎて 『ロボ クラッシュ』 発売の あと、 そんなに 間 を あけないで 発売され るか もし 
れな いとのこと。 どうやら RPG らしい。 期待して 待って いよう。 



130 



出る そ'、 出る ぞ、 出る そ〜. z 
期待の 大作 R PG『BURAI』。 キ ミ 
の 8 ,800円は3月23日に『日1^八し 
に 変わる 運命に あるの だ。 ：lt 吾し 
ておけよ〜。 それと、 いま リバ一 
ヒノ を 聞く と、 なに かいい 
ことがある かもしれ ない ぞ. / 来 
月 から '^^な どで マル 秘 ㈱を 
おと どけ し ま すので ぜったい 聞い 

て feo 



メーカ一 さんの コメン 卜を掲 
載す る この コーナー。 いいた 
いことの ある メーカー は どん 
どん 名のりで てくだ さい./ 



ii 臚柳 "(暢)。, 



妖魔 降臨 



以前 12 月に 発売され る 予定だった 

が、 バー ジョ ンァ ッ プの 
ため 延期になり、 やっと この 3 月 中 
に 発売になる といので、 さっそく 日 
本 デクス 夕の 担当者、 iiil さんに 連 
絡 をと つた。 

麵 さんい わく、 以前の サンプル 
を 各 編集部な どに 配って、 動きな ど 
力ぐ 少しぎ こちない などの ま對商 をう け 
たので、 その 直し も 含めて バ一 ジョ 
ン アップした とのこと。 その サン プ 
ルを、 無理 をい つて 借りて きた。 



勵矣 にお 姫^^' さらわれて しまう 
という l^t や、 3 人の キャラクタ か 
ら 1 人 をえ らんで プレイ するとい う 
識 に 変更 はない。 動きが よ く なつ 
たり、 敵 キャラが 増えたり と、 より 
楽しく なる よう 手直しされ ている。 
な により 大きく 変わつ たの は 声 か' 出 
るよう になった こと。 1 ステージの 
中 ボス を 倒す と 「こ れで 負か したと 
思 うなよ」 なんて しゃべる 。その あと 
の大 ボスた ち も、 やや 聞き取り づら 
い 「ft ^の 声」 を 発する の だ。 



長い間お 待たせ し ていた 『ナ ビチ 
ュ―ン 』 が 発売 に なる。 こ れ でし 、 く 
ら か 肩の 荷が' お り た感 じがす る。 
当ネ ±*、" 自信 を 持って おとどけ する 
こが 乍 品 は、 某 MSX'FANll^ 部 
新作 担当から も、 「胄 これ だつ/ 
という ソフト の 少ない MSX 界で 
久々 の劑 乍、 と にか く イチ キ 甲し だ」 

といわれ たような m^' する。 気の 

せいだろ うか？ 




^では あまり 見られない、 デカ 

キャラ 力" qiM せまし と 動き まわる ォ 
一 ソ ド ックス な タイ プの ゲーム だが'、 
戦闘の 迫力 も なかなかで 爽快な ァク 
ショ ン ゲームに 仕上 ガ' つてい る。 

MSX2/ 2+、 7, 800 円、 デ イス 
ク 版で 3 月 20 日 発売 予定。 



3 月 16 日 は ホワイト *テ 一で は あ 
リ ま せんが、 「ポクと いっしょに 平 
和への 旅路 を 歩いて く れ ないか j 
と ささやきながら MSX2 版 r '口 
一 ドス 島 戦記,』 を チョコレートの 
お 返 しにす る のが' 成功の 秘訣 だ と 
思う 今日 このごろの わたし。 
お待ち かね MSX2 版 r 口一 ドス 
島 戦記ぶ ±3 月〗 S 日 発売 だよ。 
★ 新婚 ホヤ ホヤの;' 可 内で した ★ 



)"ひ<み 稱， 



T,0[ 

フ M 

ィ は 
し ス 





も MSX に関する 新作 0»定 表です c 



黼作 Xtb^Jc 表 



注 音〃 = 己"^"^ 亦; p^ 1 まし ず 

無 印 は MSX2''2+ のソフ 卜です。 ® は MSX2+ 専用の ソフ 卜です。 
3 は MSX2 か 2+.、 © は MSX か MSX2 かで 機能が 切り 換わります。 
參は MSX、MSX2/2+ 対応です。 E は MSX- MUS に 対応です。 



| ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売: 



3 
月 



4 
月 



タイ 卜ル (媒体） /メーカー 名/予定 価格 • 

ディスク ステーション 4 月 号 (D)/ コンパイル/ 1.940 円 
クオ一 ス （R)/ コ ナミ/ 5. 800 円 
ディスク NG(D) /ナム コ， 4.8D0 円 E 
帰って さた 探偵 団 X (□)/ 八 一 卜 電子 産業/' 5.8D0 円 
攀 HAL ゲーム コレクション Vol.1 (D: タケルで のみ 販売) • 八ル 研究所 /3.800 円 
參 HAL ゲーム コレクション Vol.2(D ： タケルで のみ 販売 レ 八ル 研究所 /3.800 円 
八パ ザ一 ド い 11(D)/ 日本 テ レネ ッ卜㈱ /で. 980 円 
アル バ卜 ロス ㈱日本 テ レネ ッ卜 /8.80D 円 
ロー ドス 島 戦記 （□)/ 八 ミンク バー ドソフ 卜/ 9.800 円 H 
ロボ クラッシュ （□), システム ソフ 卜/ 7, 800 円 S 
妖魔 降臨 （□)/ 日本 デクス 夕 /ん800 円 
ス-パ- 大鼸 マップ コレクション E (D ： タケルでの み S 売レ マイク □ キャビン / 3.500 円 
夜の 天使た ち （□). ジャス 卜. 価格 未定 
天使た ちの 午後 番外 編 11(D). ジャス 卜/ 8.80D 円 
ブライ 上巻 (□ ： 要 漢字 ROM)/ リバ 一 ヒル ソフト/ B. 圆円 S 
ナビ チューン （□) ェ画堂 スタジオ/ 1, 800 円 
ピーチ アップ 3(D)/ ももの き はう す ^,800円0 
らくらく アニメ （□) ノ ソニー ノ5,80： 讓 
ゼロ 第 4 の ュニッ 卜 4(D) 'データ ウェス 卜 /'8.B0D 円 
• ダン ジョン 八ンタ -(R+ プラス X タ— ミネ— タ―レ —ザ— レア スキ— /価格 未定 



ディスク ステーション 5 月 号 (D)/ コンパイル 勺. 940 円 13 

MSX • FAN 5 月 号 (本) . ' '徳間 書店 /価格 未定 

電脳 学園 I (□)/ ゼネ ラル プロダクツ 8. 800 円 

MIDI サ ウルス （R+D)/BIT e /Hg,B 叩 円 

雀 ボークす ずめ （□) /ポニーテール ソ フ 卜 /7 .800 円 E 

ル一ン マス 夕一 '11 (□),'• コンパイル ノ 3, 880 円 

三國志 n (R), 光栄/ 14, BOO 円 13 

三國志 n (R ： サウンド ウェア 付きし 光宋 /17.200 円 H 

三國志 n (□)/ 光栄 Z14.B0D 円 

三國志 n (D ： サウンド ウェア 付き）/ 光栄 ノ 17. 20D 円 

麻雀 狂 時代 I ( 口 ： タケルで のみ 販売)/ マイクロ ネッ卜 /4,900 円 

SD スナッチ ヤー (□+ 専用 力一 卜 リッジ)/ コ ナミ/ 9. 800 円 

SD ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 (□)..• バン ブレスト/価格 未定 

かんたん 手帳 リ フィル くん （D + R) ノア スキー/ 9.B0D 円 

雪の 国 クルージュ （D).. ザイン • ソフ卜 /8.80(] 円 

ファ ミクル パロ ディック 2(D) /''BIT 2 / 価格 未定 

バ ルンバ （□) 'ノ ナム コ. 価格 未定 E 



石 道 （□)/' アスキー 7.8D0 円 
火星 甲殻 団 （□)/' アスキー./ 価格 未定 
フリー 卜 コマ ンダー （□) ノア スキー/価格 未定 
卜 リロ ジ _(□)/ クリス 夕 ルソフ 卜 /価格 未定 
バー ミリオン （D)/ グレイ 卜/ 6. 800 円 
シュ ヴァル ッシル 卜 I (□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
ソリッド スネーク （R)/' コ ナミ /7. B00 円 
魔 導 物語 I-] [-] 1 (□)/ コンパイル /8.800 円 3 
ザ 'カップ， ォブ • ウォー （□)/ ザイン ■ ソ フ卜ノ 価格 未定 
麻雀 悟空 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール z 価格 未定 
ベトナム 1S6B(D). ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
卜ン ネル • アンド' 卜 ロールズ （□) ス ターク ラフ 卜/ 9. 800 円 
八ィ ウェイ バスター 電脳 学園 I (□)/ ゼネ ラル プロダクツ/ 8.800 円 
卜 ップを ねらえ 電脳 学園 11(D)/ ゼネ ラル プロダクツ. 円 
サイレン 卜 メビウス (仮称〕 （□). ノゼネ ラル プロダクツ/ 価格 未定 
シェ ナン ドラゴン （□)/ テクノポリス ソフ 卜， S.800 円 
ディスク NG2(D)/ ナム コ Z4.800 円 H 
ドラゴン ス ピリ ッ 卜 （媒体 未定)/ ナ厶コ /価格 未定 E 
秦 ワンダー ボーイ D (R)/ 曰 本 デクス 夕 /7.800 円 
ジャック ニクラウス チャンピオン シップ ゴルフ ビクター 音楽 産業 /S.flOO 円 
ジ エイルべ イツ （ロレ巳1丁 2 / 価格 未定 
シン セサ ウルス Ve「. 3.0(D)/ 已 1丁リ 価格 未定 
ワーク ス グラフ サ ウルス （□)/• 已 IT 2 / 15. 800 円 
無敵 刑 事大 打撃 史上最大の 犯罪 (D)/ ファミリー ソフ卜 /7. 800 円 
晴れの ちお おさわぎ./ (□). •• 'フェアリーテール， 価格 未定 
ラ ろつ さ 童子 (口 ： タケルで のみ 販売),' フェアリ 一テール/価格 未定 
殺しの ドレス n (□)/ フェアリ一 テール z 価格 未定 
リップスティック ADVI (□) ノ フェアリーテール/価格 未定 
キャン キャン バニ一 （□) / フェアリ 一 テール Z 価格 未定 
ヒ 一口一 • ォブ • ランス （R) /ボニー キヤ 二 オン/価格 未定 
ポ ツキ一 2 (□) ノ ポニーテール ソフ 卜'' 価格 未定 
プロの 碁パ一 卜 3(ロ）/ マイ ティ マイコン システム/ g.8D0 円 
対局 三連 星 （D) /マイ ティ マイ コ ン システム/ 価格 未定 
ディスク パック 2(D)/ パナ ソフ卜 セン 夕 一/価格 未定 E 
エメラルド ドラゴン （D)/ グロ 一 ディア， 価格 未定 



'定 曰！ 夕 ィ卜ル (媒体） /メーカー 名/予定 価格 



MSX，FAN6 月 号 （本） • 徳間 書店. 価格 未定 
ディスク ステーション S 月 号 (□) /コンパイル/ 1.940 円 H 
愛 を ありがとう イカせ 男 入門 (D ： タケルで のみ 販売)/ ファミリー ソフト 
卜 ワイ ライ 卜 ゾーン IV (□) グレイ 卜 /7.8D0 円 
ラ • ヴァル 一 （□)/ ェ画堂 スタジオ /価格 未定 
エス 卜 ランド 物語 （□).• ィース 卜 キュー プ /価格 未定 
ビバ ラスベガス （□)/ 八ル 研究所 z 価格 未定 



曰 

定 

zr 



日日 曰 曰 日日 曰 曰 曰 日 曰 日 sa- 曰 日日 旬 旬 旬 

CDCD9CD 川 川 川 UJS^^^ 中中 下下 下 



曰 曰 曰 旬 旬 曰 旬 旬 S 旬 甸曰旬 旬？ ？ ？ 

67^ 上上 S 中中 中中 中 & 下下？ ヮヮ 



売 

発 



5 月 



6 月 以降と 発売 曰 未定 



T この 倩 報 は 2 月 M 曰 現在の ものです。 



曰 曰 旬 旬 

8 CO 中中 



？ ？ ？ 
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： こが MSX 実 Stfc ソフ ト ハウスな どが ««1T' の IMt チェックに 利用して いる 



その 「部屋」 は 東京 • 南 青山の、 
エレ ベータの ない 小さな ビルの 

4 階に あった。 なかには いきな 

り アセンブリ 言語で しゃべり だ 
しそうな 青年が ， 人い る だけで 
ほかに 人影 もな く、 おびただし 

い 数の M S X が 図書館の 書庫の 
よ 5 な 棚に ならべられ ていた。 
見た こと もない MSX がた くさ 
ん ある。 案内して くれた MSX 



推進 部 リーダーの 中島さん は 
「ここに はこれ まで 出た MS X 
が ほとんど ある はずです よ」 と 
こともなげに いった。 

担当者 は 棚の いちばん 上に 妙 
な 箱 を 見つけた。 これ はなんで 
すかと さいたら r 海外 箱 は i 外 
か」 と 回文で ささ かえされた。 あ 
けて みると、 箱の なかには 左 か 
ら 読む 英語と 右から 読む ァ ラビ 



力 [1 顧 趙35； 欠 長と 実|紘 ほ 口で も, ある 武井 さん 
力 U 藤さん は MSX 界 3 大 おもしろ 男の t 人 

ァ語 をお なじ ページで 対称的に 

配置した マニュアルと、 ァ ラビ 

ァ 諸国 向けの ャマ八 製 MSX が 

入って いたの だ。 

「ブラジル、 アルゼンチン、 ィ 
ギリス、 ソ連 圏、 中東、 香港、 

韓国 …… 、 MSX のない 国 は 中 
国く らいです ね」 （MSX 推進 
部 - 松 田 辰 夫 部長） 

とつぜん 場面 は 変わって ここ 
は 推進 部の ある りっぱな ビルの 
応接室。 MSX 推進 部 は、 メー 
カーに 情報 提供したり、 基本的 
な 部分の 開発 を 進めたり すると 
ころで、 どうやら MSX の 方向 
性 を 模索す る 中枢 はこ こらしい。 
「現在、 世界で 29 社が 
MSX を ライセンス 
生産して います」 （松 
田さん)。 MSX400 
万 台の 内訳 は 曰 本国 
内 200 万 台で、 残りの 
2D0 万 台が 海外な の 
だ。 ヨーロッパ 53 万 



台、 アジア • オセアニア 78 万 台、 
中東 36 万 台、 北 • 南米 35 万 台。 
日本で は アミ ユー ズメン 卜が 中 
心 だが、 海外で は ワープロ や C 
A I などで 使われる ことが 多い 
の だそラ だ。 

「木 ゥキ から 掃除機、 洗濯板 か 
ら 洗濯機、 と 世の中 は 置 さ 換え 
で 変わって きました。 MSX は 
数万 円で いろんな こと を 置さ換 
えてい ける 機械です。 だんだん 
と 家庭内での 用途が 広がって い 
くでしょう」 （松 田さん） 

MSX の 次の ステップ は …… 
それ は 秘密、 秘密、 秘密、 秘密 
の アッコち やん、 だそラ だ。 




EDITO 



ョ H3 ッノ W 

らの 風が、 最近 やたらに 編集部に 

吹いて く る。 AV フ才一 ラム 塾長が 
ョ 一口 ッパ 演奏旅行 中の ビデオ を 
見せて くれたり、 先月 ファン ダム 
パーラ一 で 紹介した よう に 西 ドィ 
ッ から とつぜん 手紙が 来たり、 と 




思、 つていたら、 オラ 

ン ダム ライ ブラ リーの 購入 申し 二 
みが 来て、 へえ、 と 思って いたら、 

スペインから M ファ ンの 年間 購読 
方法の 問い合わせまで 来た。 どれ 
も、 海外に 住む 日本人から ではな 
くて、 英語の へたくそな 生粋の ョ 
一口 ッパ 人だった ので、 ちょっと 



驚く。 この スペインの 人が 変な 人 
で、 とりあえず M ファンの 最新 号 
と ディスク ステーション （•/) の 4 
号が ほしいと いきなり 日本 円で 
2500 円 を 同封して あった。 二 こ は 
コンパイル じ やない し、 第一、 送 
料ぶ ん たりない ぞ といって やりた 
い 力 〈、 敵 は スペインに いるし。 



BSfHh 発売日が 1 日 早い のでし め 切 A B"7P3S^^ / 
f/<rs %Jr^ *3 Ick り も 1 曰 早い ぞ。 ぢぐ じょ一 



隧 PUB し ISHER 



辰 巳く 編集〉 徳間害 店 インタ一 メディア 株式会社 i:v]ED ぼ OR= 山 森 尚" ED ぼ OR IN CHIEF = 北 根紀子 .- : :'SEM0R CONTRIBUTING 
EDH"0R = 山 枓敦之 ^SENIOR ED ぼ OR = 渋谷隆 EDITORIAL STAFF = 加 藤久人 + 上 村治彦 + 福 成 雅英ぉ ASSISTANT ED ぼ 0RS = 奥 村 英明 + 川尻 淳史 + 
佐 伯懲司 + 神 保 郁雄 + 引田 伸一 + 藤本 勝 己 十本 多幸 子 + 諸檁康 _+ 山 本晃央 - STAFF PHOTOGRAPHER- 浜 野忠夫 ； CONTRIBUTORS- 高 田 陽 + 圧 
崇由紀 + 調訪由 里子 + 横 川理彦 + 星 野 博 和 + 古山 俊 一く 制作〉 ART DIRECTOR & COVER DESIGNER = 井沢 俊 二 "印 ぼ ORIAL DESIGNERS- 井; 尺 俊 
二十 咼田 亜季 + テ' ザィ ラ 《度 部 孝 雄+釜 田泰行 + 柳 井 孝 之 > + TERRACE 0FRCE + ; 青 水 保 邦 —-井上 美 香 . ^LUSTRATORS = しま づ* どんき + 中 野 力 
ンフ一 Z+ 野 見 山つつ じ + 南 辰 真 + 尾 台^ + 成 田保宏 C0VER ARTISTS = 佐 藤任紀 COVER PH0T0GRAPHERS= 矢 藤 修 三十 大嶋一 成- FINISH 
DESIGNERS= あくせ すく 村 山 成 幸 >+ ㈱ヮ一 ド ポップく 筒井 雅浩' 石 井 浩道' 崎山裕 子. 野ケ峯 千尋， 矢; 尺 妙 子. 平 間 順 子. 井 楝紀代 子， 蕪 木紀久 枝. 姫 野 
典 子 • 佐 取 恵 • 富岡欣 子〉 PRINTER = 大日 本 印刷 株式会社 



取材 中 発掘した アラビア 向け MSXc リタ- 
ンキ くの マーク は イスラム 孝 M 系 か 

,AD INDEX 

アスキー i 

コ ナミ I35 、表： 

サン クレス ト 8 

T & E ソフ ト 8 

電子 技術 教育 協会 8 

東京 ホビー センター 9! 

徳間害 店 9: 

㈱日本 テ レネ ッ ト 13： 

日本 テ レネ ッ ト㈱ 8l 

日本 進学 指導 センター 5: 

ハ ミ ン グバ一 ドソフ ト 9 

松下電器 産業 表 4 

ももの き はう す 8' 

リパー ヒル ソフ ト 88、 8! 
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プロ グラムお よび 記^の 無断転載 を 禁じ ま す。 



あの ァ r 



ハ 




1 "東芝 EMI インフォメーション」 

東芝 EMI イン ヴィク タス 'レーベルより 発売中/ 

テ レネ ッ卜 'セレクション CD^TOCT-5617 税込 定価 ¥2.530 
MTHTOTT-5617 税込 定価 ¥2.250 
アルバトロス 2/ マスター ス 'ヒストリ 一の テーマ 「マイ シュガーべ イビ 一」 
歌） 麻 生 優 子 CD^TODT- 税込 定価 ¥ 930 



TORY 

特典！ オリジナル マウス パッド 付き 



操作 性 を 高め、 実戦 ゴルフの 楽し さ を 満載した リアルタイム • コル フ 

アナログ 対応の グラフィックス、 全 操作 マウス 対応。 
弾道' 飛 距離 を 表す ウィンドウ 画面な どの 繊能 満載。 
操作 性 を メインに バ —ジョン' アップした 7 ルバ トロ ス 2」 は、 
誰でも 気軽に 臨場感 あふれる プレイが 体験で きる ゴルフ' ゲ— ム。 
リアルに シ ミュレ- 卜された 風 を 読み、 
変化に 富んだ お レを 技と パワ-で 攻略す る。 
それが リアルタイム' ゴルフ 「ァ ルバ 卜 ロス 2j の 醍醐味 だ！ 

5 つの モードで 自由に エンジョイ 

【ス卜 ローク ブレイ】 

1〜3 人で、 合計 スコア を 競う ス卜 ローク プレイ。 

【卜 一 ナメン 卜 プレイ】 
出場者 は 12 人。 4 曰 間に わたる 長期戦。 

【マッチ プレイ】 

君の 友達と 1 ホール ァ ッ プ 形式で 対戦。 
【ビジュアル マッチ】 

ゲームに 登録され ている キャラクターと マッチ プレイ。 
【卜 レーニング モード】 

ホールの 特徴 を キャディから アドバイスして もら ラこ ともで きる。 



リアルな f 道 を 表現す る, なめらかな スクロール。 CK アル S レジェン ダリ ィの クラブ 八クス 





コース 全体 図。 それ それ @ 性的な 全 3 コース を 



ビジュアル マッチで は、 こんな^も 見れ る そ'。 



ユーザー' ホッ卜 ライン 

03-268-1268 

045-764-2800 
■：■ 質問 等に は、 下記の 専用 電話で お答え し ます。 
ユーザー サポ一 卜 • ダイヤル 

03-25B-1157( 毎週 月、 木 、土' ほ 叫 6 時） 




H 
& 


お求めの 際 、パッケージ 記 K の 注 S 霱 きをよ くご 莧 になつ 
て, お 手持ちの 機種での 動作 を こ 確^の 上、 お買い上げ 下さい。 


※お求め は 近くの パソコン' ショップで。 通信販売 こ 希望の^ 合 は 使 

用 機種 名 を 明記の 上、 直接 当社に お申し込み 下さい (2 料 M 科)。 
ふ 当社 は， 当社が 著作 權を 有する 本 ソフ卜 ウェアの 攆製 行為、 及び 賃 
貸 （レンタル) 行為に ついて. これ を 一 ffl 許可して おりません 。もし 
ifi 反した 場合 は懲 S または 罰金が IS せられます。 



絶賛 発売中 

國 /LMffSHD/ 
3.5'2HD) ¥9,800( 税抜） 

7 ウス 対応! 

新 発 :tc 

MSX2/E+(3.5'2DD) 
¥ 8,800 ( 税抜) 




，式 会社 日本 テレ ネット 

亍 1 お 東 Sffilfi 宿 区 S 五 fiBl ほ 3 号 片闳 ビル la. 03-258-1159 





©1990 KONAMI 



ク セ 



O 

みんなが 楽しくな つて、 ド キドキ して、 夢中になる。 そんな ゲームが つくりた くって、 とうとう 出て きた。 
その 名 も 1 "ク オース Jo シュー ティングの 楽し さと パズルの 奥深さが ドッ キンク。 だから カン タンに 遊べ 
て、 それでいて あきない。 だれかれ かまわず 巻き こんで、 それ 行け 熱中 楽園へ。 全国 ィ ツキに 新発売。 



打つ、 消す、 夢中になる 



MSX2 版 3 月 9 日 、一番乗りで 発売 



ROM 力 セッ卜 5,800P9 



(税別） 



o 



X68000 版 4 月 3 日 発売 予定 "PC- 9801 版 近日 発売 予定 "ゲーム ボーイ 版 3 月 16 日 発売 ■ ファミコン 版 4 月 13 日 発売 



落ちて 来る ス ロック を 四角に して 消して ゆきます。 一度にた くさん 消す と 効率的で 得点 も 大幅 アツ フ 。。下の ラインまで 来る と ゲーム オーバ一 です。 




コ ナミ 株式会社 

本社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大 K 支店/〒 561 大阪府 S 中 市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 札 Kg 業 所/〒 060 礼 « 巿 中央 区北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 g 業 所/〒 810 S 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 
週 flj ァレ ホン サ— ヒス 実施 者 B 市 【北海 ；« 地区】 札幌 01 I (241)4900 【東北 地区】 青 30177(22)5731 秋 田 0188(24)7000 【閜東 地区 I 東京！) 3 (262)9 1 1 【北 H 地区】 新 (229) リ 4 1 
【M 西 地区 1 大阪 06(334)0399 【九州 地区】 福 岡 092 (7 15) 8200 大牟田 0944 (55) M44 鹿 児 島 (72) 0606 ダイヤル は 正確に/ 

ーコ: ^ヒ ユー S つ コっ グー U ポー fa 任天堂の 商標て す， MSX マーク は アスキーの 商標です。 



得点 かせごうと 四角 を 連射して いると、 よぶんに 打つ ちゃって どんどん ス 
ロックが 大きくな つて、 自 めつ する。 そんなと き、 アイテム スロ ックが 出て く 
ると ラッキー。 « を一 時 スト ッス させたり、 全め つ させたり でき るんだ。 





.' ..f や- 




「クオ 1 ス」 のこ こが 



ごいんだ。^ 




S03(433)623sl 缩淫恥 謹ね roop3 

=P105 M^iN^i'-ol-^ §3(431)1627 さ (斜^ 4663) 




«ド ット文 宇の ヮ —プロ 機能 も、 スグレ もの だ。 

ヮ ー プロ 專用槻 に ヒッテ 4M9 る 美しい^ ドット 文字 (PC1 使用 時) と、 かし- 

変換 ，編集機能。 部首 • 画数 辞 害が ついて 難しい 漢字 もらく らく 変換 だ。 



もちろん、 ゲ I 厶も マンモス 迫力で 楽しめる ぞ 

瞅横 斜め S 速スク al ル だから、 スビ I ド感が 違う。 FM 音源 だから、 

； NNVr の 迫力が 違う。 約 2 万 色の 自然 画 表示 だから、 美し さが 違う。 



o 

雑 



本 



店 

徳 



